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INTRODUCCION

Durante el segundo semestre del afio 2017 se llevé a cabo una jornada de Certificacion
Internacional en el Método Hanen en las instalaciones de la Universidad del Rosario pensada
especialmente para todos los profesionales que trabajan en pro de la primera infancia, con el
fin de brindarles una serie de estrategias practicas para favorecer el desarrollo del lenguaje, las
habilidades iniciales de alfabetizacion y las habilidades sociales de los nifios
independientemente del estilo comunicativo individual que los caracterice. Estos estilos
comunicativos que pueden ser: sociable, reacio, con propios planes, y pasivo, se ampliaran en

el marco teorico del presente documento.

Esta experiencia de certificacion permitié que surgiera el interés de desarrollar el
proyecto titulado “Método Hanen como una herramienta para el desarrollo de la interaccion
comunicativa entre maestros y preescolares a través del juego”, el cual se llevo a cabo con
nifios de la institucion educativa Colegio Marillac ubicado en el barrio Siete de Agosto de la

localidad de Barrios Unidos en la cuidad de Bogota.

Adicionalmente, la falta de documentacién que existe acerca de la implementacién del
Método Hanen como una herramienta para favorecer la interaccion comunicativa a través del
juego en diferentes ambientes o0 contextos, permitid que surgiera el interés de escribir sobre
esta experiencia, como un aporte a todos los profesionales en distintas disciplinas que estén
interesados en profundizar el estudio del método, identificar las estrategias que propone y

conocer de experiencias practicas de la aplicacién del mismo.

A continuacién, se presenta a lo largo del documento las diferentes fases implementadas y

resultados alcanzados.



JUSTIFICACION

El concepto de comunicacion hace referencia —entre muchos otros aspectos- a la
interaccion que tienen los seres vivos en la necesidad de adaptarse a su entorno; ademas, se ha
entendido como un sistema de transmision o intercambio de mensajes entre personas (Herrero,

2012).

Los seres humanos establecen relaciones entre si por medio de interacciones entendidas
como procesos sociales cuyos resultados dependen de las circunstancias y de las personas que
se encuentran inmersas dentro del proceso comunicativo. La interaccion, ademas de estar
estrechamente relacionada con los procesos de socializacion, se vincula directamente con la

comunicacion en diferentes entornos y se desarrolla desde el inicio del ciclo vital.

Las primeras formas de comunicacion y de interaccion de los recién nacidos se dan a
través de la piel, de manera que las caricias suaves que le proporciona el cuidador generan
pautas de comportamiento que reducen la inseguridad (Lépez, Sanchez, & Ibafiez, 2008). Asi
como el llanto que constituye una respuesta a una situacion de malestar o incomodidad que el
nifio quiere manifestar a su cuidador, la mirada también es un medio para establecer relaciones
sociales, de modo que las primeras comunicaciones del bebé son estimuladas mediante juegos
mimicos (sefialamiento de objetos o circunstancias) a través de los cuales el nifio empieza a
asociar su repertorio individual de movimientos con resultados puntuales de comportamiento
por parte del adulto. Estas asociaciones se dan en un periodo previo al desarrollo del habla y
constituyen una base fundamental en la adquisicion del lenguaje (Lopez, Sanchez & Ibafiez,

2008).

De este modo, la actividad comunicativa y la estimulacion de la interaccion entre los
padres y el bebé favorecen las primeras intenciones comunicativas del infante que se

encuentran implicitas en gestos o sonidos que este produce.



Asimismo, investigadores como como (Marcolino, 2014) aseguran que el juego
constituye una actividad importante de interaccion social, que es recreada y llevada a cabo por
los nifios con la finalidad de divertirse y disfrutar, mientras aprenden contenidos serios. No
obstante, ademas del disfrute que genera en los nifios que lo ejecutan, el juego también
incentiva el desarrollo de habilidades mentales, linglisticas y sociales cuando este esta
permanentemente orientado por el adulto. De acuerdo a esto, el juego constituye una de las
herramientas principales que usa el método Hanen, para el desarrollo de la interaccion
comunicativa entre los nifios y los maestros a través de una serie de estrategias que pueden

implementarse de manera individual o grupal en los entornos naturales del nifio.

Esta es la razdn por la que el método Hanen se convierte en un instrumento importante
para los profesionales de la primera infancia, especialmente para el fonoaudiélogo quien dentro
de su quehacer profesional se interesa por la planeacion, la creacion y la ejecucion de proyectos
encaminados al desarrollo de habilidades comunicativas y de interaccién social, teniendo en
cuenta que el objeto de estudio de la disciplina que ejerce es la comunicacion humana y sus
desordenes en las areas de lenguaje, habla, voz, audicion y deglucién en todas las edades del

ciclo vital (Cuervo, 1999).

Asi pues, la creacion de este proyecto surge de la necesidad de fomentar la interaccién
comunicativa en poblacidn preescolar por medio de la aplicacion de estrategias proporcionadas

por el Método Hanen a través del juego, en entornos ricos y agradables.



PROBLEMA

La interaccion comunicativa que se da entre el maestro y los estudiantes durante el
proceso de ensefianza y aprendizaje puede ser de tipo formal o de tipo espontaneo. La
comunicacion formal tiene una finalidad y se ubica en un contexto, mientras que la
comunicacion espontanea es aquella no planificada que se da en entornos naturales (Rosales,

1998).

Aunque al interior del aula el docente es quien tiene el control sobre lo que se dice y
cémo se dice, los estudiantes juegan un papel importante durante esa interaccion, ya que esta a
su vez le permite al docente identificar los aprendizajes adquiridos por parte de los estudiantes.
Sin embargo, en muchos contextos escolares esta interaccion no se da asi, puesto que se tiende
a la formalizacion de la comunicacion entre la relacion profesor-alumno, determinada por roles

y normas institucionales que alli se establecen (Rosales, 1998).

“La comunicacion puramente formal da pie a una interaccion comunicativa superficial
en la que Gnicamente se transmiten aspectos académicos. Del otro extremo, una comunicacion
puramente espontanea, da lugar a una interaccién no idonea en el proceso ensefianza y
aprendizaje” (Herrero Marquez, 2012, pag 140). Rosales (1998) asegura que dentro del aula de

clase la mejor comunicacion que puede darse es una combinacidn entre ambas.

Una forma de generar este tipo de combinacién entre ambas formas de comunicacion -
donde ademés se generen espacios de participacion colectiva- es a traves del juego, ya que el
juego guiado incluye elementos indispensables para el desarrollo del lenguaje y para la
preparacion escolar de los nifios. Ademas, durante la ejecucion de diferentes papeles dentro del
juego el nifio comprende las interacciones y las normas que existen en la sociedad (Skolnick et

al., 2015).



El estudio de Dickinson et al. (2011) encontré que al explorar los significados de
nuevo vocabulario, los nifios que lo hacen en un juego guiado por adultos aprenden mejor las
palabras que los nifios que lo hacen en actividades de juego libre (Dickinson et al., 2011). En
el estudio, los nifios aprendieron mayor vocabulario en la actividad que fue dirigida por el
instructor, en la cual tuvieron la oportunidad de jugar con diferentes juguetes relacionandolos
con una historia anteriormente leida. Los nifios en condicién de juego libre no aprendieron la
misma cantidad de palabras en comparacion con los nifios que participaron en el juego guiado
(Zosh, Brinster, & Halberda, 2013).

De acuerdo a esto, a pesar de que el juego libre es considerado una estrategia
apropiada para que los nifios exploren diferentes habilidades, no es la estrategia mas efectiva
para desarrollar relaciones sociales o interaccién con los demas (Skolnick et al., 2015).

Este proyecto busca hacer aportes significativos en el aumento de la interaccion
comunicativa entre maestros y estudiantes de grado preescolar basados en las estrategias que
propone el Método Hanen sobre el juego y busca ofrecer a los docentes herramientas que les

permitan hacer uso del juego con objetivos de ensefianza durante el desarrollo de las clases.



PREGUNTA DE INVESTIGACION

¢ Como enriquecer la interaccion comunicativa entre maestra y estudiantes de preescolar
del grado Transicion del Colegio Marillac de la ciudad de Bogota a través de la implementacion

de las estrategias que propone el Método Hanen sobre el juego?

OBJETIVO

Enriquecer los espacios de interaccion comunicativa entre la maestra y las estudiantes
de preescolar del grado Transicion del Colegio Marillac a través de la implementacion de las
estrategias que propone el Método Hanen sobre el juego, con el fin de favorecer los procesos

de desarrollo lingtistico, comunicativo y social de los infantes.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

- ldentificar los perfiles y las necesidades de interaccion comunicativa de las estudiantes
de preescolar del Colegio Marillac a traves de sesiones de observacion en aula.

- ldentificar los perfiles de interaccion comunicativa que caracterizan a la docente
durante la ensefianza en el aula de clase.

- Disefiar las estrategias de interaccion comunicativa que serdn modeladas para la
docente, basadas en los principios propuestos por el Método Hanen.

- Evaluar la apropiacion de las estrategias por parte de la docente, a través de nuevas
sesiones de observacion en aula.

- Evaluar el impacto de las estrategias de interaccion comunicativa sobre los procesos

comunicativos de las estudiantes.



MARCO TEORICO

EL METODO HANEN

El método Hanen es una herramienta pensada para la intervencion temprana del
lenguaje en la primera infancia, creada a mediados de los afios setenta por Ayala Manolso,
logopeda de la Universidad McGill de Monterreal, en un centro que lleva el mismo nombre del
método: Hanen, en Toronto (Canada). Su objetivo principal es brindar estrategias -basadas en
entornos naturales- para fomentar la interaccion y la comunicacion entre nifios en edades de
los 3 a los 6 afios con dificultades para establecer momentos de interaccion, y profesionales de
la primera infancia o padres de familia. El método Hanen busca dotar a estos profesionales con
una serie de estrategias basicas que deberan tener en cuenta durante distintos momentos de
intervencion de acuerdo con los estilos comunicativos de cada nifio. A su vez, el método Hanen
busca hacerlos consientes del papel que desempefian en la promocién y la estimulacion de la
comunicacion temprana (The Hanen Centre, 2016).

En el marco de este método se fomenta la comunicacion a través de un aprendizaje
emocional placentero mediante el juego con el cual el nifio obtiene momentos inolvidables;
ademas, se considera fundamental el papel que desempefian los padres y profesionales de la
primera infancia en el desarrollo comunicativo y de lenguaje de los nifios, ya que son ellos
quienes pueden intervenir de manera continua en las actividades familiares y sociales que los

nifos realizan durante el dia.

Una de las principales metas del método es permitirle al nifio tomar la iniciativa para
adaptarse a situaciones cotidianas participando en distintas conversaciones de manera
espontanea, haciendo uso del juego el cual debe ser estructurado, con el fin de generar méas

espacios de interaccion con padres, docentes y comparieros.



En el marco del método Hanen el juego es considerado un vehiculo para el desarrollo
del lenguaje y la interaccion comunicativa ya que este hace parte de la cotidianidad en la que

se desenvuelve el nifio, permitiendo que sea un proceso natural.

Las diferentes estrategias de intervencion proporcionadas por el método -que se
ampliardn mas adelante- también se pueden implementar en nifios con dificultades en el
desarrollo del lenguaje, o con algun tipo de discapacidad como el Sindrome de Down, los

trastornos generalizados del desarrollo, entre otras.

El método Hanen propone una serie de pasos para seguir la pauta establecida por el nifio

durante la interaccion. Estos se presentan a continuacion:

FIGURA 1. Pasos para seguir la pauta del nifio.

Observe, espere y escuche

l

Juegue frente a frente

\ 4
Imite

l

Interprete

\4
Comente

l

Participe y juegue

Adaptado de: Tantakis, (2002).
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EL JUEGO

Una de las formas en las que se ve reflejado el sentido de las interacciones humanas es

el juego, ya que este permite crear relaciones con otras personas de manera ludica.

Segun Meneses y Monge (2001), el juego se define como una actividad ludica que
permite el crecimiento integral del nifio, ya que mediante este los nifios entran en contacto
directo con el mundo que les rodea, aprenden a establecer relaciones sociales con los demas,

resuelven problemas propios de la edad y desarrollan el lenguaje y la creatividad.

Segin Murria (2002) el juego y la diversion son considerados como una de las
necesidades basicas del individuo. Ademas, el respeto por las normas y por los demas
participantes involucrados en el juego demuestra la seriedad con la cual se involucran los nifios

en el juego (Vopel, 2000).

El propdsito del juego en las primeras etapas del crecimiento reside en el desarrollo de
funciones sensoriales, conductuales y cognitivas que conducen al dominio de las acciones que
son necesarias para la vida. Por esta razén, el juego es para el nifio algo indispensable ya que
le permite desarrollarse saludablemente y su impedimento le privaria de importantes

posibilidades evolutivas en aspectos sociales, familiares y personales (Dirks, 1973).

Ademas, se sabe que la mayor parte del lenguaje infantil se desarrolla durante
actividades de juego, por lo que estas se convierten en un importante vehiculo para su
adquisicion. El juego en si mismo no tiene un objetivo, por lo que elimina la presion y la
frustracion del proceso de libre interaccion, y permite que los interlocutores compartan la
misma informacién durante la interaccién. En los juegos -al igual que en una conversacién- se

realiza la toma de turnos (Ogura,1991).
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Adicionalmente, resulta fundamental ensefiar a los nifios pequefios a jugar, entendiendo
que se les debe permitir jugar sin que el juego pierda su sentido, sino que se desarrolle como

una actividad infantil mas que como un plan de lecciones.
TIPOS DE JUEGOS

El método Hanen incluye una clasificacion de los tipos de juego que se presenta en la

tabla 1.

TABLA 1. Tipos de juego y definicion

Tipos Definicion

Permite a los nifios adquirir la capacidad de construir o formar
diferentes acciones o situaciones para crear algo con base en un plan
que tienen en mente a partir de diferentes materiales o piezas sueltas.
Esto les resulta divertido y motivador. Por ejemplo: usar un zapato
como teléfono. Este es uno de los juegos que perduran por mas
tiempo en la infancia.

Juego constructivo

Juego de libre expresion y creatividad que debe ser sugerido y
desarrollado con un clima de libertad y confianza.

Al principio los nifios representan situaciones de la vida real
individualmente con Utiles de apariencia real; luego empiezan a
actuar cooperativamente, jugando en grupos.

Juego de
dramatizacion

Consiste en establecer normas basicas previas por parte de los

Juegos conreglas | . . . . - .
g g jugadores al inicio del juego para disfrutar al maximo del mismo.

Adaptado de: Tantakis, (2002).

Ademas, el Método Hanen establece una serie de estrategias que pueden ser

implementadas segun cada perfil y de acuerdo a las necesidades especificas de cada nifio.
ESTRATEGIAS DEL METODO HANEN
1. INVOLUCRAR A LOS NINOS SOCIALMENTE AISLADOS

Es oportuno asignar roles importantes que permitan involucrar a todos aquellos nifios que

presentan mayores dificultades de interaccion social.
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1.1 APROVECHAR AL MAXIMO EL ESPACIO EN EL SALON DE CLASE

Los salones de clase con grandes espacios fomentan una conducta ruidosa y bulliciosa,
generando que en muchas ocasiones se pierda la interaccién entre los nifios. Por otro lado, las

areas de juego bien definidas y apartadas fomentan esta interaccion.

1.2 FOMENTAR UNA VARIEDAD DE AGRUPACIONES

El aprovechar mejor el espacio de un salén de clase alienta a los nifios a reunirse y
formar grupos en los cuales puede beneficiarse. Un ejemplo de estos son las parejas, los grupos

casuales y los grupos cooperativos.

Las parejas se forman en mesitas para dos personas o en lugares privados en donde solo
haya juegos para dos. Los grupos casuales se forman en mesitas de trabajo creativas, areas de
manualidades, areas de juego sobre el piso y en areas de juguetes sobre las mesas, a donde los
nifios se puedan dirigir cuando quieran. Los grupos cooperativos se forman en el area de teatro,
en el area de juego con blogues y en areas de juego sobre el piso; estos son los grupos de juego

en donde los nifios tienen papeles definidos (The Hanen Centre, 2016).

1.3 OFRECER MATERIALES Y ACTIVIDADES QUE PROMUEVAN LA

INTERACCION CON OTROS NINOS

Es importante ofrecer diferentes materiales que permitan que se dé un espacio de
interaccion entre los nifios que los manipulan o juegan con ellos. A continuacion, en el cuadro
1 se muestran algunas actividades y materiales que se pueden usar en pro de la interaccion entre

los nifios (ver cuadro 1).
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CUADRO 1. Materiales y actividades que promueven la interaccion entre los nifios.

Materiales y actividades que promueven la interaccion entre los nifios.

Disponer de un ambiente que haga que los nifios se retnan, ya que es mas probable que
interactden si estan cerca unos de los otros.

Proporcionar equipos de piezas grandes que fomenten la interaccion.

Adaptar las actividades de juego permite alertar al nifio solitario para que juegue mas cerca
de sus compafieros.

Ofrecer juguetes para todos los niveles de desarrollo. Es importante pensar en que los
diferentes objetos sean acordes a la capacidad fisica del nifio. Es preferible evitar juguetes
complejos y pesados.

Ofrecer la cantidad correcta de juguetes ya que, si hay demasiados, los nifios pasaran la
mayoria del tiempo explorando en lugar de interactuar con ellos. Por otro lado, tener pocos
juguetes puede ocasionar peleas entre los nifios.

Ofrecer juguetes repetidos, ya que para algunos nifios el primer paso para interactuar puede
ser observar a otros comparieros y participar en la actividad. Si un nifio tiene los mismos
juguetes de los demas, quizés decida imitarlos y pasar de jugar solo a jugar de forma paralela.

Disponer el entorno de modo que los nifios puedan jugar frente a frente para lograr un espacio
de interaccion. Es importante alejar las mesas de las paredes y asegurarse de que haya
suficiente espacio en las areas de juego.

Fomentar la interaccion en grupos al aire libre permite que los nifios desarrollen habilidades
motoras, exploren otros espacios de juego y desarrollen habilidades sociales.

Recuperado de: Tantakis, (2002).

1.4 REFORZAR LA INTERACCION ENTRE LOS NINOS

El adulto es el encargado de mediar y reforzar siempre que sea necesario los espacios de
interaccion entre los nifios. A continuacion, en la tabla 2 se evidencian algunas pautas a tener

en cuenta para reforzar las interacciones entre los nifios.
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TABLA 2. Pautas para reforzar la interaccion entre los nifios.

Pautas

Definicion

Limitar la interaccion entre el maestro y el
nifo.

Es importante tomar cierta distancia con los
nifios que presentan pocas interacciones
sociales, ya que el estar mucho tiempo
alrededor de ellos puede ocasionar que
pierdan oportunidades de relacionarse con
otros nifios.

Entrar, disponer las actividades y salir.

La idea es formar parte de la interaccion
dentro del grupo de nifios ya sea jugando o
participando, darles diferentes roles o
funciones, brindarles ejemplos si son
necesarios e intervenir cuando sea necesario.

Disponer la interaccion desde afuera del
grupo.

Sugerir un papel para el nifio sin tener que
practicarlo. Por ejemplo: integrar a un nuevo
participante dentro del juego diciendo:
“Llamaron para decir que su cocina no
funciona”.

Formar un grupo pequefio y quedarse a jugar.

Algunos nifios no tienen la habilidad para
participar constantemente en una actividad
con otros nifios y cuando la maestra se aleja
dejan de formar parte del juego. Estos nifios
necesitan que la maestra se quede y los apoye
durante la interaccion.

Hacer sugerencias para mantener viva la
interaccion.

En especial para los nifios poco sociables, lo
ideal es actuar como mediadora. Se debe
manejar la conversacion para no convertirse
en el centro de atraccién, y dar a los nifios
motivos para la interaccion.

Elevar el perfil de un nifio con pocas
interacciones comunicativas.

Es importante darle al nifio funciones de alto
perfil como arreglar la mesa de juguetes,
repartir los juguetes, mostrar primero los
juguetes que él tiene, para que se haga
evidente la importancia de su participacion
dentro del juego.

Adaptado de: Tantakis, (2002).

Existe, ademas, una serie de estrategias para que la maestra implemente en el momento de
mediar una interaccién entre nifios. Estas se exponen a continuacion, en la tabla 3.
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TABLA 3. Estrategias para la maestra en el momento de mediar una interaccion entre nifios.

Estrategias

Definicion

Actuar como mediadora.

Alentar a los nifios para que se presten mas atencién los
unos a los otros, dirigiéndose a los demas nifios de forma
directa; por ejemplo: Melissa, oye lo que esta diciendo
Andrés; te esta diciendo como reparar la nevera. Realice
comentarios para fomentar el interés de un nifio por el
otro; por ejemplo: Maria, mira lo que Camila encontré en
el carro de las frutas.

Manejar la conversacion
para no ser el centro de
atraccion.

Los nifios con frecuencia inician méas acciones con la
maestra de lo que lo hacen con sus comparieros. Es
importante desviar la conversacién para fomentar la
interaccion entre los nifios y lograr que incluyan a los que
son mas callados dentro de la misma. Para esto se pueden
redirigir las solicitudes y comentarios de los nifios:

Solicitudes para jugar: “Dile a Mariana que quieres
jugar con los bloques.”

Solicitudes de materiales: “Pidele el tajalapiz a Camila.”
Solicitudes de ayuda: “Creo que Isabella sabe como
armar los bloques.”

Solicitudes de aprobacion: “Muéstrale tu dibujo a
Luciana; sé que le gustara.”

Comentarios: “Dile a Maria que viste la pelicula
también.”

Redirigir la conversacion para no ser el centro de
atraccion:

Ofrecer un ejemplo de qué decir: “Dile a Pablo: ‘mira
mi sombrero’.”

Ofrecer una sugerencia sin ejemplo: “Muéstrale a Pablo
tu sombrero gracioso.”

Proporcionar una sugerencia indirecta: “Estoy segura
de que Pablo quiere ver tu sombrero.”

Dar motivos
interaccion.

para la

~ Adaptado de: Tantakis, (2002).

Los nifios que juegan solos pueden requerir una razon
especifica que los lleve a interactuar y a comunicarse con
sus compafieros. Para esto se puede sugerir que los nifios
se pidan prestadas cosas unos a otros, se colaboren con una
tarea, resuelvan juntos un problema, compartan ideas entre
si y tomen turnos para hacer las cosas.
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INTERACCION COMUNICATIVA

Segun la Real Academia Espafiola la interaccion se define como una accion que se
ejerce reciprocamente entre dos 0 mas objetos, personas, agentes o fuerzas que se encuentran

en el mismo entorno, la cual les permite desenvolverse de manera adecuada.

La interaccién comunicativa inicial que se produce en el recién nacido se da a través
del lenguaje corporal, por medio de la piel, de modo que las caricias que proporciona el
cuidador al bebé reducen la excitacion e inseguridad. Ademas, la mirada se convierte en otro

medio para establecer relaciones sociales (Lopez, 2008).

Hacia las cuatro semanas el bebé empieza a producir otra serie de sonidos guturales que
son emitidos como una respuesta de satisfaccion luego de la lactancia materna, ademas del
Ilanto que puede emitir para transmitir inconformidad. Dichas formas de comunicacién indican
que el nifio estd pasando a la siguiente fase de comunicacion que es el balbuceo, el cual

requerira de la interpretacion por parte del cuidador (Terre, 1999).

Hacia el sexto mes el nifio empieza a reconocer el llamado al nombre girando la cabeza
hacia el estimulo, siendo un momento esencial para que los padres generen un dialogo. El
infante inicia su discurso linglistico holofrasico alrededor de los onces meses y es alli donde

los padres deben ampliar el discurso del nifio (Morrison, 2007).

Posteriormente, hacia los dos afios de edad, el nifio realiza combinaciones linguisticas
simples marcando el inicio del desarrollo del lenguaje de forma rapida. Hacia los cuatro afios
formula oraciones de 4 y 5 palabras y, finalmente, hacia los cinco afios de edad, comprende
nociones temporales y explicaciones de causa y efecto. En esta edad se alcanza un vocabulario

de 2.200 palabras, aunque los conceptos verbales ain no estan completos (Owens, 2003).
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Es por esto que el papel que cumple el cuidador durante el desarrollo del lenguaje del
nifio se vuelve fundamental, ya que es este quien se encarga inicialmente de dar significado a

dichas interacciones y, posteriormente, de guiarlas durante el crecimiento del nifio.

Para identificar los logros de la interaccién comunicativa, el nifio debe poseer una serie
de capacidades conversacionales que le permitan dar cuenta de esto. En el cuadro 2 se presenta

la interaccidn entre nifios de acuerdo con las habilidades comunicativas (ver cuadro 2).

CUADRO 2. Interaccién comunicativa entre nifios.

Interaccion comunicativa entre nifos

Iniciar las interacciones

Responder cuando otro nifio las inicia

Enviar mensajes claros

Mantener viva la conversacion

Aclarar las confusiones

Negociar para resolver un conflicto

No salirse del tema
Recuperado de: Tantakis, (2002).

Asi como el nifio puede poseer una serie de capacidades conversacionales que le
permiten desarrollar un proceso de interaccion, también se puede encontrar que algunos nifios
presentan dificultades en el desarrollo de estas. En el cuadro 3 se presenta las dificultades en

la interaccién entre nifios de acuerdo con las habilidades comunicativas (ver cuadro 3).
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CUADRO 3. Dificultades en la interaccién comunicativa entre nifios.

Dificultades en la interaccion

Inician la interaccion o responden a la interacciéon de sus
comparfieros con poca frecuencia.

Inician la interaccion o responden a la misma en forma
inadecuada.

No contintan, luego de que su intento de comunicacion con
otro nifio falle.

Recuperado de: Tantakis, (2002).

Existe ademas la frecuencia de interaccion de los nifios al jugar y cada una de las

caracteristicas que se presentan en dicho proceso, los cuales se evidencian a continuacion en la

tabla 4.

TABLA 4. Frecuencia de interaccion de los nifios al jugar.

Frecuencia

Descripcion

Sin interaccion social

Los nifios que no juegan pueden observar brevemente a los demés
0 mirar a su alrededor, sin enfocarse en una actividad individual
por mucho tiempo.

Los nifios espectadores observan a los grupos de nifios sin tratar
de unirse a ellos, aunque les pueden dirigir la palabra. Los
espectadores muestran un interés definido en los que hacen los
otros nifios y se colocan cerca de ellos.

Los nifios a los que les gusta jugar lo hacen solos y usan juguetes
distintos a los que usan los nifios que los rodean.

Interaccion social
minima

En un juego paralelo los nifios juegan de manera independiente,
pero juntos el uno del otro utilizando los mismos juguetes y
materiales. Quizas observen los otros materiales, hagan contacto
visual o imiten las acciones del otro, demostrando estar
conscientes de la presencia del otro nifio.

Interaccion social
frecuente

En un juego asociativo en grupo, los nifios juegan con los demas
y cada nifio persigue sus propios intereses dentro de la misma
actividad. Hablan sobre lo que estdn haciendo, intercambian
materiales y se persiguen los unos a los otros. Estan llevando a
cabo un tipo de actividad similar debido a un interés comun en la
misma, y no debido al deseo de jugar en forma cooperativa.

Recuperado de: Tantakis, (2002).

19



Para el método Hanen es de suma importancia conocer en qué etapas del desarrollo se

encuentra el nifio con el fin de generar estrategias de intervencion apropiadas. Para esto el

método nos presenta una clasificacion.

ETAPAS DEL DESARROLLO DEL LENGUAJE

Es importante conocer las etapas del desarrollo del lenguaje en torno a como y por qué

se comunican los nifios, con el fin de que se puedan realizar ajustes adecuados en la forma en

la que se interactta con ellos (Tantakis, 2002). En la tabla 5 se presentan las etapas del

desarrollo del lenguaje y su descripcion.

TABLA 5. Etapas del desarrollo del lenguaje

Etapas

Descripcion

Primera etapa (desde
el nacimiento hasta 8
meses)

El bebé pasa de tener una comunicacion de necesidades basicas a
interesarse verdaderamente en los demas y busca llamar la atencion.
Todavia no sabe como enviar mensajes directamente a otra persona
para obtener lo que desea. Quien lo cuida debe dar un significado a
los sonidos y gestos del nifio.

Segunda etapa: (de 8 a
13 meses)

El nifio envia mensajes determinados directamente a los demaés a
través de miradas, expresiones faciales, sonidos y gestos.

Tercera etapa: (de 13 a
18 meses)

Comienza a decir palabras simples de dos silabas que le permiten
satisfacer sus necesidades.

Cuarta etapa: (de 18 a
24 meses)

El nifio presenta un aumento de vocabulario comprensivo de unas
50.000 palabras y realiza combinaciones entre ellas. También
empieza a participar en conversaciones con mayor frecuencia.

Quinta etapa: (de2a3
anos)

El nifio pasa de usar combinaciones de dos palabras a frases de
cinco palabras y puede sostener conversaciones cortas.

Sexta etapa: (de 3 a5
anos)

El nifio dice frases largas y complejas manteniendo conversaciones.

Adaptado de: Tantakis (2002)
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Ademas de conocer las etapas de desarrollo del lenguaje es importante reconocer los

distintos estilos comunicativos que posee el nifio dentro del aula de clase, teniendo en cuenta

que todos los nifios son diferentes y cada uno posee particularidades.

ESTILOS COMUNICATIVOS DEL NINO

El Programa Hanen tiene en cuenta distintos estilos comunicativos del nifio, los cuales

hacen referencia a los diferentes roles que poseen los infantes durante esta etapa de la vida, en

la que cada uno demuestra capacidades y deseos de comunicacion diferentes. Algunos nifios

inician la conversacién con frecuencia, otros por lo general responden cuando otros nifios

inician la conversacion, y otros no lo hacen. En la tabla 6 se presentan cuatro estilos

comunicativos distintos, con base en la frecuencia con que los nifios tienden a tomar la

iniciativa y a responder durante la interaccién. Aunque es importante tener en cuenta que un

estilo comunicativo puede no permanecer sino que puede modificarse con el tiempo.

TABLA 6. Estilos coloquiales del nifio

Estilos

Descripcion

El nifio sociable

El nifio sociable es aquel que constantemente estd dispuesto a
iniciar no solo las actividades, sino que ademas se interesa por
empezar una conversacion y a su vez responde de manera adecuada
cuando otras personas la inician.

El niflo reacio

El nifio reacio pocas veces inicia la accién, aunque en algunas
ocasiones puede responder cuando se le habla. Frecuentemente esta
fuera de la interaccion y de las actividades del grupo.

El nifio con sus
propios planes

El nifio que tiene sus propios planes pasa mucho tiempo jugando
solo y aparenta poco interés en interactuar con los adultos y con sus
comparieros. Puede dar inicio a la actividad cuando necesita algo,
pero con frecuencia rechaza o ignora esfuerzos para lograr que
participe.

El nifio pasivo

El nifio pasivo pocas veces responde o inicia la accion y demuestra
poco interés en los objetos o personas que lo rodean.

Adaptado de: Tantakis, (2002).
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Ademaés de los diferentes estilos coloquiales que poseen los nifios, es importante
reconocer los diferentes roles que desempefia el docente en el aula de clase, segin las formas

de interaccion que este tiene frente a sus estudiantes.

ROLES QUE JUEGA EL PROFESIONAL DE LA PRIMERA INFANCIA

Es importante conocer los diferentes papeles que asume el maestro o profesional de la
primera infancia al interactuar con el nifio durante el dia, los cuales irdn cambiando segun las
situaciones. En la tabla 7 se presentan los diferentes roles que puede desempefiar la maestra

dentro del aula de clase y su descripcion.

TABLA 7. Roles de la maestra

Roles Descripcion

Rol 1 Esta maestra controla estrictamente a los nifios y las actividades que
realizan. Pasa casi todo el tiempo haciendo sugerencias, dando
instrucciones y haciendo preguntas.

Rol 2 Es juguetonay divertida, y hablay juega con los demaés. Le da al nifio
pocas oportunidades de participar activamente en la accion.

Rol 3 La maestra realiza las actividades y rutinas de prisa para poder
cumplir con el horario.

Rol 4 La maestra se sienta con los nifios pero casi no interactda con ellos,
incluso cuando ellos inician la accién de juego.

Rol 5 La maestra piensa que los nifios no son capaces de expresarse por si
mismos, asi que habla en lugar de ellos o les ofrece ayuda antes de
que indiguen que la necesitan.

Rol 6 La maestra elogia mucho a los nifios y se emociona cuando realizan
una tarea, sea grande o pequefia. Frecuentemente dice: jbien!, jbuen
trabajo!, etc.

Rol 7 La maestra estd sintonizada con las capacidades, las necesidades y
los intereses de los nifios. Responde a cada nifio con calidez e interés,
lo que los alienta a tomar parte activa en la interaccién, tanto con ella
COMO con sus comparieros.

Adaptado de: Tantakis, (2002).
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METODOLOGIA

Disefio y tipo de estudio

El proyecto se planteé como una investigacion de disefio cualitativo de tipo estudio de

Caso.

El estudio de caso es un método de investigacion de gran relevancia para el desarrollo
de las ciencias humanas y sociales que implica un proceso de indagacion caracterizado por el
examen a profundidad de casos de entidades sociales o entidades educativas Unicas (Barrio del

Castillo et al. 2015, pag. 2).

Para algunos autores, el estudio de caso no es una metodologia con entidad propia, sino
que constituye una estrategia de disefio de la investigacion que permite seleccionar el
objeto/sujeto del estudio y el escenario real a investigar (Barrio del Castillo et al. 2015, pag.
2). Esta metodologia es apropiada para investigar temas de los que no se encuentra mucha
evidencia, pues nos permite examinar o indagar sobre un fenémeno en su entorno real y asi

aportar mas informacion acerca del mismo.

Poblacion

En el proyecto participaron 8 nifias preescolares de 4 a 5 afios de edad y una docente de

aula de clase, de la institucion educativa Colegio Marillac.

Procedimiento

Para la realizacion del proyecto se llevaron a cabo 7 fases ejecutadas en 9 semanas, las

cuales se presentan en la figura 2.
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1. Formalizacion del proyecto

Se llevé a cabo una reunién con la docente
del grado transicién, para la explicacion del
proyecto, las firmas de los consentimientos
informados por parte de los padres y las
directivas implicadas, y los asentimientos
informados por parte de las nifias.

[ 2. Observacion de la

interaccion comunicativa entre |

la maestra y las estudiantes en
el aula de clase

3. ldentificacion del perfil
comunicativo de la maestra y
las estudiantes durante la
interaccion en el aula de clase

—_—

4. Planeacion de las estrategias
de intervencion

5. Modelamiento de las
estrategias de intervencion
dirigido a la docente

6. Ejecucion del plan de
intervencion

7. Retroalimentacion del
proceso a la maestra

Se llevaron a cabo dos visitas al aula de clase
para realizar la observacion de la dindmica
comunicativa entre la maestra y las
estudiantes en un ambiente natural. En esta
fase se realizd el diligenciamiento de un
check-list inicial y la primera grabacion de
las sesiones dentro del aula.

Se realizo la identificacion de los perfiles
comunicativos tanto de la maestra como de
las estudiantes para proceder a generar el
plan de intervencion.

Luego de conocer los perfiles
comunicativos de la poblacion, se llevé a
cabo un plan de accién en el que se
definieron aspectos de intervencion como
el tipo de juego y las estrategias a tener en
cuenta con base en el método Hanen.

La estudiante de fonoaudiologia realizd
los modelamientos de las estrategias de
intervencion a la docente en el aula de
clase. Esta fase se desarroll6 en tres
sesiones.

La estudiante de fonoaudiologia, en
conjunto con la docente, seleccion6 las

—>| tematicas y los juegos que la docente

implementaria en el aula. La maestra
realizo tres sesiones de juego en el aula de
clase en las que se implementd
nuevamente el check list. Estas sesiones
también fueron videograbadas.

Se llevo a cabo una reunién con la docente
para brindar retroalimentacién del

————» proceso y se le ofrecieron sugerencias a

tener en cuenta para favorecer la
interaccién comunicativa de cada nifia, de
acuerdo a sus estilos comunicativos.

FIGURA 2. Método Hanen como una herramienta para el desarrollo de la interaccién
comunicativa entre maestros y preescolares a través del juego.

24



Cuatro  meses después de la
implementacion del proyecto se realizo
una visita a la maestra y a sus estudiantes
8. Seguimiento al desempefio de transicion para observar cuales de las
g comunicativo de la maestra y de estrategias  proporcionadas por la
las estudiantes estudiante de fonoaudiologia contindan
implementando por parte de la maestra.

CONSIDERACIONES ETICAS

De acuerdo con los principios establecidos por el Reporte Belmont: Respeto por las
Personas, Beneficencia y Justicia y, conforme a la Resolucion 008430 de Octubre 4 de 1993,
esta investigacion se considero sin riesgo y en cumplimiento con los
aspectos mencionados en el Articulo 6 de la presente Resolucidn este estudio se desarroll6 de
acuerdo a los siguientes criterios: uso de consentimiento informado para la rectora del colegio
y padres de familia en el que autorizaron la implementacion del proyecto y las grabaciones que
se llevaron a cabo en dos de las sesiones, ademas del asentimiento para cada uno de los

estudiantes.

Fase 1. Formalizacion del proyecto

Para la realizacion de esta fase fue necesaria la colaboracion de la psicéloga del Colegio
Marillac quien agend6 un espacio al final de la jornada para la reunién con la profesora del
grado transicion, quien estuvo muy interesada en conocer sobre el proyecto. Este se expuso
mediante el apoyo visual de unas diapositivas en las que se presentaron los objetivos, las fases,
la poblacion y la informacidn general del proyecto. Se le explicd a la docente del grado
transicion que su participacion era muy importante dentro del proyecto puesto que este esta
pensado precisamente para los docentes, en busca del fortalecimiento de esos espacios de
interaccion comunicativa con los nifios mediante el juego.

Se conversé acerca de las videograbaciones que se le realizarian y, mediante la firma

del consentimiento informado, aceptd las condiciones del proyecto. Se acordd agendar otro
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espacio para realizar las actividades con el grado transicion en las que ella pudiera estar
presente.

En un segundo momento, se enviaron los consentimientos a los padres de familia a
través de la agenda escolar de cada una de las estudiantes, puesto que no fue posible acordar
un espacio para la reunion con ellos. Se concluyd que, si algun padre de familia tenia alguna
duda sobre el proyecto, se resolverian las dudas a la hora de la llegada o salida de las
estudiantes.

Luego de que los padres autorizaran y firmaran el consentimiento informado para la
realizacion del proyecto, se procedio al diligenciamiento de los asentimientos por parte de las

estudiantes del grado transicion, los cuales se encuentran firmados en su totalidad.

Ubicacion de las nifias dentro del salén de clase

La distribucion de las nifias dentro del aula de clase se convierte en un aspecto
importante ya que, si se dispone adecuadamente del espacio, habra un desarrollo adecuado de
la interaccion comunicativa. A continuacion, en la figura 3, se muestra la ubicacion de cada
una de las nifias dentro del salon, en un dia normal de clase.

FIGURA 3. Ubicacion de las nifias dentro del aula de clase.
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La ubicacion que la profesora dispuso de las estudiantes dentro del aula de clase fue
adecuada, porque va acorde con las necesidades (comunicativas, visuales y de atencion) de
cada una de las nifias. En la parte de adelante se encontraba a IL quien es una de las mas
pequefias del salon; al lado derecho de ella se ubicaba VA quien es una de las estudiantes que
presenta mas dificultades de interaccion; enseguida se encontraba IE quien es una nifia juiciosa,
atenta y utiliza gafas por lo que requiere estar mas cerca del tablero; finalizando la fila se

encontraba JC quien ingreso este afio al colegio y requiere mayor adaptacion.

En la fila de atras se ubicaba de primeras la estudiante IR quien era juiciosa, pero que
necesitaba estar a la vista de la maestra, ya que en algunos momentos se distraia, al lado derecho
se encontraba MC, seguida de MJ y LO quienes no presentaban dificultades y desde alli seguian

participando con facilidad.

2 Fase. Observacion de la interaccion comunicativa entre la maestra y las nifias

Primera observacién

Para llevar a cabo la segunda fase fue necesario agendar una cita con la profesora
Carolina del grado transicion para el dia lunes 16 de abril en la clase de matematicas, la cual
se realiz6 de 10:00 am a 10:25 am. Para este dia el tema a tratar durante la sesion era la
clasificacion por colores; alli se realizé la primera observacion de una dinamica de juego
realizada para las estudiantes.

La profesora distribuyé aleatoriamente sobre el piso del salon hojas iris de diferentes
colores y en la parte de atras dispuso una serie de fichas Lego en el piso. Les indico a las
estudiantes que debian clasificar estas fichas por colores en cada uno de los papeles iris que se
encontraban en el piso. Dentro de estos se trabajaron el color rojo, azul, verde, blanco, naranja,

amarillo y rosado. Las estudiantes dieron inicio a la actividad poniendo cada ficha en el color
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correspondiente; a medida que realizaban la actividad la profesora les preguntaba sobre el color
en inglés y corroboraba si estaba bien.

La estudiante IE se percat6 de que no habia hoja iris de color morado para ubicar las
fichas moradas. El cuadro 4 presenta la interaccion que tuvo lugar:

CUADRO 4. Ejemplo de interaccién comunicativa entre la profesora y las estudiantes.
“Reconocimiento y clasificacion por colores”.

Nifa (IR): Profe, ¢y qué hacemos con las fichas moradas?

Profesora: ¢ Qué crees ti que podemos hacer?

Nifia (IR): No podemos hacer nada.

Profesora: j¢Cémo que no podemos hacer nada?!

Profesora: Nifias, IR pregunta que qué hacemos con las fichas moradas, ¢donde las
ponemos?

Nifia (MC): Pues busquemos una hoja morada.

Profesora: jWow! jMuy bien, MC! ;Nifias, si escucharon cual es la solucién?
iBusquemos una hoja morada!

Nifas: Si.

Al terminar de ubicar todas las fichas, la profesora revisé cada hoja iris junto con las
estudiantes; en conjunto verificaron que las fichas estuvieran correctamente clasificadas.
Simultdneamente, la profesora preguntaba por objetos externos que tuvieran ese color. Luego
de esto la docente indicé a las estudiantes que cada una se ubicara en la hoja iris del color que
mas le gustara y que armaran lo que cada una quisiera con las fichas Lego; mientras esto
sucedia ella pasaba por cada color y les preguntaba acerca de lo que querian armar y a su vez

las felicitaba por cada accion que realizaban las nifias.

ANALISIS DE LA INTERACCION COMUNICATIVA

Es importante realizar un analisis de la interaccion comunicativa entre las nifias y la
maestra haciendo uso de la informacion registrada en el check-list y de informacién relacionada
con aspectos como la ubicacion de las estudiantes dentro del aula de clase durante el desarrollo

de las actividades.
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Durante cada clase, la maestra usa diferentes espacios del salén, no define puestos
especificos para cada estudiante sino que planea la actividad y las nifias rotan alrededor
ubicando cada una de las fichas Lego en el piso. Hacia la segunda parte de la actividad cada
una de las nifias se ubico de forma voluntaria en el color que mas le llamo la atencion. A

continuacion, en la figura 4, se evidencia dicha distribucion:

FIGURA 4. Ubicacion de las nifias durante la primera observacion en el salon de clase.
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Anélisis de la ubicacion de las nifias durante la actividad

La ubicacion que la maestra dispuso para esta actividad no fue la mas adecuada, ya que
no utilizo todo el espacio del salén. Lo mas recomendable para este tipo de actividades es que
se quiten las barreras u obstaculos (mesas y sillas) que no permiten que se dé un espacio de
interaccion entre las estudiantes.
Indicadores de interaccion

Durante el desarrollo de la clase se pudo observar que la mayoria de las nifias presentan
un proposito comunicativo al realizar preguntas a la maestra sobre las diferentes inquietudes
que tenian. En algunas ocasiones VA no demostraba dicho propdsito comunicativo,

simplemente se dedicaba a clasificar las fichas por colores en silencio; no se interesaba por
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preguntarle a la profesora o a sus compafieras si lo estaba haciendo bien, ni comentaba lo que
hacia.

En cuanto a la seleccion del topico conversacional, las estudiantes ya tenian un tema
delimitado por la profesora del cual debian hablar, en este caso era la clasificacion y
reconocimiento de los colores. Las nifias aceptaron sugerencias a la hora de conversar sobre el
color y un objeto del ambiente; por ejemplo, la profesora sugirio buscar dentro del aula de clase
objetos que tuvieran el color que se estaba trabajando y las nifias aceptaron y realizaron la
actividad, aunque en algunas ocasiones no se mantuvieron en el tema de interés, hablando de
otro tema ajeno a la temética trabajada.

Las estudiantes IE, IR, IL, MC, MJ y LO iniciaron el topico conversacional sin que la
profesora les preguntara, en cambio dos de las estudiantes (VA y JC) necesitaron que la
profesora y las otras estudiantes las animaran en varias ocasiones a participar. La mayoria de
las nifias mantuvieron el topico conversacional aunque en algunos momentos VA se entretenia
jugando con las fichas y olvidaba la conversacion.

IE, IR, IL, MC y LO mantuvieron un contacto visual frecuente durante las interacciones
comunicativas, sin embargo, JC, VA, MJ tuvieron contacto visual ocasional con la profesora,
ya que la mayoria de las veces empezaban a observar el techo o el piso para evadir la mirada
de la profesora.

En general las nifias no realizaron toma de turnos. Cuando la profesora estaba hablando
ellas también lo hacian y, especialmente cuando las demas comparfieras se encontraban
dialogando, no esperaban que esa persona terminara sino que de inmediato realizaban su
intervencion.

Segunda observacion

Se realiz6 una segunda observacion el dia 17 de abril en la clase de ciencias de 10:10

am a 10:40 am. La tematica a tratar era el reconocimiento de las frutas y las verduras.
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La maestra inici6 explicandoles a las nifias que para este dia trabajarian el tema de frutas
y verduras y que para ello traia preparada una actividad muy interesante. Primero debian
ponerse todas contra la pared y contar hasta 20 mientras ella escondia por todo el salon
diferentes juguetes de frutas y verduras. Luego de esto, las nifias debian ponerse su traje de
explorador, buscar los juguetes y agruparlos por cada categoria para luego conversar acerca de

los objetos que habian encontrado.

Les indicd a las nifias que hicieran entre todas un circulo en el piso y cada una de ellas
mostrara el objeto que habia encontrado. Ademas, debian decir el nombre y el color, y debian
clasificarlas dentro del grupo de las frutas, las verduras o los granos (ver cuadro 5).

CUADRO 5. Ejemplo de interaccion comunicativa entre la profesora y las estudiantes.
“Reconocimiento de frutas y verduras”.

Profesora: Va a empezar IR. ; Qué encontraste?

Nifia (IR): (Muestra el objeto y dice): Una dona.

Profesora: Una dona, ¢sera que esto es fruta?

Nifias (IE): No, dulce.

Profesora: ¢ Verdura?

Nifas: No.

Nifia (IR): Dulce.

Profesora: Se llama “harina”.

Nifia (IR): ¢Harina?

Profesora: Si, esto es una harina, del grupo de las harinas. Y también tiene dulce, como
decia IE. Son alimentos energéticos. ¢Qué creen que querra decir eso? Alimentos
energeticos.

Nifia (1E): Que es bueno.

Profesora: ¢Sera? Son los que nos dan la energia. ¢ Qué es la energia?

Nifia (IE): La energia es poder estar saludables.

Profesora: ¢Si?, ¢si sera eso? La energia es colocarnos asi (se empieza a mover), con
muchas calorias, estar calienticos y tener la capacidad de correr, saltar, jugar, ¢cierto?
¢Esto nos da...?

Nifa (IR): Energia.

Profesora: jMuy bien!

Durante cada clase, la maestra suele usar diferentes espacios del salon. No define

puestos especificos para cada estudiante, sino que planea la actividad y las nifias rotan alrededor
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de la misma. Hacia la segunda parte de la actividad la maestra ubicé a las nifias en la parte de

atrés del salon. A continuacion, en la figura 5, se evidencia dicha distribucion.

FIGURA 5. Ubicacion de las nifias durante la segunda observacion en el salon de clase
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Andlisis de la ubicacion de las nifas durante la actividad

La ubicacion que la maestra dispuso para esta actividad fue adecuada, ya que reunio a

las nifias en la parte de atras del salon donde no existia ninguna barrera que impidiera la

interaccion. El haberse sentado en el piso junto a ellas permitié que ese momento fuera adn

mas enriquecedor porque no solo dirigid la actividad, sino que ademas hizo parte de ella.

Indicadores de interaccion

En esta segunda observacion se pudo evidenciar que IE, IR, MC, MJ, IL y LO lograron

tener un proposito comunicativo al hacer preguntas acerca de la temética de la actividad vy al

responder las inquietudes que surgieron durante la misma (ver cuadro 5). JC y VA necesitaron

que la profesora les hiciera preguntas directamente a ellas para que interactuaran, lo que generé

que no hubiera iniciativa del tema conversacional por parte de estas estudiantes (ver cuadro 6).
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CUADRO 6. Ejemplo de interaccién comunicativa entre la profesora y las estudiantes.
“Reconocimiento de frutas y verduras”.

Profesora: ;Qué mas encontraste, MJ?

Nifia (MJ): Una manzana.

Profesora: ¢De qué color son las manzanas?
Nifias (IR- IL-MC-1E-MJ-LO): Rojas.
Profesora: ¢Y de qué otro color?

Nifia (MC): Verdes.

Profesora: ¢Y por dentro de qué color son?
Nifas (IR- IL-JC-MC-IE-MJ-LO): Amarillo.

Las nifias en esta ocasion tenian delimitado un tema conversacional del cual debian
dialogar a lo largo de la clase. La mayoria de las veces aceptaban sugerencias de la profesora
como clasificar no solo en frutas y verduras, sino también clasificar los alimentos en el grupo
de las harinas o de los granos. IE, IR, LO MC, IL, MJ se mantuvieron en el tema de interés de
la actividad mientras que JC por un momento se hizo a un lado del circulo en donde estaban
todas conversando para manipular los diferentes objetos (frutas y verduras) que ella habia
encontrado anteriormente; los lanzaba al aire y los mordia. VA también se alejé del circulo
hacia el final de la actividad para jugar con los objetos.

IR, IE, LO, MC, IL, MJ lograron realizar contacto visual durante la actividad, aunque
en ocasiones VA y JC desviaban la mirada hacia el objeto que tenian en la mano o hacia
diferentes lugares del salon mientras sus comparfieras hablaban.

IR, LO MC, IL, MJ, JC y VA lograban respetar el turno conversacional mientras una
de sus comparieras dialogaba, en cambio para IE fue mas complicado el tener que esperar a que
sus comparieras respondieran para poder intervenir en la conversacion. Por otro lado, JC no se
interesaba por responder a la pregunta anteriormente formulada hasta que la profesora

preguntaba de nuevo (ver cuadro 7).
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CUADRO 7. Ejemplo de interaccién comunicativa entre la profesora y las estudiantes.
“Reconocimiento de frutas y verduras”.

Profesora: Listo, ;quién sigue...? ;JC, qué encontraste?
Nifa (IE): Uvas.

Profesora: jEspera! JC, ;como se llama eso?
Nifia (JC): Uvas.

Profesora: ¢De qué color son esas, JC?

Nifia (IL): Moradas.

Profesora: Espera, yo no he escuchado casi a JC.
Nifia (JC): Moradas.

Profesora: ¢De qué otro color son las uvas?

Nifia (JC): También de morado clarito.
Profesora: Muy bien, y ¢conoces las uvas verdes?
Nifia (JC): Si.

Profesora: ¢ Y te gustan?

Nifia (JC): No.

Profesora: ¢Porque son acidas?

Nifia (JC): Si.

Finalmente se observo que las estudiantes ya se encontraban cansadas de la actividad,
lo que generd que se pusieran de pie, se alejaran del circulo donde estaban todas conversando
y que ademas se empezara a perder el hilo de la conversacion. Por este motivo, la profesora
decidio6 terminar la actividad para empezar con la segunda parte que consistia en pintar las

frutas haciendo uso de las temperas en una hoja.

ANALISIS DE RESULTADOS

Fase 3. Identificacion del perfil de la maestra durante la interaccion comunicativa

Rol de la maestra:

Durante la sesion de observacion la maestra elogiaba mucho las actividades que las
nifias realizaban; se emocionaba mucho cuando lograban ejecutar una tarea grande o pequefia.
Frecuentemente hacia uso de palabras como: jbien!, jbuen trabajo!, jsuper!, jimuy bien!, jwow!,

etc.
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Estilos comunicativos de las nifias:

En general, el estilo de todas las nifias es sociable, ya que siempre se encontraban
dispuestas para la realizacion de las actividades, respondian de manera adecuada cuando se les
hacia alguna pregunta y en algunas ocasiones eran ellas quienes iniciaban las conversaciones.

Existe una estudiante en particular que maneja otro estilo comunicativo identificado
como el estilo de los nifios con sus propios planes, ya que en muchas ocasiones prefiere jugar
sola y demuestra poco interés por los demaés, lo que genera que la profesora tenga que llamarla
e invitarla a participar constantemente, aunque cuando necesita algo de los demas suele iniciar
la conversacion.

Es importante mencionar que la identificacion de estos estilos se realizo a través de
video grabaciones, las cuales son la forma que sugiere el Método Hanen para llevar registro de
las interacciones y cambios que se dieron en el grupo.

4. Planeacion de las estrategias de intervencion

Para dar cumplimiento con esta fase se lograron realizar tres modelamientos. Para el
desarrollo del primero se llevé a cabo un juego de reglas llamado “La Loteria”. Este juego fue
pensado de acuerdo a las necesidades de las estudiantes, ya que en la clase que la profesora
cedi6 para el desarrollo de la actividad, se encontraban trabajando categorias y clasificacion de
diferentes objetos (frutas, verduras, Utiles escolares, medios de transporte, animales salvajes,

animales domesticos, insectos y animales de mar).

Fase 5. Modelamiento a los docentes del plan de intervencion
Primer modelamiento: juego “La Loteria”

La realizacion de esta fase se dio en tres oportunidades. El primer modelamiento se llevé a

cabo el dia 23 de abril de 10:10 a 10:45 am en la clase de ciencias integradas, en donde las

35



estudiantes se encontraban viendo la clasificacion de las frutas y las verduras. En esta sesion
participaron las estudiantes IL, LO, IR, IE, MC, MJ JC y VA. La descripcion de la actividad
se encuentra disponible en la seccion de anexos.

La actividad disefiada para este primer encuentro fue un juego de reglas Ilamado
Loteria, la cual contenia diferentes categorias (frutas, verduras, medios de transporte, insectos,
animales del mar, animales salvajes, Utiles escolares y animales domésticos), de acuerdo a las

tematicas vistas en la clase.

Inicialmente se les explico a las estudiantes en qué consistia la dinamica, las reglas y
normas que deberian tener en cuenta para ganarse las fichas y luego de verificar que todas

comprendian se dio inicio a la actividad (ver anexos).

ANALISIS DE LA INTERACCION COMUNICATIVA

Para esta actividad se ubicaron las mesas de las estudiantes seguin una de las formas
sugeridas por el método Hanen denominada grupos casuales, la cual es ideal para los juegos
de mesa, ya que permite la cercania entre las estudiantes al mismo tiempo que cada una se

encuentra en su mesa.

Adicionalmente, gracias a las observaciones realizadas anteriormente, se identificé una
de las estudiantes con mayores dificultades de interaccion y se trabaj6 otra de las estrategias
sugeridas por el método dirigida a elevar el perfil del estudiante, asignandole funciones
importantes dentro del juego. En este caso se le solicité a VA que repartiera los diferentes
cartones de la loteria aleatoriamente, lo cual permitié que la estudiante se sintiera importante

durante el desarrollo de la actividad y participara activamente.
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FIGURA 6. Ubicacion de las nifias durante el primer modelamiento la loteria.
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Anélisis de la ubicacion de las nifias durante la actividad

La ubicacion de las estudiantes para esta actividad fue adecuada puesto que permitio
que las estudiantes pudieran observarse entre ellas y la comunicacion no se vio afectada por
estimulos externos. Ademas fue posible que la estudiante de fonoaudiologia se desplazara con
libertad alrededor de las nifias sin perder el contacto con ninguna.
Indicadores de interaccion

Durante este primer modelamiento se pudo observar que las estudiantes IE, IR, MC,
MJ, IL, LO, JC y VA lograron tener un proposito comunicativo al hacer preguntas a las demas
comparieras sobre cada una de las teméticas que aparecian en la loteria y de igual manera al

responder de forma adecuada a las preguntas que les hacian (ver cuadro 8).
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CUADRO 8. Ejemplo de interaccion comunicativa entre la estudiante de fonoaudiologia y las

nifias en el juego “La Loteria”.

Estudiante Fonoaudiologia: ;Como se llamaré esto?

Nifa (VA): Avion.

Estudiante Fonoaudiologia: ¢Quién le va a preguntar?

Nifa (IE): Eso viene del aire.

Estudiante Fonoaudiologia: ¢Sera que si, VA? Te estan preguntando si esto
viene 0 anda en el aire.

Nifia (VA): Si.

Estudiante Fonoaudiologia: No le han preguntado ¢de qué color es?

Nifa (VA): Gris.

Estudiante Fonoaudiologia: ¢Quién mas le va a preguntar?

Nifia (JC): Yo.

Estudiante Fonoaudiologia: Puedes preguntarle si los aviones son pequefios o
grandes.

Nifa (JC): ¢Los aviones son pequefios o grandes?

Nifia (VA): Grandes.

Estudiante Fonoaudiologia: Muy bien, VA se gand la ficha.

Para esta actividad las nifias tenian un tema conversacional delimitado del cual debian
dialogar a lo largo de la clase. Las nifias aceptaron sugerencias realizadas por la estudiante de
fonoaudiologia como qué tipo de preguntas se podian realizar sobre las fichas de la loteria. IE,
IR, LO MC, IL, MJ, JC y VA iniciaron y se mantuvieron dentro del tema de interés durante
toda la actividad.

Las estudiantes IR, IE, LO, MC, IL, MJ, JC y VA lograron realizar contacto visual
durante todo el desarrollo de la actividad, no solo cuando les correspondia el turno de hablar,
sino que se mantuvieron atentas a las intervenciones que realizaban las demas compafieras.

La misma dinamica del juego de la loteria permitio que las nifias IR, LO MC, IL, MJ,
JC y VA lograran respetar el turno conversacional ya que para hablar, dar su opinion o hacer

las preguntas tenian que levantar la mano primero. En segundo lugar, solo tenia que responder
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las preguntas la nifia a la cual se le estaba preguntando por la ficha para obtenerla, teniendo en
cuenta que las demas estudiantes no tenian el mismo carton de loteria.

Finalmente, se observd que todas las estudiantes lograban finalizar el tema
conversacional, agotando la posibilidad de preguntas sobre los objetos que aparecian en las
fichas de las deméas compafieras (ver cuadro 9).

CUADRO 9. Ejemplo de interaccién comunicativa entre la estudiante de fonoaudiologia y

las nifias en el juego “La Loteria”.

Estudiante Fonoaudiologia: ¢Qué es esto, IE?

Nifia (IE): Un perro.

Estudiante Fonoaudiologia: ¢Quién mas le va a preguntar?

Nifia (MC): ¢De qué color es?

Nifia (IE): Blanco con café.

Estudiante Fonoaudiologia: ¢ Quién mas?

Nifa (IR): (levanta la mano) ¢Cuéantas patas tiene?

Nifa (IE): Cuatro.

Estudiante Fonoaudiologia: ¢Quién mas le va a preguntar? ;LO, le vas a preguntar
algo a IE?

Nifia (LO): Si, ¢qué come el perro?

Nifia (IE): Mmm, huesos.

Estudiante Fonoaudiologia: Si, huesos, muy bien. ; Qué mas pueden comer?

Nifia (MJ): Galletas.

Estudiante Fonoaudiologia: Si, galletas. Pero ellos comen unas galletas especiales,
¢como se llaman?

Nifia (JC): Pepas.

Segundo modelamiento: juego “La Golosa”

El segundo modelamiento se llevo a cabo el dia 30 de abril de 10:10 a 10:45 am en la
clase de ciencias integradas. Se contd con la participacion de las estudiantes LO, IL, IR, MC,
MJ y JC. La idea para esta sesion era continuar trabajando la tematica de categorias (frutas,
verduras, medios de transporte, insectos, animales del mar, animales salvajes, Utiles escolares
y animales domeésticos) para verificar si las nifias habian aprendido sobre estos conceptos que

son evaluados en la clase de ciencias integradas.
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La actividad seleccionada fue la golosa. Inicialmente se les explicé a las estudiantes en
que consistia la actividad, las reglas y normas que deberian tener en cuenta y luego de verificar

que todas comprendian se dio inicio a la actividad (ver anexos).

ANALISIS DE LA INTERACCION COMUNICATIVA

Para llevar a cabo la actividad se tuvo en cuenta la estrategia del método Hanen de
fomentar la interaccion en grupos al aire libre, la cual permitid que las nifias desarrollaran otro
tipo de habilidades como las motoras y que exploraran un espacio de juego ajeno al salon de
clase sin dejar a un lado el desarrollo de sus habilidades sociales y de interaccion.

FIGURA 7. Ubicacion de las nifias durante el segundo modelamiento “La Golosa”
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Anélisis de la ubicacion de las nifias durante la actividad

La ubicacidn de las estudiantes para esta actividad fue realizada teniendo en cuenta una
de las estrategias del Método Hanen Ilamada juego al aire libre, la cual permitié que las nifias
exploraran un espacio diferente al aula de clase, en donde aprendieron mientras se divertian.
Se organizaron por orden de estatura para poder realizar la actividad, esto permitié que no

hubiera conflictos entre las estudiantes y que el juego fuera ordenado. A su vez, esta
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organizacion posibilitdé que la estudiante de fonoaudiologia y la profesora tuvieran libertad de

desplazamiento por el espacio para interactuar con cada una de las nifias.

Indicadores de interaccion

Durante este segundo modelamiento se pudo observar que las estudiantes IR, MC, MJ,
IL, LO y JC lograron tener un propésito comunicativo al preguntar interesadas acerca de la
actividad de juego y al responder adecuadamente a las preguntas realizadas por la estudiante
de fonoaudiologia.

Para esta actividad las nifias tenian un tema conversacional delimitado del cual debian
dar respuesta. Ademas, escuchaban atentamente las preguntas para poder darles respuesta.

IR, LO, MC, IL, MJ, y JC iniciaron y se mantuvieron dentro del tema de interés durante
todo el desarrollo de la actividad.

Las estudiantes IR, LO, MC, IL, MJ y JC lograron realizar contacto visual no solo
cuando se les hacian las diferentes preguntas, sino que ademas se mantuvieron interesadas en
las intervenciones de sus otras comparieras.

El juego La Golosa permitio que las nifias IR, LO, MC, IL, MJ y JC lograran respetar
el turno conversacional ya que para hablar tenian que esperar su turno. Posterior a esto, debian
lanzar la piedra y atravesar el juego para conocer la pregunta que se les realizaria y asi dar el

namero correspondiente de respuestas, de acuerdo al nimero de la casilla (ver cuadro 10).
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CUADRO 10. Ejemplo de interaccion comunicativa entre la estudiante de

fonoaudiologia y las nifias en el juego “La Golosa”.

Estudiante Fonoaudiologia: Empecemos, LO.

Nifias (LO): Numero 3 (La nifia atraviesa la golosa).

Estudiante Fonoaudiologia: Dime el nombre de tres verduras.

Nifas (LO): Lechuga.

Estudiante Fonoaudiologia: Algo que empezaba por to...

Nifias (LO): Tomate.

Estudiante Fonoaudiologia: Y falta uno. ¢ Te acuerdas que esta mafiana vimos
uno que parecia un arbol pequefio?

Nifas (LO): Si.

Estudiante Fonoaudiologia: ;Como se llama? T lo dijiste esta mafiana.
Nifias (LO): Brocoli.

Estudiante Fonoaudiologia: jMuy bien! Pasa para atras. jListo IL, dale! (La
nifia atraviesa la golosa).

Estudiante Fonoaudiologia: ¢ Te acuerdas que esta mafiana vimos los animales
salvajes?

Nifias (IL): Si.

Estudiante Fonoaudiologia: Me vas a decir el nombre de tres animales
salvajes.

Nifias (LO): Un ledn, un hipop6tamo y una jirafa.

Estudiante Fonoaudiologia: jMuy bien!

Finalmente, se observd que todas las estudiantes lograban finalizar el tema conversacional,

respondiendo adecuadamente la cantidad de respuestas que se les pedian a lo largo del juego.

Tercer modelamiento: juego “Master Chef”

El tercer y Gltimo modelamiento se llevo a cabo el dia 07 de mayo de 10:10 a 10:45 am
en la clase de ciencias integradas. Se contd con la participacién de las estudiantes LO, IL, IR,
MC, MJ, VA, IE y JC. La idea para esta sesion era trabajar la tematica de frutas y verduras

para finalmente cerrar este tema en la clase de ciencias integradas.
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La actividad seleccionada fue una dramatizacion llamada “Master Chef". Inicialmente
se les explico a las estudiantes en qué consistia la actividad, las reglas y normas que deberian
tener en cuenta, se distribuyeron los diferentes roles segun las necesidades de cada una de las
estudiantes y luego de verificar que todas comprendian la dinamica se dio inicio a la actividad

(ver anexos).

ANALISIS DE LA INTERACCION COMUNICATIVA

Para llevar a cabo la actividad se tuvo en cuenta una estrategia del método Hanen,
Ilamada grupos cooperativos los cuales se forman en areas de teatro en las que los nifios tienen
papeles definidos; esto permitié que las nifias desarrollaran habilidades sociales y de
interaccion.

FIGURA 8. Ubicacion de las nifias durante el tercer modelamiento en el juego “Master Chef”.
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Anélisis de la ubicacion de las nifias durante la actividad

La ubicacion de las estudiantes para esta actividad fue realizada teniendo en cuenta una
de las estrategias del Método Hanen Ilamada juegos cooperativos, la cual permite ubicar a las
estudiantes de tal forma que puedan moverse e interactuar a lo largo del espacio sin perder la
finalidad de la actividad, lo cual es ideal para este tipo de juegos de dramatizacion.

Antes de iniciar el juego se distribuyeron los diferentes papeles de las estudiantes dentro

de la actividad segun los perfiles de cada una de ellas, elevando el perfil de las estudiantes que
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menos interactuaban (IL, JC, VA, LO y MJ). Se les asigné un rol en el cual debian participar
maés, se les explico su funcion, y se les ofrecio la cantidad correcta de juguetes grandes y

Ilamativos; se tuvo en cuenta que todos fueran iguales para evitar conflictos entre ellas.

Indicadores de interaccion

Antes de iniciar con la descripcion de los momentos de interaccion es necesario
mencionar que se tuvieron en cuenta las estrategias proporcionadas por el Método Hanen para
reforzar la interaccion, limitando la conversacion entre el maestro y el nifio, y evitando la
supervision constante sobre las nifias con dificultades de interaccion. La estudiante de
fonoaudiologia brind6 sugerencias a las estudiantes para mantener activa la interaccion en los
momentos en que ellas lo necesitaban.

Durante este tercer modelamiento se pudo observar que las estudiantes IR, MC, MJ,
IL, LO, IE. VA y JC lograron tener un propésito comunicativo al preguntar interesadas acerca
de la actividad de juego y al responder adecuadamente a las preguntas realizadas por la
estudiante de fonoaudiologia.

Para esta actividad las nifias tenian un tema conversacional definido -pero no limitado-
del cual debian dar respuesta. Escuchaban atentamente las preguntas y aunque se tomaban un
tiempo para responder, lograban hacerlo.

IL, LO, MJ, JC, IR, IE, MC y VA iniciaron y se mantuvieron dentro del tema de interés
durante todo el desarrollo de la actividad.

Las estudiantes IR. MC, IE, LO, IL, MJ, VA y JC lograron realizar contacto visual no
solo cuando se les hacian las diferentes preguntas, sino que ademas se mantuvieron interesadas
en las intervenciones de sus otras comparieras.

El juego Master Chef permitié que las nifias LO, IL, MJ, MJ y JC lograran respetar el

turno conversacional ya que para hablar tenian que pasar en orden numeérico a explicar cada
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uno de los platos realizados por ellas mismas. En el caso de las nifias jurado (uno de los roles
en el juego), IR, MC vy en especial IE tenian un reto muy grande de respetar el turno
conversacional de sus compafieras ya que la mayoria del tiempo debian estar en silencio
escuchando atentamente a sus compafieras para que al final pudieran dar un retroalimentacion
de lo observado (ver cuadro 11).

CUADRO 11. Ejemplo de interaccion comunicativa entre la estudiante de

fonoaudiologia y las nifias en el juego “Master Chef”.

Estudiante Fonoaudiologia: Empecemos. ¢LO, qué cocinaste? ;Como se llama tu
plato?

Nifia (LO): Eeehhh.

Estudiante Fonoaudiologia: Mira bien qué hay en tu plato. Un nombre creativo.
Nifia (LO): Huevo con verduras.

Estudiante Fonoaudiologia: Uy, qué rico. ¢ Qué frutas o verduras utilizaste para
hacer tu plato?

Nifia (LO): Zanahoria, brécoli y huevo.

Estudiante Fonoaudiologia: jMuy bien! Ahora, déjales probar a las nifias del
jurado tu plato.

Nifia (IE): Mmm, esta delicioso. Me gusto.

Estudiante Fonoaudiologia: Ahora, MC, prueba el plato de LO.

Nifia (MC): Mmm, jsi es zanahoria! Mmm.

Estudiante Fonoaudiologia: Ahora solo falta IR por probar el plato de LO.
Nifia (IR): No me gustoé este plato...

Estudiante Fonoaudiologia: Listo, nifias. Luego de haber probado estos platos,
deben darle una puntuacion a LO. Empieza, IR.

Nifia (IR): Yo le doy un 1.

Nifia (IE): Yo, un 3.

Nifia (MC): Yo, un 2.

Finalmente se observé que todas las estudiantes lograban finalizar el tema
conversacional culminando la explicaciéon de cada uno de los platos y calificando el de las

demas en el caso de las nifas jurado.
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Fase 6. Ejecucion del plan de intervencion.

Primera intervencion: juego “Palmaditas”

Para la ejecucion de la primera intervencion por parte de la maestra, se llevé a cabo una
reunién en sala de profesores para definir la actividad que se realizaria el dia viernes, asi como
los materiales y reglas a tener en cuenta. Ademas, fue necesaria la creacion de una actividad
diferente a las ya propuestas en el documento, debido a que los intereses de la maestra requerian
otro tipo de abordaje. La descripcién de la actividad se encuentra disponible en la seccién de
anexos.

La actividad se llevé a cabo el dia 18 de mayo de 10:10 a 10:45 am en la clase de
ciencias integradas, se conto con la participacion de las estudiantes LO, IL, IR, MC, MJ, IE y
JC. La idea para esta sesion era trabajar una actividad de conciencia fonoldgica que ofreciera

herramientas linguisticas para adquirir el cédigo lector de una forma ludica.

Se selecciond una actividad de reglas llamada “Palmaditas”. Inicialmente la maestra les
explicé a las estudiantes en qué consistia la actividad, las reglas y normas que deberian tener
en cuenta, las ubico por orden de estatura y luego de verificar que todas comprendian dio inicio

a la actividad (ver anexos).

ANALISIS DE LA INTERACCION COMUNICATIVA

Para llevar a cabo la actividad la maestra tuvo en cuenta una estrategia del método
Hanen que busca fomentar la interaccion en grupos al aire libre, la cual permitio que las nifias
desarrollaran otro tipo de habilidades como las motoras y que exploraran un espacio de juego
ajeno al salén de clase sin dejar a un lado el desarrollo de sus habilidades sociales y de

interaccion.
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En esta oportunidad no fue posible sacar a las nifias del aula, pero se adapt6 el salén de
clase de manera que las estudiantes tuvieran la libertad de moverse y disfrutar de la actividad.

FIGURA 9. Ubicacion de las nifias durante la primera intervencion: juego ‘“Palmaditas”.
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Anélisis de la ubicacion de las nifias durante la actividad

La ubicacidn de las estudiantes para esta actividad fue realizada teniendo en cuenta una
de las propuestas del Método Hanen llamada juego al aire libre, la cual permitié que las nifias
aprendieron mientras se divertian.
Se organizaron por orden de estatura para poder realizar la actividad, esto permitid que no
hubiera conflictos entre las estudiantes y que el juego fuera ordenado. A su vez, esta
organizacion posibilité que la profesora tuviera la libertad para desplazarse a lo largo del
espacio y pudiera interactuar con cada una de las nifias.
Indicadores de interaccion

Antes de iniciar con la descripcion de los momentos de interaccion es necesario

mencionar que la maestra tuvo en cuenta algunas de las estrategias proporcionadas por el
Método Hanen para reforzar la interaccion y fomentarla a través de la resolucion de problemas
en equipo, la colaboracion entre ellas cuando no sabian qué hacer, la toma de turnos, la solicitud

de informacion a otras estudiantes y el compartir ideas entre si.
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Durante esta primera intervencién se pudo observar que las estudiantes IR, MC, MJ,
IL, LO, IE y JC lograron tener un prop6sito comunicativo al preguntar acerca de la actividad
de juego y al responder adecuadamente cada una de las preguntas realizadas por la profesora.

Para esta actividad las nifias tenian un tema conversacional delimitado del cual debian
dar respuesta. Ademas, escuchaban atentamente las preguntas para poder darles respuesta.

IR, LO, MC, IL, MJ, IE y JC iniciaron y se mantuvieron dentro del tema de interés
durante todo el desarrollo de la actividad, aunque en algunas ocasiones las nifias IR y MC se
distraian cuando se encontraban en la parte final de la fila. Para esto, la profesora intervenia
integrandolas de nuevo a la actividad haciéndoles preguntas para recuperar su atencion.

Las estudiantes IR, LO, MC, IL, MJ, IE y JC lograron realizar contacto visual no solo
cuando se les hacian las diferentes preguntas, sino que ademas se mantuvieron interesadas en
las intervenciones de sus otras comparfieras.

El juego Palmaditas permitié que las nifias IR, LO, MC, IL, MJ, IE, y JC lograran
respetar el turno conversacional ya que para hablar tenian que esperar su turno y en el caso de
querer aportar a la respuesta de otra compariera o participar al mismo tiempo de la actividad
debian levantar la mano y pedir la palabra. Adicionalmente, acompafiaban cada una de sus
respuestas con las palmas de las manos, lo cual facilitd para muchas la comprensién de la
tematica relacionada con conciencia fonoldgica (ver cuadro 12).

CUADRO 12. Ejemplo de interaccion comunicativa entre la maestra y las nifias en el
juego “Palmaditas”.

Maestra: ;Como vamos a iniciar el juego? Primero, van a pasar y van a tomar
una imagen. ¢ Qué es esto?

Nifas: Una pifia.

Maestra: Muy bien, ;cuantas partes tiene “pifia”? Vamos a ver, con las palmas:
pi — fia. Otra vez: pi — fia. ;Cuantas partes tiene “pifia”?

Nifas: Dos.

Maestra: Entonces, ;donde la van a poner?

Nifias: En el dos.

Maestra: Entonces, IL, vas a pasar al dos. (La nifia camina hacia el nimero 2).
Maestra: Eso, muy bien. Y entonces IL coloca la imagen en el nimero...
Nifas: Dos.

Nifia (LO): Dos.

Maestra: Coldcalo en el pétalo, le vamos a dar color a esos pétalos. jMuy bien! | 43
Un aplauso para IL. Ahora pasa para atras.




Finalmente, se observd que todas las estudiantes lograban finalizar el tema
conversacional, solucionando dudas y respondiendo adecuadamente a cada una de las

preguntas realizadas por la maestra.

Segunda intervencion: “juguemos al médico”

Para la ejecucion de la segunda intervencion por parte de la maestra, se llevo a cabo una
reunién en sala de profesores para definir la actividad que se realizaria el dia lunes, asi como
los roles, materiales y reglas a tener en cuenta. Esta se llevd a cabo el dia 21 de mayo de 10:10
a 10:45 am en la clase de ciencias integradas. Se cont6 con la participacion de las estudiantes
LO, IL, IR, MC, MJ, IE, VA y JC.

La idea para esta sesion era trabajar, por medio de una actividad de dramatizacion
llamada “juguemos al médico”, las partes del cuerpo que correspondian a la tematica que se
estaba trabajando en la asignatura. Inicialmente, la maestra les explicé a las estudiantes en qué
consistia la actividad, y las reglas y roles que cada una de ellas iba a tener dentro del juego. Las
nifias se ubicaron acorde con los roles asignados alrededor del salon y luego de verificar que
todas comprendian se dio inicio a la actividad (ver anexos).

ANALISIS DE LA INTERACCION COMUNICATIVA

Para llevar a cabo la actividad se tuvo en cuenta una estrategia del método Hanen
Ilamada grupos cooperativos los cuales se forman en areas de teatro en las que los nifios tienen
papeles definidos; esto permiti6 que las nifias desarrollaran habilidades sociales y de
interaccion. Las estudiantes se ubicaron de tal forma que se pudieran mover o interactuar por
el espacio sin perder la finalidad de la actividad, lo cual es ideal para este tipo de juegos de

dramatizacion.
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FIGURA 10. Ubicacion de las nifias durante la segunda intervencion: “juguemos al

médico”.
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Anélisis de la ubicacion de las nifias durante la actividad

La ubicacidn de las estudiantes para esta actividad fue realizada teniendo en cuenta una
de las propuestas del Método Hanen de aprovechar al maximo los espacios del salon de clase
definiendo las areas de juego de acuerdo a los diferentes roles (sala de espera, consultorio,
recepcion), asi como la distribucion adecuada de juguetes grandes y llamativos que eran iguales
para evitar conflictos entre ellas y que el juego fuera ordenado.

Ademas, la maestra asignd los roles de tal forma que permitieron involucrar a aquellas
estudiantes que presentan mayores dificultades de interaccion social como JC y VA,
asignandoles un rol en el cual debian participar mas, elevando el perfil comunicativo de estas
estudiantes. Adicionalmente, para que cada una tuviera claro su rol dentro de la actividad, se
les colocO una escarapela con el dibujo de su personaje. También se les hizo entrega de
imagenes con diferentes partes del cuerpo lo cual permitia que las nifias recordaran sobre qué
parte del cuerpo iban a conversar con la doctora.

Indicadores de interaccion
Antes de iniciar con la descripcion de los momentos de interaccion es necesario

mencionar que se tuvieron en cuenta las estrategias proporcionadas por el Método Hanen para
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reforzar la interaccion, limitando la conversacion entre el maestro y el nifio, y evitando la
supervision constante sobre las nifias con dificultades de interaccion. La profesora brindd
sugerencias a las estudiantes para mantener activa la interaccion en los momentos en que ellas
lo necesitaban, aprovechando que ella hacia parte del juego actuando como uno de los
personajes (enfermera).

Durante esta primera intervencién se pudo observar que las estudiantes IR, MC, IL, LO,
IE, VA y JC lograron tener un proposito comunicativo al preguntar acerca de la actividad de
juego y al responder adecuadamente cada una de las preguntas realizadas por la maestra,
aunque en algunas ocasiones las estudiantes VA y MJ requerian sugerencias por parte de la
maestra para mantener activa la interaccion.

Para esta actividad las nifias tenian un tema conversacional definido pero no delimitado.
Esto ampliaba el umbral de respuestas y momentos de interaccién. Ademas, escuchaban
atentamente las preguntas que surgian espontaneamente dentro del juego para poder dar
respuesta a las mismas.

IR, LO, MC, IL, MJ, IE, VA y JC iniciaron y se mantuvieron dentro del tema de interés
durante todo el desarrollo de la actividad.

Las estudiantes IR, LO, MC, IL, MJ, IE, VA y JC lograron realizar contacto visual no
solo cuando se les hacian las diferentes preguntas, sino que ademas se mantuvieron interesadas
en las intervenciones de sus otras comparieras.

La actividad “juguemos al doctor” permitié que las nifias IR, LO, IL, MJ, IE, VA y JC
lograran respetar el turno conversacional ya que para poder intervenir y dar respuesta a las
preguntas debian escuchar primero a las demas comparieras. En algunas ocasiones, la
estudiante MC intervenia en momentos inadecuados para responder por sus otras comparfieras

(ver cuadro 13).
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CUADRO 13. Ejemplo de interaccion comunicativa entre la maestra y las nifias en la

actividad “juguemos al médico”.

Nifia IE: Buenos dias.

Nifia JC: Buenos dias.

Nifia IE: Quisiera pedir una cita con el doctor.

Nifia MC: jCon la doctora!

Nifia IE: Con la doctora, ¢me la llama? (JC llama a la doctora con un grito).
Nifia I1E: jNo, pero por teléfono! (JC llama a la doctora por teléfono).
Nifia VA: jAld!

Nifia JC: Doctora, que venga.

Nifa IE: iNo! Yo voy a ir.

Nifia JC: Doctora, hay una paciente aqui.

Nifia VA: ¢ Qué necesita?

Nifia JC: Que le duele el corazén y la cabeza.

Nifia VA: Que venga para aca.

Maestra (enfermera): ¢ Qué pasd, doctora?

Nifia VA: Le duele el corazon.

Maestra (enfermera): ;A quién?

Nifia VA: A la paciente.

Maestra (enfermera): ¢Y ta que le dijiste, doctora?
Nifia VA: (Se queda en silencio; maestra interviene).
Maestra (enfermera): Que la vas a atender, ¢cierto?
Nifia VA: Si.

Finalmente, se observd que todas las estudiantes lograban finalizar el tema
conversacional y respondian adecuadamente a cada una de las situaciones que se presentaban
a lo largo del juego.

Terceray ultima intervencion: juego “Concéntrese”

Para la ejecucion de la ultima intervencién por parte de la maestra, se llevo a cabo una
reunion en sala de profesores para definir la actividad que se realizaria el dia martes, asi como
los materiales y reglas a tener en cuenta. Esta se llevé a cabo el dia 22 de mayo de 10:10 a
10:45 am en la clase de ciencias integradas. Se conto con la participacion de las estudiantes
LO, IL, IR, MC, MJ, IE, VA y JC. La actividad fue pensada con el propdsito de trabajar una

de las tematicas de la clase llamada “el dia y la noche”.
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Se selecciono una actividad de reglas llamada “Concéntrese”. Inicialmente, la maestra
les explico a las estudiantes el nombre de la actividad, en qué consistia, y las reglas y normas
que debian tener en cuenta. Para la actividad la profesora repartié una serie de papeles al azar
con un numero, el cual correspondia al orden en que las estudiantes debian pasar para destapar

las fichas del juego (ver anexos).

ANALISIS DE LA INTERACCION COMUNICATIVA

Para esta actividad las estudiantes se ubicaron de acuerdo a una de las formas sugeridas
por el método Hanen denominada grupos casuales, la cual es ideal para los juegos de mesa o
juegos sobre el piso, ya que permiten la cercania entre las estudiantes sin que haya ningun
obstaculo que afecte que se observen entre ellas.

FIGURA 11. Ubicacion de las nifias durante la Gltima intervencion: “Concéntrese”.
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Anélisis de la ubicacion de las nifias durante la actividad

La ubicacion de las estudiantes para esta actividad fue adecuada pues favorecié que las
estudiantes se observaran entre ellas, la comunicacion no se vio afectada por estimulos
externos, y fue posible que la maestra dirigiera la actividad desde su puesto sin que esta se viera

interrumpida.

53



Indicadores de interaccion

Durante esta primera intervencion se pudo observar que las estudiantes IR, MC, MJ,
IL, LO, IE y JC lograron tener un prop6sito comunicativo al preguntar acerca de la actividad
de juego y al responder adecuadamente cada una de las preguntas realizadas por la profesora.
Sin embargo, con la estudiante VA no ocurrié lo mismo ya que en algunas ocasiones no
participaba de manera adecuada dentro de la actividad, pues se aislaba y encontraba maneras

de distraerse (jugaba con sus zapatos, con su propia ropa, se acostaba en el piso, etc.).

Para esta actividad las nifias tenian un tema conversacional delimitado del cual debian
dar respuesta y escuchaban atentamente las preguntas realizadas por la maestra para responder
a ellas. IR, LO, MC, IL, MJ, IE y JC iniciaron y se mantuvieron dentro del tema de interés
durante el desarrollo de la actividad, aunque la estudiante VA, en algunas ocasiones, se
dispersaba completamente y empezaba a conversar acerca de otros temas ajenos a la actividad.

Las estudiantes IR, LO, MC, IL, MJ, IE y JC lograron realizar contacto visual no solo
cuando se les hacian diferentes preguntas, sino que ademas se mantuvieron interesadas en las
intervenciones de sus otras compafieras. La estudiante VA realizaba contacto visual ocasional.

El juego “Concéntrese” permitio que las nifias IR, LO, MC, IL, MJ, IE, VA y JC
lograran respetar el turno conversacional ya que para hablar tenian que esperar su turno y, en
el caso de querer aportar a la respuesta de otra compafiera o participar al mismo tiempo de la

actividad, debian levantar la mano y pedir la palabra (ver cuadro 14).
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CUADRO 14. Ejemplo de interaccién comunicativa entre la maestra y las nifias en el
juego “Concéntrese”.

Maestra: Teniendo todo claro vamos a dar inicio a la actividad. ¢Quién es el
ndmero uno?

Nifa (IR): Yo.

Maestra: IR, pasa, nimero 1. Vamos a ver, muéstrales a tus compafieras; ¢qué
esta haciendo el nifio, IR?

Nifia (IR): Un nifio en pijama.

Maestra: Y en la otra imagen, ¢qué ves?

Nifias: Un nifio con su maleta. (IR recoge otra ficha).

Maestra: No, espera IR, solo se pueden escoger dos. ¢Son iguales las imagenes?
Nifa (IR): No.

Maestra: ¢Qué esta haciendo el nifio con la maleta?

Nifa (IR): Alistando su maleta.

Maestra: Muy bien, para ir al otro dia al colegio, ¢cierto? Y eso, ¢lo hace en el
dia o en la noche?

Nifia (IR): En la noche.

Maestra: Muy bien, y el otro nifio... juno se pone la pijama de dia o de noche?
Nifas: De noche.

Maestra: Si, para irse a dormir, ¢verdad? Nosotros no venimos al colegio en
pijama, ni al parque. Listo, IR, es tu segunda oportunidad, escoge otras dos fichas.

Finalmente, se observo que la mayoria de las estudiantes lograron finalizar el tema
conversacional, solucionando dudas y respondiendo adecuadamente cada una de las preguntas
realizadas por la maestra. Sin embargo, la estudiante VA manifestd no querer participar mas

de la actividad en varias ocasiones.

Fase 8. Seguimiento a la maestra y a las estudiantes, meses después de las intervenciones.

Seguimiento en actividad de juego “El Dominé”.

La observacion se llevd a cabo el dia 20 de septiembre de 10:10 a 10:45 am en la clase
de ciencias integradas, cuatro (4) meses después de la realizacion de las intervenciones. Para
la actividad se cont6 con la participacion de 5 estudiantes (IL, LO, IR, MJ y NN); la
participacion de una de ellas (NN) no se tuvo en cuenta para el analisis ya que ella no estaba

vinculada a la institucion cuando se llevo a cabo el proyecto, por lo que no contaba con el
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consentimiento informado. La tematica trabajada durante la clase estaba relacionada con los
medios de transporte.

La actividad disefiada por la docente para este encuentro fue un juego de reglas Ilamado
“Domin6”, cuyas fichas representaban tres categorias: medios de transporte terrestres,

acuaticos y aéreos, pensada en las tematicas vistas en la clase.

Inicialmente se les explico a las estudiantes en qué consistia la dinamica, las reglas y
normas que deberian tener en cuenta para jugar sus fichas y luego de verificar que todas

comprendian se dio inicio a la actividad (ver anexos).

ANALISIS DE LA INTERACCION COMUNICATIVA

Para esta actividad se ubicaron las mesas de las estudiantes seguin una de las formas
sugeridas por el método Hanen denominada grupos casuales, ideal para los juegos de mesa, ya
que permite la cercania entre las estudiantes al mismo tiempo que cada una se encuentra en su

mesa.

Adicionalmente la maestra identificd una de las estudiantes con mayores dificultades
de interaccion y trabajé otra de las estrategias sugeridas por el método, dirigida a elevar el
perfil comunicativo de la estudiante al asignarle funciones importantes dentro del juego; en
este caso se le solicito a IR que repartiera las diferentes fichas de dominé aleatoriamente. Esto
permitid que la estudiante se sintiera importante durante el desarrollo de la actividad y

participara activamente.

FIGURA 12. Ubicacion de las nifias durante el seguimiento en el juego “El Doming”.
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Andlisis de la ubicacion de las nifias durante la actividad
La ubicacién de las estudiantes para esta actividad fue adecuada pues permitié que las
estudiantes se observaran entre ellas y la comunicacion no se vio afectada por estimulos
externos. Ademas, fue posible que la docente interactuara con todas las nifias frente a frente,
sin perder el contacto con ninguna.
Indicadores de interaccion

Durante el seguimiento se pudo observar que las estudiantes IR, MJ, IL y LO lograron
tener un proposito comunicativo al conversar con la maestra y las deméas compafieras sobre la
temética que aparecian en el domind y al responder de forma adecuada a las preguntas que
surgian (ver cuadro 15).
CUADRO 15. Ejemplo de interaccién comunicativa entre la maestra y las nifias en el juego

“El Domind”.

Maestra: Empecemos. ¢Quién tiene la ficha par de buses rojos?

Nifa (IL): Yo.

Maestra: Listo, ponla ahi. Ahora vamos a empezar por el lado derecho, ¢listo?
¢LO, tu tienes la imagen del bus?

Nifia (LO): Si.

Maestra: Muy bien, ¢como suena el carro?

Nifia (LO): Rummm.

Maestra: Bien, ¢y a qué medio de transporte pertenece?

Nifa (LO): Acuatico.

Maestra: ¢Si? ¢Los buses andan por el agua? (Brinda apoyo visual con el
movimiento de las manos).

Nifia (LO): No, es terrestre.

Maestra: Muy bien. Y el otro medio de transporte que acompafa el bus, ;,como
se llama?

Nifa (LO): Avion.

Maestra: Muy bien. ;A qué clase pertenece? (LO permanece en silencio. La
profesora observa que IR esta distraida y le realiza la misma pregunta).
Maestra: ¢ IR, a qué clase pertenece el aviéon?

Nifa (IR): ¢ Terrestre?

Maestra: ¢Segura? ¢Ellos andan por la tierra? (Brinda apoyo visual con el
movimiento de las manos).

Nifia (IR): No, ¢es aromético?

Maestra: Aéreo.

Nifa (IR): Aéreo.
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Para esta actividad las nifias tenian un tema conversacional delimitado del cual debian
dialogar a lo largo de la clase. Dicho di&logo iba apoyado por el movimiento de las manos, lo
que facilitaba la interaccion. IR, LO, IL y MJ iniciaron y se mantuvieron dentro del tema de
interés durante toda la actividad. Aunque en algunas ocasiones IR intentaba distraerse, la
profesora lograba integrarla de manera adecuada a la actividad, haciéndole preguntas para
recuperar su atencion.

Las estudiantes IR, LO, IL y MJ lograron realizar contacto visual durante el desarrollo
de la actividad, especialmente cuando les correspondia el turno de hablar. También se
mantuvieron atentas a las intervenciones que realizaban las deméas compafieras.

La dinamica del juego Domind permitio que las nifias IR, LO, IL y MJ lograran respetar
el turno conversacional ya que para hablar, dar su opinién o realizar preguntas, primero debian
levantar la mano. En segundo lugar, solo tenia que responder las preguntas la nifia a la cual se
le estaba preguntando por el medio de transporte que aparecia en la ficha del dominé.

Finalmente, se observd que todas las estudiantes lograban finalizar el tema
conversacional compartiendo lo que conocian acerca del medio de trasporte que a cada una le
correspondia.

Durante el desarrollo de cada una de las actividades fue posible evidenciar cambios
significativos desde la pedagogia trabajada por la docente dentro del aula de clase en cuanto a
la implementacion del juego como una herramienta de ensefianza e interaccion con las
estudiantes, ya que se logré que las actividades desarrolladas tuvieran un propdsito mas claro
y fueran ordenadas. Asimismo, se logré que las estudiantes aprendieran sobre las tematicas
trabajadas de manera mas sencilla y dindmica. Ademas, las estudiantes optimizaron sus
habilidades de interaccidn tanto con la maestra como con sus comparieras.

Se evidenciaron cambios significativos en la estudiante IE quien a lo largo de las

actividades aprendié a respetar los turnos conversacionales en los momentos en que sus
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comparieras intervenian. Al principio se le dificultaba debido a que su desempefio académico
es alto y, en su afan por dar a conocer sus conocimientos, no permitia que las demas estudiantes
intervinieran.

Las estudiantes IL y JC demostraron dificultades importantes para relacionarse con los
deméas al inicio de las intervenciones, por lo que no era usual observarlas iniciando,
manteniendo y finalizando conversaciones. Conforme las intervenciones avanzaron, IL y JC
lograron generar espacios de interaccion no solo con la maestra sino con las demas comparieras.

La estudiante VA solo asistio a 3 de las 6 intervenciones que se dieron por parte de la
estudiante de fonoaudiologia y la profesora, por lo que en ella no fue posible evidenciar

cambios significativos de interaccion comunicativa.

CONCLUSIONES

- La implementacion de juegos en los que se les asignaban a las estudiantes roles que
elevaran su perfil comunicativo, permitié que las nifias que presentaban dificultades de
interaccion se empoderaran de su actuacion dentro del juego y con ello lograran que
dicha interaccion comunicativa aumentara significativamente.

- La implementacion de juegos estructurados con reglas y normas especificas permitid
que las actividades se desarrollaran con un propésito claro y se realizaran de manera
ordenada. Esto favorecio el aprendizaje de las tematicas y los procesos de interaccién
comunicativa entre la maestra y las estudiantes.

- Definir y adecuar areas especificas de juego como el salén de clase o los espacios al
aire libre permite que la actividad no se vea afectada por estimulos externos y favorece
los periodos atencionales de las estudiantes durante la ejecucion la misma.

- Las estrategias disefiadas de acuerdo al método Hanen favorecieron la metodologia

pedagdgica de la docente al interior del aula de clase, e impactaron positivamente las
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dindmicas de interaccion comunicativa entre la maestra y sus estudiantes, y entre las
mismas estudiantes.

Patrones de ensefianza que le implican a la maestra permanecer en el tablero explicando
las teméticas de clase sin demasiada interaccion con la audiencia genera en las
estudiantes distraccion y pérdida de interés por la actividad. Sin embargo, la
implementacion de patrones de ensefianza que le implican a la maestra ubicarse a la
misma altura de sus estudiantes e interactuar con ellas a través del juego impacta
positivamente el proceso de aprendizaje.

Las acciones de asesoria y consultoria ofrecidas a la docente por parte de la estudiante
de fonoaudiologia enriquecieron significativamente las competencias profesionales de
maestra al momento de ensefiar contenidos tedricos y de interactuar directamente con
las estudiantes al interior del aula de clase.

El reconocimiento por parte de la maestra y de las estudiantes del trabajo desarrollado
permitio a la estudiante de fonoaudiologia a cargo, reconocer con mayor profundidad
la riqueza del escenario educativo, la importancia del quehacer profesional del
fonoaudidlogo en el escenario y la pertinencia de la implementacién del método Hanen

en beneficio de la primera infancia.

RECOMENDACIONES

Se recomienda continuar generando aportes tedricos a la literatura en torno a la
aplicacién del Método Hanen como herramienta para la intervencion temprana del

lenguaje en la primera infancia.
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ANEXOS
ANEXO 1

ACTIVIDADES DE JUEGO PARA DESARROLLAR LA INTERACCION

Juego constructivo

Creando mi juguete

Para esta actividad se dejaran distribuidos por toda el aula de clase, diferentes objetos los cuales
no son juguetes. El nifio debera escoger uno o varios objetos con los cuales creard un juguete,
debera ponerle un nombre, explicar a los demas qué es, para qué sirve y al final deberan unir

todas estas creaciones para formular una historia.

El seméaforo

La actividad “el semaforo” se dividird en 3 momentos. En el primero se les explicara a los
nifios la tematica del juego a desarrollar, se hablara acerca de los roles y funciones de cada uno
de los participantes y se seleccionaran los materiales que podemos utilizar. En el segundo
momento, se organizaran los espacios y se distribuiran los roles, en donde cada nifio debera
construir su propio carro y semaforo. En el tercer momento, se pondra en marcha la actividad
en la que los nifios transitaran por la via respetando las normas que se deben tener en cuenta a
la hora de conducir.

Historias en plastilina

La actividad “historias en plastilina” se dividird en 3 momentos. En el primero se les explicara
a los nifios en qué consiste el juego a desarrollar, se hablara acerca de las funciones de cada
uno de los participantes y se seleccionaran los materiales que podemos utilizar. En el segundo

momento, se organizaran los espacios y se distribuira el material. En el tercer momento, se
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pondra en marcha la actividad en donde a medida que la fonoaudi6loga hace la lectura de un
cuento el nifio ird plasmando lo que comprende y luego recrearan la historia entre todos.

Juego de dramatizacion

Jugar a la veterinaria:
La actividad “la veterinaria” se dividird en 3 momentos. En el primero, se les explicara a los
nifios la tematica del juego a desarrollar, se hablara acerca de los roles y funciones de cada uno
de los participantes y se seleccionaran los materiales que podemos utilizar. En el segundo
momento, se organizaran los espacios y se distribuiran los roles. En el tercer momento, se

pondra en marcha la actividad.

Personajes: Escenarios:
- Veterinario - Consultorio
- Animales - Sala de espera

- Duefios de los animales

Jugar a la peluqueria

La actividad “a la peluqueria” se dividira en 3 momentos. En el primero se les explicara a los
nifios la tematica del juego a desarrollar, se hablara acerca de los roles y funciones de cada uno
de los participantes y se seleccionaran los materiales que podemos utilizar. En el segundo
momento, se organizaran los espacios y se distribuiran los roles. En el tercer momento, se

pondra en marcha la actividad.

Personajes: Escenarios:
- Peluquero - Silla de peluquear
- Clientes - Mesa de manicure
- Manicurista - Mesa de pedicure
- Pedicurista - Sala de espera

Jugar a la tienda
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La actividad “jugar a la tienda” se dividird en 3 momentos, en el primero se les explicara a los
nifios la tematica del juego a desarrollar, se hablaré acerca de los roles y funciones de cada uno
de los participantes y se seleccionaran los materiales que podemos utilizar. En el segundo
momento, se organizardn los espacios y se distribuiran los roles. En el tercer momento, se

pondra en marcha la actividad.

Personajes: Escenarios:
- Tendero - Tienda
- Clientes - Caja
- Cajero - Casa donde llega el domicilio

Sefior del domicilio

Sefiora que recibe el domicilio

Jugar a la cocina — Master chef

La actividad “Master Chef” se dividird en 3 momentos. En el primero, se les explicara a los
nifios la tematica del juego a desarrollar, se hablaré acerca de los roles y funciones de cada uno
de los participantes y se seleccionaran los materiales que podemos utilizar. En el segundo
momento, se organizaran los espacios y se distribuiran los roles. En el tercer momento, se

pondra en marcha la actividad.

Personajes: Escenarios:
- 5chefs - Cocina
- 3jurados - Dispensa de alimentos

- Presentadora del programa

Materiales:
- Alimentos - Delantales - Camara
- Estufa - Utensilios de cocina - Tarjetones de votacion
- Mesones - Microfono
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Jugar al noticiero

La actividad “el noticiero” se dividira en 3 momentos. En el primero, se les explicara a los
nifios la tematica del juego a desarrollar, se hablara acerca de los roles y funciones de cada uno
de los participantes y se seleccionaran los materiales que podemos utilizar. En el segundo
momento, se organizaran los espacios y se distribuiran los roles. En el tercer momento, se

pondra en marcha la actividad.

Personajes: Escenarios:
- Presentadores -Estudio de TV
- Camarografos - Detréas de cdmaras
- Maquilladores - Zona de magquillaje

Juguemos al médico

La actividad “el médico” se dividira en 3 momentos. En el primero, se les explicara a los nifios
la tematica del juego a desarrollar, se hablara acerca de los roles y funciones de cada uno de
los participantes y se seleccionardn los materiales que podemos utilizar. En el segundo
momento, se organizaran los espacios y se distribuiran los roles. En el tercer momento, se

pondra en marcha la actividad.

Personajes: Escenarios:
- Médico -Sala de espera
- Enfermera - Consultorio
- Pacientes - Recepcion

- Recepcionista

Juego con reglas
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La loteria

La actividad “la loteria” se dividira en 2 momentos. En el primero se les explicara a los nifios
la tematica del juego a desarrollar, sus reglas y la metodologia. Se repartiran los cartones de la
loteria los cuales contienen diferentes tematicas en cada carton sobre: animales de la granja,
medios de transporte, Utiles escolares, objetos de la casa, animales acuaticos, etc. En un
segundo momento se daré inicio a la actividad en donde la fonoaudiologa ira sacando la ficha
y a medida que el nifio va rellenando su carton se hablara acerca de la imagen que le salio,
caracteristicas, colores, etc. hasta que algin nifio termine de rellenar su loteria.

Parqués humano

La actividad “parqués humano” se dividird en 3 momentos. En el primero se les explicara a los
nifios la tematica del juego a desarrollar, en qué consiste, sus partes, participantes, reglas, etc.
En un segundo momento se repartiran cada uno de los papeles que los nifios van a realizar
durante el desarrollo del juego, la idea es que cada nifio actie como una ficha del parqués, se
lancen los dados construidos en 3D y que entre ellos mismos refuercen las reglas y dialoguen
acerca del juego durante la actividad. En un tercer momento se dara inicio al juego.

La golosa

La actividad “la golosa” se dividira en 2 momentos. En el primero se les explicara a los nifios
la tematica del juego a desarrollar, en qué consiste, sus partes, participantes, reglas etc. Para
esta actividad cada nifio deber& lanzar su piedrita en alguna casilla de la golosa las cuales
tendran los nameros del 1 al 5 y un punto de llegada. Si el nifio lanza y cae en el nimero 3, ese
es el numero de respuestas que debera dar sobre la pregunta que la fonoaudiéloga realice. Las
preguntas son las siguientes:

Diga el nombre de tres frutas rojas

Nombre animales que tengan cuatro patas
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Diga los colores
Diga las vocales
Nombre las verduras
Diga algunos Utiles escolares
Nombre algunos medios de transporte

Le pregunto a...
La actividad “le pregunto a” se dividird en 2 momentos. En el primero se les explicara a los
nifios la tematica del juego a desarrollar, en qué consiste, sus partes, participantes, reglas etc.
Para esta actividad a cada nifio se le pondra el nombre de un pais y se le dara un distintivo de
este (escarapela). Se dibujara un circulo en el piso en el cual debera estar un nifio que contara
hasta tres mientras los demas salen corriendo. Cuando lo haga, el nifio debera gritar “stop” y
los demas deberan detenerse hasta que el primer nifio les haga una pregunta; ejemplo: “le
pregunto a Brasil”. El nifio que esté en el circulo deberé calcular los pasos que tiene que dar
para llegar donde esta “Brasil” y lo manifestara en voz alta. Si el nifio acierta en la cantidad de
pasos le hara una pregunta al nifio que alcanz6. En caso de que no acierte y le falten o sobren
pasos, se cambian los papeles y el nifilo “Brasil” sera ahora quien le preguntara a su
interrogador.

Estas son las preguntas que se realizaran:

¢De qué color es la bandera de Colombia?

Si combino el color rojo con el amarillo, ¢qué color me queda?

¢De qué color es el mar?

¢ Qué comen los ratones?

¢ Qué animales ponen huevos?

¢ Qué animal da leche?
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Juego Palmaditas

La actividad “Palmaditas” se dividira en 2 momentos. En el primero se les explicara a los nifios
la tematica del juego a desarrollar, en qué consiste, sus partes, reglas a seguir, etc. Para esta
actividad sera necesaria la creacion de tres flores grandes las cuales se ubicaran en el tablero
del salon. Dichas flores no tendran pétalos ya que estos estaran ubicados en el piso con una
imagen que represente una palabra. La idea es que las nifias escojan una imagen a medida que
vayan participando y con las palmas de las manos y en compariia de la docente identifiquen el
numero de silabas de cada palabra. Luego de esto, ubicaran la palabra en la flor que
corresponde, de acuerdo a la cantidad de silabas que posee. Ejemplo: flor 1 - palabras de 1
silaba, flor 2 - palabras de dos silabas, flor 3 - palabras de 3 silabas. En un tercer momento se

dard inicio a la actividad.

Juego Concéntrese

La actividad “Concéntrese” se dividira en 2 momentos. En el primero, se les explicara a los
nifios la tematica del juego a desarrollar, en qué consiste, sus reglas, etc. y se repartiran
aleatoriamente los turnos de juego. En un segundo momento se les explicaran los conceptos
de: el dia y la noche, y algunos ejemplos de actividades que se pueden realizar durante estos
dos momentos para que haya mayor claridad entre las estudiantes. Luego de ello pasaran por
orden de turno a escoger dos de las fichas que se encuentran en el piso boca abajo. La estudiante
deberd mostrar a sus compafieras la imagen y explicar la actividad que alli aparece.
Adicionalmente, debera indicar si estas se realizan durante el dia o la noche y si las dos fichas
se corresponden entre si; si no es asi, debera volver a dejarlas en la posicién en la que estaban
y escoger otra pareja. Cada estudiante tendra 3 oportunidades para buscar las imagenes que

correspondan. Ganara quien tenga mayor cantidad de parejas al final del juego.
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ANEXO 2

Bogota., D.C, 10 de abril de 2013

ESTIMADA
S0OER MATILDE CIFUENTES
FECTORA COLEGIOAMARITT AC

Por medio da la presents solicito la posibilidad ds desarrollar el provecto de Pazantis
“Metode Hanmen como una herramienta para el desarrollo de la imteraccion
comunicativa emtre maestros v preescolares a traves del juego™ en el colegio
hdarillac.

Este provecto esta dirigido 2 los nifios del grado transicion v 2 su maestra. El objetivo a5
crear entornos ricos v agradsbles para el fomento de lz interaccion commnicativa por
medio del juego. Para lo cual se requisre hacer uso de video grabacionss de las
Imferacciomes enfrs la maestra v los ahmanes con el fin de realizar analizis de resuliadeos.
Estz informacion sera tratada confidencizlments. La pasantiz esta dirigida por la
profesora Clsudia ¥imena Gonzilaz.

La implementacion de esta propussta se hara entre el diz 20 de marzo hasta el 25 de
mzvo del 2fo en curso, coa una intensidad de dos horas diarizs durante cinco dias 2 la
Z8MANE.

Ezparo es desarmollo de este proyecto puadz aportar v fortalecer de manera positiva en el
trabajo gue s2 lleva a cabo ens maesstoos v estudiantes del colegio Manllac

Caordizlments,

Saor Matilde Cifisentes Clandia Nimena Gonzaler Maryury Carretio Riveros
Fectora Profezora de fonoaudiologia Ermdiznie de fonoaudiologia
Zolzgio Manllac Uanrersidad dzl Fosario Uriverzidad del Fesarip

70



ANEXO 3

Bogota., INLC, 06 de abril de 2018

CONSENTIMIENTOQ INFOEATADO PARA MAFSTEA

El zsizuiente documento tiene come objetivo mformar acerca de las actiidades que z=
llzvaran a cabo en el Colegio Manllac v asimizmo obtensr su consentimiento para su
participacion o no en las actividades del provects “Tistode Hanen como una herrarmienta
para 2l desarrollo de la mtsraccion commmcativa entre masstros v presscolares a traves
del juega™.

El chjetrvo de este proyecto es fomentar 13 interaceidn conmmicativa entre maestros v
estudiantes del grade de transicién por medio del juego. Este no representa nesgo alzune,
ez Inportants aclarar que consta ds 1z recolaceion de evidanciasz v resultados, por lo que
ze tomaran fotograflas v grabacionss bajo una estricta actitod profesional, con fimes
educatrvos ¥ de mvestigacion profesional bajo confidencialidad. A demads en la
rezalizacicn del provecto no se revelaran los nombres de ningun participante.

Dreclaro que leido v comprandido el consentimients informade v que me siento satizfecho
con la informacion recibida, finalments doy mi consentimiento para participar o no en
dicho provecto.

Do consentimianto Bl Mol )

Mombra

Firma de 13 maestra
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ANEXO 4

Bogota., D.C, 10 de abril de 2018

CONSENTIMIENTO INFOEMADOD FARA PADEES DE FAMITIA

El ziguiente documento tisne como objetivo mfonnar acerca de laz actividades gue se
llevaran a cabo en ol Colegio Marillac v asimizmo obtener su consentimispto para que su
hija participe o no en lag actividades dal provecto “Matedo Hanen comso una herramisnta
para el desamrollo da la inferaccion commicativa entre maeastros v preescolsres a traves
del jueza™.

El objetivo da este provecto es fomentar la interaccidn commmicative emtre massros v
Emdlantesdelyadnnauﬂauupnrmzdmdeljuegu Eszte no represenra rieszo alsumo, es
importsmte aclavar qua consta da la recoleccion de evidencias v resultsdos, por lo que se
torzaran fotografiss v gratﬂtmeaha;nmemmacumd]:mfemuﬂ con fines

educatives ¥ de ivestigacion profesional de menera confidencialidad. Ademas, en la
realizacidn del provects no se revelarin los nombres de ninsuma de las ectudiantes,

Daclaro que he leido v comprendido el comsentimiento informado v que me siento
satisfecho con la infonmacion recibida, finsbmente dov i copzentitniento para participar
o no en dicho provecta.

Doy comzentimiento SiC ) Mai{ )

MNombre del padre da familia o scudiente

Nombre de la estodiants

Grado de la estudizate

Fimua del padre o acodients
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ANEXO 5

Bogota., D.C, 11 de abril de 2018

ASENTIMIENTO INFORMADO PARA ESTUDIANTES

Coloree el Minion feliz si quiere participar en la actividad o el Minion triste si no desea participar en la actividad:
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ANEXO 6

Check list interaccion comunicativa

INTERACCION
COMUMICATIVA

5l

MO

DOBSERVACIOMES

Presenta proposito
Comumnicativo

Selacciona topico
comversacional
* Arcepia sugersncias

* Spmantiens solp en

5u tema interés.

Inicio de topico
comversacional

Mantiena el topico
comversacional

¢ Reconoos las
intermupoones
durante la
CONSersacaon.

* PRepara dichas

intermupciones

Realiza comtacto visual
# (asional

* Frecuente

Realiza toma de turnos

Finaliza topico
conversacional
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