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El mapa de Ebstorf: una guia medieval de viajes

Tomas Felipe Molina
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Las guias de viaje son indispensables en mis recorridos por el mundo. Me indican donde puedo comer
y dormir, qué atracciones puedo visitar, de qué peligros debo cuidarme, qué rutas son mas comodas,
qué medios de transporte deberia utilizar, etc. De hecho, siempre que voy a otro pais compro alguna
guia para planear mi itinerario, elegir hoteles, restaurantes y demas. Hoy, sin embargo, quiero

hablarles sobre una guia medieval de viajes: el mapa de Ebstorf (Mapa 1).
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Que haya guias medievales de viajes puede
sorprender a algunos. La mayoria supone que la
gente de la Edad Media nunca salia de su
comarca. Quiza por nuestra educacién escolar
creemos que las comunidades medievales
vivian aisladas las unas de las otras y que los
contactos entre ellas eran minimos. Sin
embargo, eso no es cierto. Quien revise las
biografias de los académicos medievales, por
ejemplo, se encontrara con que viajaban
extensamente por Europa y dictaban clases en
Italia, Francia, Inglaterra, Alemania o Espafa.
Tomas de AqQuino, por mencionar a uno
cualquiera, estuvo en Paris, Colonia, Napoles,
Orvieto, Roma y Viterbo, entre otras. Y quien
revise las biografias de los grandes guerreros
también sabra que estuvieron luchando por toda
Europa y Tierra Santa.

Mapa 1

Pero no solo los académicos y los nobles caballeros viajaban. La gente comun también conocia el
mundo allende la comarca. Los medievales creian que las peregrinaciones tenian una gran utilidad
para el bienestar de su alma y de su cuerpo, asi que viajaban cuando podian a los sitios que
consideraban importantes por sus reliquias o por su historia sagrada. No era infrecuente, por tanto,
que un campesino prospero visitara a Santiago de Compostela, Roma o Jerusalén.

Pero la gente comun no solo viajaba por razones religiosas. También habia razones mundanas. Por
ejemplo, los musicos y poetas viajaban por Europa buscando algun rico patron. Los comerciantes
buscaban mercados en sitios lejanos y, aunque no todos eran Marco Polo, si era comun que, por
ejemplo, los banqueros italianos tuviesen una sede en Paris o en Barcelona, o que los comerciantes
de la Liga Hanseatica tuviesen contactos en Sicilia, Bizancio y Kiev. Es evidente, por tanto, que
académicos, comerciantes, campesinos y caballeros acostumbraban a viajar.

No obstante, ubicarse espacialmente en sitios que no conocemos es una tarea complicada. También
hay otra dificultad: no sabemos donde hay un lugar para dormir, qué tan hostil o amable es la gente,
qué animales salvajes nos pueden atacar, etc. Por supuesto, podemos pedirles consejo a otros
viajeros, pero tampoco vendria mal una guia de viaje que nos ayude a prepararnos para la travesia. Y
el mapa de Ebstorf sirve precisamente ese propdsito.

El mismo Gervasio de Tilbury, su creador, nos dice que “puede verse que este mapa es de no poca
utilidad para sus lectores, dando direcciones a los viajeros de las cosas mas placenteras en el
camino”. Sin embargo, para nosotros los modernos no son claras cuales son las direcciones de las
que habla Gervasio. Y eso es apenas natural. Los mapas medievales pueden leerse también como
una enciclopedia, como una descripcion general de la Creacion, como un simbolo de poder, o como
una historia del mundo. Pero bastan unas indicaciones sobre como interpretar el mapa, para ver que
también es una excelente guia de viajes.

Gervasio intenta darnos una mirada de pajaro
del mundo. Nos quiere mostrar qué es lo
importante, qué lugares deberiamos visitar y con
qué obstaculos nos podemos encontrar en el
camino. Para empezar, evidentemente lo mas
importante esta en el centro: Jerusalén. Todo el
resto del mundo estd orientado hacia esa
ciudad. Y quiza por eso para nosotros es
inicialmente dificil hallarle sentido al mapa.
Estamos acostumbrados a que el centro del
mundo sea Inglaterra (Mapa 2) y a que el Norte
esté arriba y el Sur abajo. Pero esas son
apenas convenciones histéricas. En el mapa de
Ebstorf, el autor decidié que el Oriente estuviese
arriba, el Occidente abajo, el Norte a la Mapa?2
izquierda y el Sur a la derecha. Una vez
entendidas las convenciones de Gervasio, el

mapa empieza a tener mas sentido (Mapa 3).

Mapa 3

Supongamos que alguien quiere viajar de Espana a Jerusalén por via maritima. El mapa le indica
todas las islas principales del Mediterraneo, con pequenas descripciones de cada lugar. Asi pues,
después de unos dias de navegacion, nuestro viajero sabria que podria descansar en Sicilia o Creta.
Una vez en Tierra Santa, las convenciones del mapa sefialan qué otras ciudades importantes hay,
donde hay castillos, etc. También nos muestra cual es el animal que usaremos como transporte en
Palestina: el camello. Informacién toda muy util para el viajero del siglo XIII.

Pero Jerusalén no es la unica maravilla de Asia. Para los europeos del siglo Xlll, ese continente
estaba lleno de riquezas inmensas y reinos maravillosos. Por ejemplo, en la parte de arriba, justo al
lado izquierdo de la cabeza de Jesucristo, esta el Edén, aunque rodeado de impenetrables murallas.
Abajo, a la izquierda del Edén, esta China, aunque también rodeada de murallas o montafias. Quiza
son el Himalaya. Afuera del pais hay dos hombres desnudos recogiendo los frutos del gusano de la
seda. De tal modo, la guia de viaje nos dice: “si quieres llegar a la China, debes prepararte a escalar
montafas; empero, puedes conseguir seda sin tener que entrar propiamente a China”.

Ahora pasemos a Africa. Se encuentra en la parte derecha del mapa. Es obvio que la costa no esta
representada de manera precisamente rigurosa o cientifica. Y sin embargo, eso no es lo importante
para los viajeros. Lo que el viajero quiere saber es qué cosas interesantes se pueden encontrar, qué
clase de gente hay, donde esta, etc. Por ejemplo, hay una maravilla ubicada al sur de Marruecos: el
jardin de las Hespérides, i. e., el equivalente pagano del Edén. Llegar alli, empero, es muy dificil. Hay
una cadena montafiosa que lo impide por el Norte, mientras que por el Oriente hay toda clase de
animales peligrosos que cierran el paso: las hienas, el leopardo, las panteras, los reptiles voladores,
etc. Mas hacia el oriente del jardin nos encontramos con la raza de hombres que no sabe usar el
fuego, que no conoce el lenguaje y que posee las mas primitivas armas: los trogloditas. En otras
palabras, la guia de viaje nos esta diciendo: “no te aventures hacia el sur de Africa, a menos de que
sepas defenderte de los cocodrilos, los leopardos, las quimeras y los trogloditas”.

No es que Gervasio fuese un oscurantista que se inventaba narrativas racistas sobre Africa. En
realidad, solo estaba reproduciendo lo que los autores clasicos habian dicho sobre tal continente.
Plinio el Viejo, por ejemplo, nos dice en su Historia Natural que, en el interior de Africa, atravesando
vastos desiertos, nos encontramos con los trogloditas “que cavan huecos en la tierra y los usan como
casas; la carne de las serpientes es su comida; no tienen voz articulada, sino solo una especie de
ruido; y estan pues completamente destituidos de cualquier lenguaje”[1]. Por otra parte, nos cuenta
también que hay una tribu cuyos miembros “no tienen cabezas, pues sus bocas y ojos estan en sus
pechos”. Exactamente lo mismo nos decia Gervasio con su mapa.

Si el viajero se aventura tan lejos y logra
sobrevivir, al final se encontraria con el Océano
que rodea el mundo. Alli podria embarcarse y
volver a Europa. Hay que decir, no obstante,
que la creencia en un océano que rodeaba al
mundo tampoco era un invento medieval. Aqui
Gervasio también bebia de las fuentes
geograficas clasicas. Homero, quien para los
griegos era el padre de la Geografia, mostraba
un mundo circular rodeado por un solo océano
gigantesco, en la famosisima descripcion del
escudo de Aquiles.(Mapa 4).

El mapa de Ebstorf es una maravillosa
combinaciéon del conocimiento antropoldgico,
cientifico, zooldgico y politico de la época. En un
(Mapa 4) mundo sin fotografias y sin videos, representaba

de manera magnifica el extrafio mundo
medieval. Alli se encuentran los abrasadores desiertos, las quimeras y esfinges clasicas, los hombres
con cabeza de perro, las cadenas montafosas, los rios que bafiaron a Jesus y a Alejandro, y hasta el
mitico Edén. Pero, aparte de eso, nos sefalaba qué lugares interesantes hay en el mundo y qué
peligros nos podriamos encontrar en el camino. En eso no se diferencia mucho de las guias turisticas
actuales.

Quiza use el mapa de Ebstorf en mis préximos viajes. Solo espero que los trogloditas no me devoren
como a una serpiente, o que pueda escalar las montafias que impiden la entrada al paraiso perdido.

[1] Borges se hace eco de estas descripciones en E/ inmortal: “Los hechos ulteriores han deformado
hasta lo inextricable el recuerdo de nuestras primeras jornadas. Partimos de Arsinoe y entramos en el
abrasado desierto. Atravesamos el pais de los trogloditas, que devoran serpientes y carecen del
comercio de la palabra; el de los garamantas, que tienen las mujeres en comun y se nutren de leones;
el de los augilas, que solo veneran el Tartaro”.
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