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“La vida es una batalla”: Ser freestyler en Bogota. Un analisis desde la sociologia del

individuo
Diana Carolina Buitrago Alfonso*
Resumen:

Este articulo es resultado de una investigacion sobre freestylers realizada en la ciudad de
Bogot4, cuyo objetivo principal fue comprender los procesos de individuacion de estos
jévenes. Se utiliza el marco analitico de las sociologias del individuo del sociélogo Danilo
Martuccelli, especificamente lo que respecta a la serie de pruebas y soportes que se
establecen mediante las experiencias y vivencias que han tenido los freestylers en relacion
con las batallas de rap y/o batallas de freestyle. El desarrollo de esta investigacion se dio a
través de una metodologia cualitativa que tuvo como principales herramientas de
recoleccion de datos la observacién participante y el relato de vida mediante entrevistas. Se
trabajo a partir de las trayectorias de 4 freestylers que viven en Bogota. Se encuentra que
estos jovenes afrontan la expectativa familiar, el trabajo/dinero y la batalla/reconocimiento

como pruebas; a la vez que el reconocimiento y el personaje se constituyen como soportes.

Palabras clave: freestyle, batallas de rap, individuacién, sociologia del individuo,

sociologia urbana
Abstract:

This article is the result of a research on freestylers carried out in the city of Bogota, which
main objective was to understand the way in which these young people are built
individually; that is, how their individuation processes are developed. It uses the analytical
framework of the sociologies of the individual sociologist Danilo Martuccelli, specifically
as regards the series of tests and supports that are established through the trajectory and
experiences that freestylers have had in relation to rap battles and/or freestyle battles. The

'Estudiante del Programa de Sociologia, Escuela de Ciencias Humanas, Universidad del Rosario, Bogoté.
dianac.buitrago@urosario.edu.co Este articulo es presentado como trabajo de grado para optar por el titulo de
Profesional en Sociologia. Tutora Johanna Parra Bautista, Semillero de Investigacién Sociologias del
Individuo.



mailto:dianac.buitrago@urosario.edu.co

development of this research took place through a qualitative methodology which had as its
main tools of data collection, participant observation and life story through interviews; this,
focused on 4 freestylers’ backgrounds who live in Bogota. It has been found that these
young people face family expectation, work/money and battle/recognition as challenges; at

the same time recognition and character are constituted as supports.

Key words: freestyle, rap battles, individuation, sociology of the individual, urban

sociology

Introduccion

El Hip-Hop (HH) es un movimiento cultural y artistico que se origin6 en 1970 con el
proposito de reclamar los derechos civiles de jévenes marginados y oprimidos en la ciudad
de New York. Dentro de los cinco condados de New York -Manhattan, Brooklyn, Queens,
el Bronx y Staten Island- se reconoce que fue en el Bronx donde creci6 este movimiento,
debido a que en €l se hallaba poblacion vulnerable y marginada (afros, latinos, migrantes).
El HH proviene de la cultura y diaspora africana “que combina musica, danza, arte grafico,
oracion (rap) y moda con una estética cada vez mayor que se apoya principalmente en los

3,2

objetos materiales y los medios™ (Price, 2006, pdg. 1). Dentro de los elementos que

componen al HH, existe uno que es transversal a todos ellos: el freestyle (estilo libre) que

»% (Marie, 2018, pag. 2). La improvisacién demuestra

es “improvisar en el momento
habilidades mentales y fisicas de cada persona y se manifiesta tanto en el baile, como en el
rap y la musica en general. Uno de los artistas que comenzo a transmitir en Latinoamérica
la cultura HH por medio del rap fue Vico C, cantante estadounidense, considerado como el

pionero del rap en espariol (Brick 2005).

Aunque el HH estd compuesto por una amplia serie de practicas artisticas, es el rap la
manifestacion que ha logrado un mayor reconocimiento y cubrimiento a nivel mundial; es
una expresion del HH que llega a muchas personas. Las pistas de rap en 2017 se

escuchaban bastante representando el 20.9% del consumo de canciones. Ese ndmero
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aumento a un sorprendente 24.7% en 2018, lo que da cuenta de que casi una cuarta parte de
todas las pistas escuchadas en el mundo provienen del rap (Elias Leight, 2019). Es
importante mencionar que el HH en América Latina ha sido apropiado principalmente por

los jovenes de las zonas urbanas (Valencia, 2016).

Una de las modalidades mas conocidas, actualmente dentro del HH es el freestyle de rap y
este reconocimiento va en aumento gracias a la actividad asociada de las competencias de
rap o las batallas de freestyle. La idea central de estas competencias es enfrentar a
freestylers 0 MC’s* (Maestros de Ceremonia) para demostrar quien improvisa/freestalea®
mejor y quién sabe manejar las liricas, rimas, métricas, fonética y demas elementos de las
composiciones musicales de manera rapida, habil e inteligente. Segun Ortelli (2016) gracias
a la difusion de la pelicula estadounidense “8 Mile” (2002) realizada por Curtis Hanson, se
propago el freestyle en Latinoamérica. En esta pelicula se cuenta la historia del cantante
Eminem®, quién es un rapero blanco de Detroit que comienza a competir en batallas de rap

para ganar respeto en su comunidad.

Estas competencias en Latinoamérica denominadas “batallas de gallos”. Dicho nombre
hace referencia a las peleas realizadas entre gallos y/o aves finas de combate; consiste en
que los dos gallos pelean hasta dejar malherido al otro oponente, gana quien le haya
proporcionado mas lesiones al otro gallo (Justo, 1969). En el mundo del rap, se hace uso
del concepto haciendo cierta analogia con el enfrentamiento que existe entre las aves: los
freestylers compiten por medio de improvisaciones de rap y estrategias retoricas que
debilitan al oponente para posicionarse como los ganadores de la batalla o el evento: estos

jovenes son los ‘gallos’ del freestyle.

Existen varias investigaciones, estudios y escritos sobre el HH en el mundo y en
Latinoamérica; sin embargo, son pocos los estudios relacionados con el freestyle. Este ha
sido tratado principalmente por tres disciplinas: las ciencias sociales, la linguistica y la
produccion musical. Las ciencias sociales se han ocupado de su origen y de su caracter

cultural. Entre estos se puede encontrar el trabajo de Aardn Brick (2005) que realiza un

* Término utilizado en el HH para identificar a las personas que rapean dominan la métrica de manera
improvisada, también conocido como maestro de ceremonias.

> En el &mbito de las batallas de freestyle, a la accion de improvisar se le llama “freestalear”,

® Cantante rapero estadounidense, también productor discografico.



recorrido sobre el origen e historia del HH en Latinoamérica y todo lo que esta relacionado
con esta cultura y su contexto social. Juan Carlos Valencia (2016) describe como esta
cultura se desarrolla en Bogota y el vinculo que existe con otras expresiones artisticas como
el graffiti, el breakdance, el rap o la produccion masical en la ciudad. Ademas, muestra la
entrada de los hiphoppers en “Hip Hop al Parque”, evento donde adquieren reconocimiento.
Entre lo que se ha investigado desde el ambito de la linguistica y la produccién musical se
encuentran el trabajo de Matias David Massarella (2017), quien muestra la estructura de
algunas letras de freestylers durante las batallas; analiza aspectos como la rima, el trabajo
de composicion, la consistencia, el flow (ritmo), los punchlines (es el remate de cada frase),

etc.

Asi, el objetivo de esta investigacion fue analizar como los individuos se construyen a si
mismos como freestylers o MC’s, dentro de las batallas de rap/freestyle. Esta investigacion
se enfoco en cuatro trayectorias de vida de jovenes que habitan en Bogota, y que participan
en distintas batallas de freestyle realizadas en la ciudad. Se utilizaron algunos fragmentos
de esas trayectorias para la elaboracion de este articulo. Asimismo, se analizé la motivacion
que ellos tienen para asistir y participar en batallas, el significado que le otorgan al freestyle

y las dificultades que enfrentan en este entorno.

El analisis del problema se enmarca en la perspectiva de la sociologia del individuo
plateada por Danilo Martuccelli (2007), (2010), (2012), quien en sus obras muestra la
importancia de la articulacion entre la historia de la sociedad y las biografias individuales.
Esta perspectiva es util para comprender la relacion entre los freestylers -como individuos y
sus experiencias dentro y fuera de las batallas; reconociendo que su experiencia individual
se construye bajo una estructura establecida dentro de una sociedad en un periodo
determinado (Martuccelli, 2007). A través de las nociones de prueba social y soporte,
conceptos fundamentales de la teoria de individuacion de Martuccelli, se pretendio conocer
y analizar los obstaculos y las bases que han contribuido en la constitucion de estos

individuos como freestylers.

Para el desarrollo de esta investigacion se realizé un trabajo de campo en algunos de los
lugares con mayor concentracion de batallas de freestyle en Bogota: el Parque Nacional, el



barrio Ciudad Salitre’, la calle 858, Soacha, Suba, entre otros. La metodologia que se utiliz6
fue la observacion participante, haciendo énfasis en el acompafiamiento a 4 jovenes de
estratos medios-bajos, teniendo en cuenta que “es a través de éstas (estructuras sociales) se
evidencia la manera como los actores enfrentan sus pruebas” (Martuccelli, 2012, pag. 130).
Coloso naci6 en Bogota, vive en la localidad de Kennedy y tenia 22 afios al momento de la
investigacién. Comenzo a involucrarse con el HH a los 12 afios, para ese entonces solo
escuchaba musica relacionada con el HH, més adelante se vincula en la composicion de
temas, covers de rap, graffitis y batallas de freestyle, por lo que decidio participar en las
batallas de manera constante a la edad de 19 afios. J Crow también nacié en Bogota, tenia
24 afios y entré al mundo del HH a los 11, escuchando mdsica de grupos como la Etnnia® y
Gotas de Rap™. A los 16 afios decidié involucrarse completamente en freestyle y en las
batallas. Tauro Killah es de Bogota, tenia 20 afios y conocid el freestyle a los 15 afios
gracias a un amigo que lo invitd a asistir a las batallas. Para esa época, €l tenia algunos
problemas -entre ellos las drogas- por lo que debi6 ser internado por 6 meses, esto lo alejé
de las batallas, pero, al salir, volvi6 a involucrarse con ellas de manera activa. Por Gltimo,
Mega MC, quien naci6 en la ciudad de Barrancabermeja (Santander) y tenia 21 afios. Su
primer acercamiento con este mundo fue a la edad de 15 afios en su ciudad natal gracias a
que un amigo de alli comenz6 a compartir este tipo de musica (rap) con él, con esto,
comenzo escribiendo temas de rap, para eventualmente comenzar a improvisar y participar

en batallas.

A lo largo de la investigaciéon, comparti con ellos en sus reuniones, trabajos, viajes en
Transmilenio y fiestas. Asistir a las batallas e interactuar con los freestylers me permiti6
“entrar” al grupo (ganar su confianza y crear vinculos) para entender las diferentes
dinamicas que giran alrededor de dicha actividad. A través de sus relatos intenté recuperar
“los saberes particulares surgidos de experiencias muchas veces compartidas, pero no por
ello vividas como comunes” (Kornblit, 2010, pag. 19). Esta técnica me facilitd pensar en

términos de la construccion del individuo de cada freestyler, en la medida que reconstruye

’ Especificamente, las batallas se realizan detras del Centro Comercial Salitre Plaza.
® Las batallas se concentran al frente del supermercado Carulla

® Grupo musical de rap bogotano el cual se formé en 1992

1% Grupo musical de rap que tuvo sus inicios en 1990 en la ciudad de Bogota



“desde el actor mismo las situaciones, contextos, comportamientos, asi como percepciones

y evaluaciones” (Sautu, 2005, pag. 41) que han adquirido en el desarrollo de la vida misma.

Las experiencias de vida artistica analizadas corresponden a 4 los freestylers presentados,
hombres que, para el momento de la investigacion, tenian entre 20 y 24 afios de edad, y
realizaban actividades relacionadas con la musica y el freestyle. Ademas, son reconocidos
en Bogota y algunos a nivel nacional por su desempefio como freestylers en las diferentes
batallas a lo largo del pais; ninguno de ellos ha alcanzado una batalla a nivel internacional,

pero cada uno sigue preparandose para ello.

El Hip Hop

El Hip Hop (HH) hace referencia a un movimiento cultural que surgié en la ciudad de
Nueva York, como respuesta a una serie de problematicas sociales y culturales.
Especificamente, se ha encontrado que su origen remite a los afios setenta en Boggie Down
Bronx (Watkings, 2005).™ En esta época en el condado del Bronx, la pobreza y exclusién
se sumaban a la criminalidad y esto dio pie a la creacién de pandillas, las cuales tenian una
rivalidad territorial. Sus lugares de encuentro se centraban en parques, patios y calles: “un
joven lider de una de las pandillas (gangs), (...) propone pensar no tanto en la rivalidad
entre bandas sino en los aspectos comunes que hacen a la gente del Bronx” (Toth, 2008,
pag. 3). Lo que permite que el HH y, mas que todo el rap, sea una fuente de transformacion
de la violencia y sea utilizada como forma artistica de manifestacion de inconformidades
con el fin de mitigar esta problematica. De este modo, el HH surge a modo de una
alternativa para visibilizar la realidad de dicho entorno de forma artistica, engloba
manifestaciones, la pintura (graffiti), el baile (break dance) y la musica (rap, freestyle y

produccion).

El HH en ese momento no era solamente visto a manera de manifestacion y de mitigacion
de la violencia, este género “ya no va a estar tan estrechamente ligado a la opresion y a la

violencia sino més bien a una idea del HH como herramienta de autodeterminacién, de

" Lugar reconocido por su poblacién migrante y por la marginalidad, la pobreza y la desigualdad que

EE TS

representaba: “el peor barrio pobre de Estados Unidos”, “la ciudad de la desesperacion”, “gueto de los

EEENT3

guetos”, “la mancha”, “el cancer” (Hess, 2010, pag. 2).



creatividad y no sélo como exclusivamente perteneciente a los negros del Bronx™ (Toth,
2008, pag. 7). Esto llama la atencién de las personas y mas que todo de los productores
musicales cuando el HH empez0 a convertirse en un fendmeno cultural y comercial de gran
influencia en el medio artistico, ya que este no era pertenencia exclusiva de la poblacion
negra. EI HH comenzo a crecer a partir del lanzamiento de la cancion “Sugarhill Gang
Rapper's Delight” en 1979, ampliamente considerada como el primer single de rap en
Estados Unidos™ (Hess, 2010, pag. 1). Gan6 tal popularidad que se escuchaba en todo
New York y comenzd a expandirse por el pais hasta lograr escalas internacionales. Vico C,
considerado uno de los pioneros del rap en Latinoamérica, comienza escuchando rap en
Brooklyn, donde nacid. A sus pocos afios de vida se muda con su familia a San Juan de
Puerto Rico, lugar en el cual, con la influencia del HH, decide por su cuenta iniciar en este
mundo con canciones de rap que “van desde los himnos de las fiestas hasta los comentarios
politicos y sociales sobre los problemas que enfrentan los jovenes marginados en los

desarrollos de viviendas publicas de los caserios de Puerto Rico” (Rivera-Rideau, 2015).

De las manifestaciones que acompafian al HH, son el rap y el freestyle los que tienen mayor
acogida en Latinoamérica. El rap se involucra en la vida de los jovenes de las ciudades y
permite hacer frente a sus problematicas, lo cual facilita el reconocimiento de las relaciones
entre diferentes realidades de los individuos, ademas que pueden criticar esas realidades a
través de su contenido. Ahora bien, dentro de esta practica —el rap— existe la modalidad de
las batallas de freestyle/batallas de rap, las cuales se popularizaron por Eminem: “el éxito
de 8 Mile, el film semi-autobiografico de Eminem, de 2002, donde el rapero blanco de
Detroit compite para ganar el respeto en su comunidad (éI mismo habia sido un legendario
freestyler de batalla en Estados Unidos)” (Ortelli, 2016). La pelicula visibilizo las batallas
de rap y a partir de esa visibilizacion se comenzé a difundir dicha préactica en

Latinoamérica.
Las batallas de rap

Una batalla de rap es un evento que consiste en la competencia de cierto nimero de

participantes -freestylers-, minimo dos y méximo cuatro o cinco, para rapear de manera

12 Traduccién propia



improvisada sobre alguna base (beat),"*en un determinado tiempo previamente establecido:
“el objetivo es destruir al rapero contrario a través de un ingenioso juego de palabras”
(Goldsmith, 2019, pag. 38). Las batallas estan integradas por los freestyles, el host™, los

jurados y el pablico. Existen distintos formatos de competencia para el desarrollo de las

batallas de rap, estas varian si es una batalla de plaza*®o una batalla de tarima.'°El método

oS

de clasificacion y eleccion del ganador de
cada batalla es a través de jurados calificados
gue estiman quién se desempefid mejor y dan

a conocer el veredicto apuntando con la mano

al ganador (vease Fotografia 1) o, en caso de
gque sea necesario, dan paso a una nueva

batalla entre las mismas personas, lo que se

conoce como réplica. “Las batallas de rap han

Fotografia 1. Jurados sefialando con la mano al ganador| ; ; ;
de la batalla. Archivo personal 28 de Noviembre de sido competencias de freeSter (EStI|0 Ilbre)

2018

en las que cada rapero compone y entrega
espontaneamente letras sobre un instrumental proporcionado por un disc jockey.” (Lake,
2018, pag. 50). Los competidores deben tener ritmo al improvisar, tener en cuenta las
tematicas que ponen en el momento, la base sobre la que estan rapeando y analizar a su

contrincante.

Existen varias ligas que organizan batallas de gallos, tanto a nivel internacional en los
paises de habla hispana, como a nivel nacional y local dentro de cada pais. Es importante
tener en cuenta las batallas a nivel internacional para dar a conocer la acogida y el avance

que ha tenido el freestyle. Algunas de las batallas mas reconocidas son: Red Bull Batalla de

13 Este es el ritmo conocido como instrumental o pista que acompafia al MC o freestyler.

% Es la persona que dirige el evento, es el presentador que se ocupa de que todo el show se mantenga siempre
en movimiento. Mas especificamente se encarga de animar, explicar reglas y patrones motivar al publico y
presentar los eventos.

1> Una batalla callejera, como su nombre lo indica, es la que se organiza en las calles de los distintos barrios
de la ciudad y su organizacion no cuenta con los mismos recursos que una batalla en tarima. Dentro de la
batalla a los freestylers se les colocan tematicas (situaciones) a improvisar y personajes, los cuales deben
realizar en 1 minuto rapeando, 4x4 (es una modalidad que indica que cada freestyler tiene 4 compases a su
disposicion) Un ejemplo de ello: https://www.youtube.com/watch?v=IxdvHTfP8Kc

16 Esta batalla se realiza en una tarima, cuenta con mas recursos econémicos y los formatos que se manejan
también contienen los que se utilizan en una batalla callejera (los temas y personajes), ademas a los freestylers
se les colocan imagenes y palabras que deben incluir en su improvisacion. Un ejemplo de ello:
https://www.youtube.com/watch?v=SstINkF8Pzg o https://www.youtube.com/watch?v=gvnjUgkyJBI



https://www.youtube.com/watch?v=IxdvHTfP8Kc
https://www.youtube.com/watch?v=SstINkF8Pzg
https://www.youtube.com/watch?v=qvnjUgkyJBI

los Gallos, es la liga de freestyle mas conocida en Latinoamérica y Espafia, fueron los que
incursionaron en el mundo de las batallas en paises de habla hispana desde el 2005. Desde
sus inicios, Red Bull ha invitado freestylers o0 MCs de Latinoamérica y Espafia a competir
en su evento internacional. Los paises que participan actualmente en esta competencia son:
Argentina, Bolivia, Chile, Cuba, Colombia, Ecuador, Espafia, México, Nicaragua, Perq,
Puerto Rico, Paraguay, Republica Dominicana y Venezuela. Batalla de Maestros (BDM)
cuyo primer torneo se realizé en el 2009 en Santiago de Chile, desde ese momento se han
venido realizando eventos anualmente; los paises participantes en su Gltima version fueron
Argentina, México, Chile, Peru, Puerto Rico, Venezuela, Paraguay, Honduras, Cuba, El
Salvador, Costa Rica, Panaméa, Colombia, Uruguay, Ecuador, Espafia y Estados Unidos. Y
Gold Battle, en la que participan Argentina, Colombia, Chile, Espafia y México; esta

competencia lleva muy poco tiempo, su lanzamiento se realiz6 a comienzos del 2019.

Existen otras competencias internacionales que tienen menos reconocimiento y trayectoria
pero siguen siendo relevantes para la escena del freestyle: Freestyle Master Series (FMS),
realizada en Argentina; Dragones del Freestyle, realizada en Per(; God Level, desarrollada
en Espafia y DEM Battles, efectuada en Chile. Estas competencias o ligas mantienen
formatos similares a los de Red Bull y funcionan de manera parecida. En lo que se
diferencian ademas de los formatos, es en los paises que participan en ellas, no siempre

compiten o se presentan los mismos paises.

Ahora bien, dentro de los paises de habla hispana son Espafia, Argentina, México, Puerto
Rico y Chile los que iniciaron con las batallas de rap. Mientras que Colombia, Venezuela y
Per( estan comenzando a tener fuerza en este mundo buscando competir en esas batallas
internacionales, ademas que en cada pais tienen sus propias ligas para competir. Colombia
posee una gran cantidad de competencias o de batallas de rap, estas se concentran en su
mayoria en algunas de las ciudades principales del pais: Bogotd (Codigo de Barras,
Apriorismo, La Cabafia Freestyle, BongoRap, UnderDog, Barking Freestyle, La Jaula
Métrica, KND), Medellin (Cuatro Barras, Battle Kings, Parche Ronja), Bucaramanga
(Skills Mic) y Cali (Verso Pesado).

En cuanto a mi interaccion con las batallas de freestyle, la primera liga que conoci fue La
Cabafia Freestyle. En el 2017 llegué una noche al Parque Nacional y vi por primera vez una
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batalla, se enfrentaban Andy Karma y Tauro Killah. En el desarrollo de la batalla me llamé
la atencidn la rapidez con la que generaban ideas y la puesta en escena de cada uno, desde
esa primera vez pude evidenciar la importancia que tenia el ingenio a la hora de freestalear,
asi como el manejo de las emociones; aunque la batalla gira alrededor de la ofensa y el
ataque a través de las palabras nunca se llega a la agresion fisica. Debo mencionar que
desde ese primer dia también note el caracter masculino de las batallas de freestyle: ese dia

ninguna mujer estaba batallando y en el publico habiamos muy pocas.

Después de esto empecé a asistir con regularidad a La Cabafia Freestyle, eso hizo que
empezara a tener contacto tanto con los freestylers como con toda la comunidad de las
batallas lo que, a su vez, hizo que empezara a enterarme de otras ligas y a ampliar mi
conocimiento con respecto a este entorno. Entre mas asistia a eventos, mas iba
comprendiendo los elementos técnicos del freestyle (ritmo, flow, manejo de tematicas, etc.)
igualmente iba estableciendo vinculos con los freestylers, lo que me facilitd conocerlos méas
a fondo. Los freestylers y el pablico me reconocian, comencé a hacer algunas amistades,
entre esas Tauro Killah y Coloso. También empecé a tener contacto con los freestylers a
través de redes sociales como Facebook e Instagram, y esto me permitié entender la
importancia de las redes en el mundo del freestyle; existen grupos a través de los cuales se
difunden la informacidn sobre los eventos y estos son casi que el unico medio por el cual se

hace esto.

Con el tiempo, conoci no solo freestylers sino organizadores de las diferentes ligas y
eventos mas grandes como Red Bull Batalla de los Gallos Colombia. Todo este proceso me
ayudo en la comprension de la magnitud de las batallas de freestyle y también de este
mundo con respecto a las trayectorias individuales de cada freestyler: la importancia de

cada evento, la necesidad de darse a conocer o el crear redes o vinculos, por ejemplo.
Una sociologia de la individuacion

Desde Berger y Luckmann, en La construccién social de la realidad (1986), la idea de que
el individuo y su realidad se construyen socialmente se ha convertido en una idea central de
las ciencias sociales. Sin embargo, “la modernidad ha traido consigo un cambio en roles,

normas y demas dinamicas sociales, lo que, a su vez, implica un cambio en la forma en que
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los individuos se desenvuelven dentro de ella” (Martuccelli, 2007, pag. 20). El
funcionamiento y estructura de las sociedades actuales ponen de manifiesto una serie de
situaciones, vivencias, experiencias, que cada individuo debe afrontar de forma
diferenciada. Es alrededor de esto que la sociologia de la individuacion expuesta por
Martuccelli plantea unos postulados que resultan pertinentes para el andlisis entre individuo

y sociedad.

La individuacion nace para “explicar procesos sociales a partir de experiencias
individuales, logrando asi describir la sociedad, la cual aparece como una forma estructural
de fabricar individuos” (Martuccelli, 2010, pag. 3). La teoria de la individuacion tiene
como objetivo conectar las perspectivas macro con las perspectivas micro de la sociologia.
La sociologia del individuo busca articular la historia de la sociedad y las biografias
individuales, queriendo dar cuenta de fendmenos colectivos a escala de los individuos.
Surge la necesidad de repensar el lugar que tiene el individuo dentro de la teoria social, ir
mas alla de la idea de que es un mero constructo social y analizar la capacidad que este
tiene de construirse a si mismo de manera individual. Se recurri a esta perspectiva
analitica ya que permite entender la construccion individual de cada freestyler enmarcada
en una serie de experiencias comunes en torno al mundo del freestyle como lo son las

competencias, las relaciones, el trabajo, la familia o el personaje.

La sociologia del individuo apunta a reconocer la centralidad de este en la construccién de
la sociedad, sin dejar de lado la estructura dentro de la cual cada persona esta enmarcada.
“Darle mas espacio, mas escucha y mas atencion a lo que hacen los actores y a la manera
en que perciben y reflexionan sobre y desde las practicas sociales” (Martuccelli, 2007, pag.
19). Para comprender los procesos de individuacion, la produccion estructural de los

individuos, se plantean dos conceptos principales: soporte y prueba.

La nocién de soporte, como su nombre lo indica, es lo que permite al individuo sostenerse
en el mundo y en la vida social y, por lo tanto, dar cuenta de su existencia. Cada individuo
necesita de herramientas para poder superar las pruebas sociales, estos son afectivos,
simbdlicos y materiales que se expresan en la biografia del individuo, pero que se
determinan haciendo frente o confrontandose a las instituciones. Es decir, el soporte es la

herramienta que permite al individuo sostenerse y poder hacer frente a las pruebas sociales
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(Martuccelli, 2007). EI soporte es vital para el proceso de construccién del individuo en la
medida que, al permitir la superacion de la prueba, hace que se vuelvan un motor de vida,
como una palanca que los guia, porque es la manera en que el individuo se sostiene a si
mismo en el mundo real. “Si ustedes le “tocan” los soportes a alguien, es probable que el
mundo, “su” mundo, se desestabilice.” (Martuccelli, 2007, pag. 37). Mientras mas fuerte
sea el soporte mas facil seré afrontar las pruebas y existir en la vida social porque es gracias
a ellos que tenemos un apoyo en las vivencias. Es importante mencionar que un soporte

puede también ser o convertirse en una prueba en la misma historia de vida.

Por su parte, la nocion de prueba es un operador analitico que permite establecer y dar
cuenta de la forma en que el individuo se enfrenta y se desarrolla con respecto a la
estructura (Martuccelli y Aradjo, 2010). Esta se refiere a la idea de que todo individuo se
construye a si mismo bajo unos desafios, obstaculos o restos estructurales; los cuales
permiten o limitan su desarrollo individual. Asi, hace referencia a “las maneras en las que
cada actor las percibe y las enfrenta singularmente” (Araujo, 2009. Citado en Martuccelli y
Araujo, 2012, pag. 15). El objetivo de este trabajo investigacion es precisamente dar cuenta

de cudles son los desafios a los que se ven enfrentados los individuos.

Dentro de este planteamiento sobre la prueba social, Martuccelli describe que, aunque los
individuos afrontan pruebas, no cualquier cosa es una prueba y estas no son afrontadas de la
misma manera, puesto que las experiencias individuales son muy diferentes, sin dejar de
lado el hecho de estar inmersos en la misma estructura social. No son pruebas vivenciales,
son desafios estructuralmente establecidos que resultan ser significativos en cada sociedad
(Martuccelli y Santiago, 2017).

Para Martuccelli una de las pruebas mas comunes y estructuralmente establecidas a las que
se ven enfrentados los individuos es la prueba familiar. Esta es el ente institucional que nos
vincula con el mundo social, es decir “la familia sigue cumpliendo un conjunto de
funciones esenciales para el mantenimiento y la reproduccion del orden social”
(Martuccelli y Araujo, 2012. pg. 144). Es considerada como una prueba en la medida en
que el individuo esta entre dicho ente institucional y las expectativas individuales. Cada
prueba tiene un choque en lo que el individuo y el mundo desea, la tension esta entre estos
dos aspectos (Martuccelli, 2007). Para analizar esta prueba es importante tener en cuenta
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los procesos de socializacion, entendidos como “la introyeccion de un programa, de un
habitus, la incorporacion por el individuo, a través del proceso de socializacion de normas
que sustentan una vision ideoldgica” (Martuccelli, 2007, pag. 71). La socializacion es el

medio por el cual se transmiten las normas de la sociedad y de la familia.

Otra prueba que se presenta fuertemente institucionalizada en diferentes sociedades es la
prueba del trabajo, es una prueba a la que se tienen que ver enfrentados todos los individuos
a lo largo de su vida, pero cada uno de ellos lo afronta de manera diferente, es por esta
razon que esta estructuralmente institucionalizada. El trabajo es una prueba ya que en
primer lugar es este el que brinda ingresos econdmicos, ademas de la ampliacion y creacion
de interacciones individuales que permiten el crecimiento individual. El trabajo y la
remuneracién econémica del mismo hacen que el individuo obtenga mucha mas

independencia (Martuccelli, y Araujo 2012).

Esta perspectiva tedrica resultd pertinente para la investigacién, ya que permitié dar cuenta
de la singularidad de los actores frente a experiencias que pueden ser 0 no estructuralmente
semejantes. Se analiz6 como se construye el individuo, en este caso el freestyler, a partir de
experiencias singulares dentro de un marco social establecido. Con la sociologia de la
individuacion se logro entender cémo estos freestylers se pueden caracterizar en sociedad y
cémo ellos se caracterizan frente a esta. A partir del trabajo de investigacion realizado se
evidencia de la manera en que se presenta el proceso de individuacion en los casos de estos
freestylers. Dicho proceso se caracterizO porque se presentaron de forma evidente los
planteamientos sugeridos en la teoria de la individuacion de Martuccelli en cuanto a

pruebas y soportes.

En las trayectorias de los freestylers se identifica que los soportes confluyen con las
pruebas debido a que estos son las herramientas que facilitan la aprobacion de la prueba,
por lo que se convierten en un soporte para la vida misma, en este caso para la vida en el
freestyle. Estos soportes son el reconocimiento y la creacion de un personaje que les
permite participar en las batallas y, seguido a esto, desarrollarse y construirse como
freestylers. Asimismo, se halla que ellos se han visto enfrentados a una serie de pruebas
sociales que operan en dos niveles diferentes. Un nivel se relaciona con los ‘elementos

internos’, entendiendo estos como esas pruebas a las que se enfrentan los individuos dentro
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del mundo del freestyle: la batalla en si misma y el reconocimiento. El otro nivel tiene que
ver con los ‘elementos externos’ a las batallas, es decir, aquello que, aunque no hace parte
directa del mundo del freestyle, afecta la manera en que cada uno de ellos se constituye
como freestyler. En este nivel se encuentran las expectativas familiares y la dupla trabajo-

dinero.
Personaje y reconocimiento como soporte

La investigacion dejo ver la importancia que tiene para cada uno de los freestylers su
nombre artistico, A.K.A'" (Also Known As) o, como se analiza en este apartado, el
personaje que crean para batallar. Este es un soporte ya que influye de manera directa en la
forma en que ellos se construyen como freestylers y, muchas veces, como individuos
mismos por fuera de las batallas. Ligado a esto, surge otro soporte que es el
reconocimiento, este, sin embargo, es entendido de manera ambivalente: ya que es soporte

y prueba a la vez. En lo que sigue ahondo en cada uno de estos puntos.

El personaje

Este trabajo de investigacion permitié dar cuenta que el personaje es un elemento que les
permite a los freestylers sostenerse en las batallas y por fuera de ellas, luego, como un
soporte que hace parte de su proceso de individuacion. Los freestylers se ponen un nombre
artistico, a este le afiaden ciertas caracteristicas y cualidades que dan paso a la creacion de
un personaje, un alter ego. La construccion de este personaje puede entenderse bajo la idea
de la performatividad de Erving Goffman: los individuos se presentan ante los demas
mediante una teatralidad y personificacion que les permite escoger qué mostrar y qué
ocultar dependiendo de la situacion (Goffman, 1956). La teatralidad de la vida social
resulta importante dentro de este analisis puesto que permite entender la manera en que los
freestylers se muestran a través de los personajes que crean, las méascaras que usan para

generar determinadas impresiones en los demas.

Los personajes de cada uno de estos jovenes funcionan como soportes dentro de su

construccién como freestylers debido a que, no sélo que les ayudan a enfrentar las pruebas

' De su traduccion al espafiol, también conocido como, es el término utilizado para referirse al sobrenombre
que los freestylers se colocan.
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sociales, sino que los sostienen en la vida y en las batallas. Ellos mencionaban que la
busqueda del nombre del personaje no es de mayor relevancia, sin embargo, si encontraban
importantes las cualidades que les otorgaban a estos ya que influyen de manera directa en
como se desempefian en las batallas, se relacionan con los oponentes, qué actitudes toman
y, en suma, como llevan a cabo la puesta en escena, siguiendo a Goffman (1956). Cada uno
de ellos se pone un sobrenombre, o0 un A.K.A, que permite visibilizar el personaje; con este
se dan a conocer y se desenvuelven como freestylers. A propdsito de esto:

“El nombre Mega MC va por una clase de fisica que ¢l dictd (un profesor) donde hablaba
de los multiplos y los submultiplos entonces me puse Mega MC porque todo lo que se le afiade a

esa palabra se vuelve mas grande de lo que era antes” (Entrevista Mega MC, 25 de septiembre de
2018)

“Tauro representa al toro, representa la fuerza de seres de la mitologia griega como el
Minotauro y el Centauro y el Killah significa asesino fue un complemento que me pusieron
cantando en la calle” (Entrevista Tauro Killah, 22 de enero de 2019)

La creacidn de un personaje tiene que ver con el hecho de que no se pueden ver débiles con
él, al momento de batallar este debe hacer ruido, por eso las caracteristicas de dioses o de
animales salvajes son recurrentes pues manifiestan simbolicamente cierto poder. Las
caracteristicas asociadas al personaje creado resultan importantes pues es en funcién de
ellas que los freestylers se comportan, primero, y, luego se identifican y reconocen —a si
mismos y a los demas- dentro del mundo de las batallas. El personaje es un soporte
fundamental para estos jovenes pues es a través de él que encarnan el ser freestyler: es la

representacion directa de cada uno de ellos en el freestyle.

Estos jovenes se ponen un A.K.A con el objetivo de tener una identificacion propia como

freestylers:

“El A.K.A es importante en las batallas porque brinda identidad, Nelson es Coloso, pero hay
cosas de Coloso que no son de Nelson. No es solo por ponerse un nombre, es lo que ese A.K.A
representa. Coloso siempre esta pensando en hacer las cosas bien, es la Gnica cosa en la que él

realmente se siente mas responsable, Coloso es mucho mas serio que Nelson.” (Entrevistas Coloso,
3 de diciembre del 2018)

No es el usar un sobrenombre/A.K.A. lo que podria ser interpretado como un soporte, lo
que resulta central dentro del proceso de individuacion es la personificacion de este: la
creacion de un alter ego que les ayuda a tener un lugar dentro del mundo del freestyle y a
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hacer del freestyle un elemento constitutivo de su individualidad. Resulta interesante
mencionar que, durante las entrevistas, cuando ellos hablaban del personaje solian resaltar
las diferencias que tenian estos con ellos mismos como persona -fuera de las batallas-.
Muchas veces, afirmaron que su A.K.A les ayudaba a lidiar con ciertas caracteristicas de
ellos con las que no estaban muy comodos, a descubrir algunas que no sabian que tenian y a

reforzar otras.

Asi, el personaje cumple un papel fundamental en la construccion de ellos como freestylers
y como individuos. El crear un personaje tiene que ver con construir a una persona que
tiene caracteristicas que el individuo agrega conscientemente con la idea de ser mucho
mejor en las batallas de freestyle. Sin embargo, en todos los casos se dio cuenta de la
manera en que el personaje termina por permear la vida social de cada uno de ellos y deja
de estar limitado a las batallas solamente:

“Siento que mi relacion con el personaje artistico durante todos estos afios se ha consumido
mucho mi vida personal incluso, bueno creo que en los Gltimos meses no tanto, pero anterior a eso
siento que le he dado mucha mas importancia a mi personaje artistico” (Entrevista Mega MC, 25 de
septiembre de 2018)

“Tauro es el alter ego de Sebastian. Pasa a ser algo mas que un A.K.A. y se vuelve mas
personal. Tauro es un poco mas osado, arriesgado, agresivo, explosivo, sincero, honesto, no tiene
pelos en la lengua para decir lo que piensa.” (Entrevista Tauro Killah, 22 de enero de 2019

El personaje es un soporte que se construye a través de sus experiencias singulares y que va
tomando mayor fuerza en la medida que les permite superar ciertos obstaculos o pruebas
sociales establecidas (Martuccelli, 2010). La relacion de los individuos con las précticas
sociales que se generan dentro y fuera de las batallas hace que para los freestylers el
personaje sea un soporte existencial para las batallas de rap y su vida en general. Tiene un
poder simbdlico de tal magnitud para su identidad individual que es frecuente verlos con
sus A.K.A tatuados (véase Fotografia 2). La manera en que los freestylers hablan de sus
personajes como si fueran otra persona, es lo que me permiti6é analizar y comprender que
ellos invierten sus papeles; dejan de ser las personas que son para convertirse en el
personaje e incluso llegan a pensar que el personaje llena su vida personal, y la persona que

existia antes del personaje tiende a desaparecer:
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Fotografia 2. Tatuajes del AKA de dos freestylers:
Mega Mc v Andy Karma. Archivo personal, 28 de
novierabre de 2018.

“digamos yo no es que sea famoso ni nada,
pero uno conoce muchas personas que siempre se
acercan a uno por eso hay muy pocos que se
acercan a uno por lo que es uno como persona
entonces es ahi donde el personaje artistico
comienza a sumirse en la vida personal y es un
poco dificil separarlos” (Entrevista Mega MC, 25
de septiembre de 2018)

“La importancia que tiene el A.K.A para J
Crow es darse cuenta que es ese personaje quien
gana, mas no Juan David, él siempre ha tenido en
su mente que el A.K.A es como un sUper héroe, el
gue se pone ante esa dificultad, ante la batalla y te
da un respaldo es una persona totalmente aparte”
(Entrevista J Crow, 22 enero de 2019)

De esta manera, se entiende que el soporte del
personaje trasciende de las batallas y permea la
vida de estos jovenes no solo como freestylers,

sino como individuos: les otorga una serie de

caracteristicas que les permite desarrollarse en las batallas y fuera de ellas. Con el personaje

ellos como individuos adquieren una fuerza que, como se evidencia en lo que ellos dicen,

no tenian antes de que este existiera.

El reconocimiento

Los freestylers necesitan del reconocimiento para llegar a una competencia a nivel nacional

y de este modo ir escalando para llegar a una competencia internacional. Es importante ser

reconocido, puesto que de este modo el jurado y los organizadores de los diferentes

eventos, podran tener un conocimiento previo de los participantes y asi examinar si pueden

0 no participar en las competencias de las grandes ligas, tal como lo plante6 Mega MC:

“Yo clasifiqué por video, por lo que ya habia estado participando en varias batallas callejeras
en Bogota y habia ganado un reconocimiento, entonces yo siento que también todo eso hizo
parte de un proceso, como quien dice: ganarme el reconocimiento de quienes estaban
escogiendo a los competidores, y aparte de eso hacer un buen video” (Entrevista Mega MC,

25 de septiembre de 2018)
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El reconocimiento es un soporte en la medida que, resulta ser uno de los elementos que
posibilitan su desarrollo como freestylers, a la vez que les da un lugar dentro de este
mundo. Los freestylers con reconocimiento “saben lo que hacen y quieren defenderlo de la
mejor manera posible” (Entrevista J Crow, 22 de enecro del 2019). Se puede evidenciar que
llegar a alcanzar el reconocimiento es complejo, porque en cierta medida estan intentando
quitarle ese reconocimiento al otro competidor, y es ahi donde el mundo de los dos
freestylers se desestabiliza, porque mientras uno busca obtener el reconocimiento, el otro

intenta mantenerlo.

El reconocimiento lo obtienen a través de las redes sociales (Facebook, Twitter, Instagram

0 YouTube). Las redes sociales son servicios en
la web por medio de los cuales se accede a la
informacion, comunicacion, interaccion entre
individuos, mantener contacto entre distintas
personas (Salguero y Otero, 2014). Estos medios
digitales han generado gran impacto en el
freestyle debido a que se han convertido en
herramientas que permiten el intercambio de
informacion, de este modo, las redes sociales
facilitan la ampliacion del reconocimiento de los
freestylers: dan a conocer su mdsica, su estilo, su
forma de pensar y, muchas veces, sus batallas,

por medio de ellas. Por ejemplo, en Cédigo de

)

A Ny
Fotografia 3. Las cdraaras que docurnentan el evento
en Cddigo de Barras. Archivo personal 8 de abril del
2018

Barras (una de los eventos en los que realizan las

batallas en Bogota, especificamente atras del

centro comercial salitre plaza ubicado en el barrio el salitre) se tiende a filmar los eventos,
por lo que de ahi tienen como compartir sus batallas y ser mas reconocidos (véase

Fotografia 3)

En una conversacién que tuve con Mega MC, afirmaba que necesitaba volverse mas activo
en las redes sociales para poder conseguir mas seguidores y, con esto, poder crear contactos

que le ayudaran en su carrera. Las redes sociales traducen el reconocimiento en numeros
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(los seguidores) v, al ser este un elemento importante en el freestyle, resultan ser cruciales
para el desarrollo de los freestylers. Por tal razon Mega MC — quien anteriormente
consideraba estos espacios como mera distraccion- comenzo a interactuar mas en algunas

redes ya que notd que es un espacio que incide indirectamente en su imagen como freestyle.

Como soporte, el reconocimiento deja ver la importancia de tenerlo y mantenerlo para
poderse desarrollar como freestylers. EI reconocimiento puede entenderse como un soporte
siempre que le permite a cada uno de ellos anclarse en el mundo del freestyle y, con esto,
pasar se der agentes singulares para convertirse y sostenerse como individuos (Martuccelli,
2007, pag. 34).

Expectativas sociales: Batallas/reconocimiento, familia, trabajo/dinero
Batalla/reconocimiento: acerca del desempefio y crecimiento como freestyler

Siguiendo con la idea del reconocimiento, resulta importante mencionar que Martuccelli
contempla la posibilidad de que una prueba sea un soporte al mismo tiempo: en el momento
en que el individuo resiste a ciertas pruebas extremas dentro de su trayectoria de vida y
estas adquieren una fuerza y un lugar importante para su construccion como DE individuos,
la prueba se convierte en soporte (Martuccelli, 2007). Por lo tanto la prueba del
reconociendo es también un soporte, pero para llegar a ese reconocimiento es importante
analizar la batalla en si y el proceso de adquirir este conocimiento y porque este es un
soporte tan importante. El reconocimiento como prueba se relaciona con las dificultades de

cada freestyler para obtenerlo.

Es importante que el freestyler dedique cierto tiempo a la practica de su improvisacion y
demas elementos del freestyle (puesta en escena, actitud, entonacion, flow, etc.). “Cada uno
de los elementos del HH ha sido deporte de barrio o de ghetto desde fines de los afios 60s.
Este deporte conlleva preparacion, practica, disciplina y destrezas de comunicacion o
artisticas” (Garcia, 2017, pag. 34). La batalla misma es una prueba en si y ellos son
conscientes que deben afrontarla; “hay una percepcion inmediata y directa del sentido de la

prueba” (Martuccelli, 2007, pag. 102).
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No todas las batallas son iguales, estas varian de acuerdo con la categoria y el nivel del
evento. Con anterioridad se indicoO existen estan las batallas callejeras y batallas de tarima
cada una requiere una preparacion diferente, por ejemplo en Codigo de Barras -una de las
competencias mas reconocidas a nivel nacional-, se preparan de manera constante ya que
esta se realiza cada mes; en algunos de estos eventos se hacen filtros para competencias
internacionales como Red Bull y alli se requiere mayor disciplina y concentracion, porque
este evento es el que permite a los freestylers darse cuenta del “nivel” al que se estan

enfrentando y el “nivel” en el que se encuentran.

El nivel refiere a dos aspectos, primero cuantas veces ha ganado un freestyler una
competencia y segundo de qué manera lo ha hecho. Ganar una batalla se puede lograr de
dos formas. Aunque todos los temas estan permitidos, estos freestylers consideran que la
mejor manera de ganar una batalla es de forma ‘limpia’, sin insultar a su contrincante ni
tocar temas personales: “los discursos que se manejan en la batalla son muy variados, se
pueden decir groserias o cosas que los ofendan, pero lo mejor es limitarse y no agredir a la
persona, lo importante es ganar por la inteligencia y no por los insultos.” (Entrevista
Coloso, 3 de diciembre del 2018). Es decir, que se puede vencer siendo insultante,
agrediendo al contrincante e incluso repitiendo previas improvisaciones o improvisando sin
acudir a las anteriores estrategias, o que hace que el freestyler que acude a la segunda

manera de ganar, tendrd mayor nivel que los otros porque no escoge el ‘camino facil’.

El improvisar de manera agil y rapida sin que se insulte al contrincante no es una prueba
facil, puesto que este es uno de los métodos mas utilizados y genera emociones en los
espectadores. El ganar de manera inteligente y habil implica sacrificio, dedicacion,
acondicionarse fisica y mentalmente para competir y realizar un esfuerzo mayor. La forma
de preparase es leyendo, investigando, estudiando o mirando los temas de actualidad. Cada
uno espera que su desempefio sea evaluado en la batalla de modo que se visualicen los
recursos utilizados (uso de figuras retoricas, estructuras, puesta en escena, flow, manejo de
la temética o situacion, entonacion y/o métricas) sobre estrategias poco producidas -como

insultar-. Respecto a lo anterior:

“considero que las batallas y el freestyle son un deporte mental, en el que uno enfrenta a
muchos contrincantes que saben lo que hacen y quieren defenderlo de la mejor manera
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posible. Para mi lo mas importante a la hora de batallar es la hermandad, junto con el

respeto por cada persona, asi se gana en una batalla.” (Entrevista J] Crow, 22 de enero del
2019).

Los freestylers por medio de un buen desempefio en las batallas buscan obtener algo mas
que la satisfaccion de una batalla ganada. Si bien la victoria es una de las motivaciones
principales, el ser reconocido como un buen freestyler es un elemento central dentro de sus
procesos individuales. Todos pueden ser freestylers, pueden participar en competencias e
improvisar, pero para llegar a ser realmente relevantes en este mundo necesitan ser
reconocidos, que su nombre sea representativo e importante en el medio. Este no es un
objetivo facil de lograr, cada joven reconoce que en el freestyle existen jerarquias y que no
todos son iguales a la hora de competir; algunos son mas reconocidos que otros y ‘tienen
nombre’, diciéndolo en sus términos. Adquirir reconocimiento en el mundo de las batallas
es algo a lo que ellos deben verse enfrentados, es una prueba. Ademas de tener una buena
preparacion gracias a las practicas realizadas, estos freestylers deben afrontar ciertas
dificultades estructurales. Durante la trayectoria de esta prueba se produce una seleccion
social dependiendo de esos recursos sociales y culturales entre los freestylers. Ellos deben
confrontar contendores que se encuentran al mismo nivel y con quienes buscan mantener

y/o aumentar su reconocimiento o nivel adquirido.

Al momento de batallar con los
freestylers que ya obtuvieron un
cierto reconocimiento (por haber
ganado muchas competencias,
llegar a una nacional o, en
algunos casos, a una
internacional) se enfrentan a un
primer obstaculo, pues estos

freestylers en muchas ocasiones

son los favoritos de los jurados Y [Fotografia 4. Jurados sefialando ganador de la batalla en Codigo de

, , e - Barras. El participante se muestra inconforme por la decision. Archivo
es aun mas dificil ganarles |oersonal, 28 de noviembre de 2018.

porque se enfrentan al contrincante y al jurado (Véase Fotografia 4). Sobre esto:
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“Uno de los obstaculos que uno tiene al batallar con los favoritos, con los que todo el mundo
aplaude y reconoce, es tratar de quitarle esa fama. Por eso se da el tongo, que es conocido
en el free como quien merece ganar y no gana porque el favorito de los jurados decide que
él no debe perder, entonces es luchar contra el que batalla y los jurados” (Entrevista J
Crow, 22 de enero de 2019).

Al alcanzar el objetivo de ser reconocido a nivel nacional se debe buscar mantener ese
logro y, asimismo, aumentarlo para llegar a un reconocimiento de nivel internacional.
Mantenerlo es mucho maés dificil que obtenerlo, porque esto implica un trabajo y una
dedicacion constante para resaltar ante los demas, ya que la mayoria -si no todos- tienen
como meta ser reconocido en el medio. De acuerdo con Pierre Bourdieu en La distincion
(1979), se dan estas diferencias objetivas de posiciones que buscan un sistema de
clasificacion que distinga a cada uno, que permita establecer simbdlicamente quien tiene

mas nivel que los deméas (Bourdieu, 1998).

La prueba de la batalla consiste en conseguir unos objetivos, superarla a través de la
victoria para, con esto, alcanzar ese nivel deseado. El reconocimiento significa que los
demas aprecien un trabajo bien realizado —una buena improvisacién y una nueva batalla- v,
ademas, lo “reconozcan”; que se sepa que el freestyler es bueno en lo que hace, no solo por
parte del publico sino también por los colegas. Dicho reconocimiento se puede manifestar
en la medida que consideran a determinado freestyler un referente del HH, como alguien
que sirve de ejemplo a futuras generaciones, que logra todo con esfuerzo, dedicacion,
disciplina y buenas improvisaciones, para que de este modo puedan ampliar el espectro de
esta manifestacion artistica y cultural. El reconocimiento no solo se logra ganando las
batallas: “Siento que un buen freestyler es quien se esfuerza para ser mejor. Digamos que
algunos solo se empefian en ganar, utilizando recursos repetidos, recursos baratos”
(Entrevista Mega MC, 25 de septiembre de 2018). Se obtiene, entonces, ganando y siendo
un buen improvisador, es decir, manejando una serie de estrategias que se relacionan con el
ejercicio, si se quiere, ‘profesional’ del freestyle: sin insultar, sin preparar las rimas, sin

usar recursos poco producidos o sin repetir rimas de otros competidores, por ejemplo.

Seguido a esto, la victoria debe ir acompafiada de la persistencia para que el
reconocimiento pueda obtenerse. La practica constante, la asistencia a eventos, la

participacion en distintas batallas tanto en Bogotd como en otras ciudades del pais y, en

23



suma, el crearse una imagen que sea distinguida dentro del freestyle hace parte de la
adquisicién del reconocimiento. El participar y ganar en muchas batallas permite que se
reconozca el trabajo de los freestylers, y asi poder alcanzar objetivos més grandes como las
competencias internacionales tal como ocurre en el caso de Mega MC con la competencia

Red Bull, tal como se menciono con anterioridad (ver pag.18 ).

En el relato de Mega MC es posible evidenciar la manera en que se ‘escala’ como freestyler
gracias al reconocimiento —al peso que tiene el nombre- y los vinculos y redes que dicho
reconocimiento crea. Entre mas se establezcan relaciones dentro del mundo del freestyle
(participando en batallas, asistiendo a eventos, conociendo personas, interactuando en redes

sociales), la prueba del reconocimiento va a ser mas facil de superar.

Las pruebas mencionadas aqui permiten entender el tipo de desafios sociales a los que se
enfrentan los freestylers en su constitucion como tal. Es evidente el interés que tienen estos
jévenes por seguir siendo parte del mundo de las batallas. La batalla en si y el
reconocimiento como prueba atiende a la capacidad que tienen ellos de ganar las batallas vy,
con esto, una distincién dentro del grupo para poder crecer como freestylers, por medio de
las victorias y el apoyo de las redes sociales. De otro lado, el reconocimiento se presenta en
los freestylers como una constante lucha por mantenerse en las batallas a traves,
precisamente, del personaje con el cual se evidencian sus capacidades y habilidades al
momento de batallar. EI reconocimiento soporta sus vidas en batallas ya que les permite

superar la prueba familiar y la del trabajo, las cuales se expondran a continuacion.

Expectativas familiares

La familia se presenta como el ente institucional mediador entre la sociedad y el individuo,
ya que transmite las normas sociales, los valores y las responsabilidades que posibilitan la
construccion del individuo. No obstante, este vinculo se da de una forma particular en el
mundo del freestyle. El freestyler se encuentra rodeado de agentes de socializacién, tanto
en el hogar como fuera de él, “éstos son las personas e instituciones que se ocupan de que

la interiorizacion de la estructura social se haga efectiva. Tradicionalmente, se ha
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considerado la familia como uno de los principales agentes de socializacion” (Jiménez,

2005, pag. 11).

Estos freestylers al momento de iniciar en el
mundo de las batallas y comenzar a participar
en ellas de manera constante, se vieron en la
necesidad de lidiar con las expectativas que
tenia la familia y la sociedad. Para las familias
de estos freestylers, este mundo implicaba
cierta inestabilidad en cuanto a su vida. Las
batallas se realizan normalmente en las horas de

la noche, inician aproximadamente a las 8:00

pm y se terminan en promedio a las 10:00 pm u

Fotografia 5, distintas batalla de rap realizadas en la , . . .
noche. Archivo personal. 11:00 pm, (véase Fotografia 5) esto implica

que los participantes deben regresar tarde a la casa, si se quedan hasta el final de las
batallas. Ademas, los estereotipos negativos, entendiéndose los estereotipos como formas
de clasificar el comportamiento de las personas, de acuerdo a un conjunto de ideas que nos
proporcionan una imagen determinada de la otra persona, (Olmo, 2005) Alrededor del rap
y el HH les dificultaron a estos jovenes el hacer que sus familias tuvieran una buena imagen

de las batallas.

Sin embargo, es importante resaltar que la investigacion permitié comprender que esta
‘influencia’ de las expectativas familiares en la construccion individual de cada freestyler
depende de manera directa del tipo e intensidad de relacion familiar que cada uno de ellos
tiene. Las relaciones cercanas con la familia permiten que se den formas de control con
respecto al individuo, posibilitan la estabilidad estatutaria (Martuccelli y Araujo, 2012); de
modo contrario, las relaciones familiares lejanas hacen que la interiorizacion y el
acatamiento de las normas se presente de manera més flexible. A continuacion, se explican

cada una de estas posibilidades en cuanto a las expectativas familiares.
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Relacién cercana-presencia de normas

En este apartado presento los casos de Coloso, J Crow y Tauro Kilah, quienes tienen una
relacion cercana a sus familias y ligado a esto una presencia de normas institucionalizas, las
cuales incluyen en su construccion de freestylers. El estar asistiendo a batallas
constantemente hace notar a los freestylers la incomodidad de sus familias puesto que
consideran ese tiempo como perdido porque sienten que esa actividad callejera es inutil e

incluso la ven de manera negativa, a proposito de esto:

“mi familia fue creada de manera diferente y el movimiento HH es totalmente diferente a lo
gue ellos estan acostumbrados, creen que el ambiente de las batallas conlleva a consumo de
sustancias psicoactivas como la marihuana, que uno se viste fiero, que uno no puede estar
haciendo cosas buenas ahi, ademas yo era menor de edad cuando inicie en batallas”
(Entrevista J Crow, 22 de enero del 2019)

“Yo me vestia como medio fiero y pues vestir asi ancho me traia problemas, no solo con mi

familia sino con los policias, siempre me pedian papeles por como me vestia” (Entrevista

Tauro Killah, 22 de enero del 2019)
En la familia se puede considerar que a través de estas actividades los jovenes podrian estar
mas propensos a participar en cierto tipo de cosas como las que mencioné J Crow: la
drogadiccion, la criminalidad o simplemente la inutilidad. Ademas, los estereotipos en
torno a la forma en la que se visten aumentan estos estereotipos, no solo por tener
problemas con su familia sino también con la policia, Teniendo en cuenta el aspecto
normativo que cumple la policia. La manera en que ellos se referian a este punto -las
complicaciones que tuvieron al participar en batallas-, y al resaltar los temas que sus
familiares veian como malos, refleja la inconformidad que tuvieron las familias para apoyar
el freestyle. La familia, al representar uno de los tipos fundamentales de institucion social,
desea mantener un orden, transmitido por normas y valores previamente establecidos, entra
a chocar con esos deseos de freestalear y seguir participando en batallas. Las expectativas
familiares se presentan como una prueba social al ser un impedimento para construirse en
freestylers, por ellas, se restringen las salidas a los eventos y/o existen conflictos por el
‘abandono’ de otras actividades como en el caso de Coloso: su inicio en batallas coincidio

con el hecho de salirse de estudiar de la Universidad Nacional

“La salida de la Nacional gener6 bastantes choques, por lo que ellos pensaban que el rap
habia influido en esa decision, pero no, yo realmente queria estudiar algo relacionado con la
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musica para tener mas sintonia con el freestyle” (Entrevista Coloso, 3 de diciembre del
2018)

Su familia estaba en desacuerdo con que él se saliera de estudiar y mas aun cuando
consideraban que las batallas tenian relacion directa con esa decision. EI choque esta en que
Coloso se salio de esos lineamientos o normas que producen el tipo de expectativas sociales
estandarizadas, tal como el estudiar una carrera y empieza a participar en batallas, actividad

que para la familia no trae consigo ninguna utilidad.

Algunas acciones y decisiones de estos freestylers tropiezan con los ideales de sus
familiares quienes tienden a juzgarlos. Para poder continuar en las batallas de freestyle
tuvieron que superar esta prueba, cada uno lo afrontdé de manera diferenciada pero
enfocados en lo mismo: demostrar que las actividades que rodean las batallas de freestyle
no solamente se tratan de consumo de sustancias psicoactivas o improductividad, sino que

€s un movimiento artistico.

Estos freestylers deseaban que sus familias los apoyaran para no tener que dejar el mundo
de las batallas. Cada uno le present6 a sus familias la gran cantidad de expresiones artisticas
que trae el HH para su vida como: dj, freestyle y rap, invitandolos a las batallas y
mostrando que las batallas son mucho mas de lo que ellos piensan. “Cuando mi familia se
empez0 a dar cuenta que este ambiente no solo eran estereotipos malos, sino que se trataba
de arte, responsabilidad, disciplina que comenzaba a mejorar en esto, me decidieron
apoyar” (Entrevista J Crow, 22 de enero del 2019). Demostraron que tenian habilidades
como rapear de manera improvisada e inteligente, que eran buenos y tenian cada vez mas
fuerza en este campo. Ademas de tener estas habilidades, expresaban que también sus
estudios podrian direccionarse en relacion con las batallas, tal como en el caso de Coloso
quien demostro interés por estas, ya que decidid estudiar produccion musical: “empecé a
estudiar produccion musical como para estar mas cercano a la musica y hacer musica,
entonces mi familia me apoyaba mas incluso ahora van a batallas conmigo y todo”
(Entrevista Coloso, 3 de diciembre del 2018). En el relato de este freestyler con respecto a
la familia, se evidencia la manera en que el individuo hace conjugar su gusto por el
freestyle con una carrera para asi tener el apoyo de su familia, uniendo lo que esta

socialmente institucionalizado, es decir, estudiar una carrera universitaria, y su amor por el
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freestyle, al igual que muestra la adaptabilidad bastante flexible de la familia en su cambio
de decision, rasgo caracteristico de la existencia de instituciones sociales colombianas no
rigidas. Ademés, va sefialando un proceso de individuacion en el cual las normas
institucionales no son las que rigen tanto, sino eventos o matices relacionados como el
amor por el hijo y el éxito relativo en la pasion del hijo que viene sobre la marcha, es decir

lo que rige aqui son apreciaciones y negociaciones relacionales flexibles.

Relacion distante-ausencia de normas

El caso de Mega MC tiene algunas diferencias con respecto a los que ya se mencionaron,
da cuenta de la manera en que una relacion familiar lejana “facilita’ la entrada a las batallas
de freestyle en la medida que le quita peso a las expectativas familiares. Mega MC nacio en
Barrancabermeja (Santander), una ciudad pequefia en la que el desarrollo del HH, en
general, y el freestyle, en especifico, no se ha dado en los mismos términos que, por
ejemplo, en Bogota o Medellin. En el momento en que €l decidid asistir a las batallas y
participar de modo constante, su familia no present6 oposicion ni apoyo alguno: “como que
les da igual, como que no tenian comentario alguno, nunca dijeron nada” (Entrevista Mega
MC, 25 de septiembre del 2019). El proceso de Mega MC permite entender que la prueba
de las expectativas familiares, y la forma en que cada individuo se enfrenta a ella, depende
de la fuerza e intensidad de los vinculos familiares. Al no tener cercania, ninguna de las dos
partes se ven enfrentadas, puesto que no se deben lidiar con las normas familiares y sus
aspiraciones. “La familia es normativamente un clan y las relaciones estrechas que
formatean la estabilidad” (Martuccelli y Aradjo, 2012, pag. 143). Asi, para Mega MC fue
mas sencillo asistir a las batallas de manera constante y, de esta forma, poder crecer como

freestyler.

Los jovenes entrevistados narran que es importante mostrarles a sus familias qué es lo que
realmente realiza en las batallas de rap y qué es lo que les interesa a ellos para, de este
modo, ganar su confianza y su apoyo. Esta prueba consiste en lidiar con el conflicto entre
los intereses familiares y los intereses individuales, el querer crecer como freestylers,
alcanzar sus objetivos dentro de este mundo, construir a un individuo de batallas y poder

superar esta prueba. Por esto, Mega MC tiene mucha mas facilidad con respecto a este
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punto, porque su familia, al estar ausente, no le gener6 dificultad con esas aspiraciones a
diferencia de los demas que si tuvieron que superar esta prueba para lograr su construccion
como freestylers. La familia de Mega MC no tiene cercania, sus papas estan separados y
construyeron su vida aparte. En el transcurso de los acompafiamientos, Mega MC
comentaba que su familia se interes6 poco en él y mucho menos por su vida en las batallas;
lo Unico importante para ellos es que él aportara econdmicamente. Asistir y participar en
batallas puede entenderse como un mecanismo en el cual se sienta apoyado y haya logrado
construir una familia. Seguido a esto, la necesidad de mostrar a sus familias que los
estereotipos negativos no es lo que importa en este mundo, sino el movimiento artistico y
sus pretensiones individuales dentro del mismo. Las expectativas familiares se presentan
como una prueba en la medida que pueden limitar (Coloso, J Crow, Tauro Killah) o

facilitar (Mega MC) la manera en que cada uno de ellos se relaciona con el freestyle.
Trabajo/dinero

Otra prueba que se hallé en relacion a la construccién como freestylers, es el trabajo y/o la
adquisicion de dinero para un sustento econémico. En este punto reconozco que trabajo y
dinero no son conceptos equiparables, ya que no todo trabajo implica adquirir dinero y no
todo dinero se consigue a través del trabajo. Sin embargo, aqui planteo la categoria
trabajo/dinero porque son dos elementos que van de la mano en el caso de los freestylers:
ellos trabajan casi que exclusivamente para conseguir el dinero que les garantice cierta
autonomia tanto econdmica como personal con respecto a la posibilidad de ser freestylers.
Como se vera a continuacion, lo que ocurre en estos casos es cierta flexibilizacion con
respecto a la manera en que se entiende el trabajo ya que ellos se desempefian laboralmente

en areas que tiene que ver con el freestyle.

El trabajo es una de las pruebas estructurales e institucionales de cada sociedad a las que los
freestylers se ven enfrentados de manera directa y que, ademas, influye en su constitucion
como tal. Gracias a la investigacion, pude dar cuenta de que cada uno tiene dos
responsabilidades, en primer lugar, dejar de ser una carga monetaria para la familia, y en
segundo, apoyarla econémicamente. Tanto en la sociedad como en la familia se construyen
unas reglas que permiten la convivencia entre las personas, estas pueden explicitamente

establecidas (p.ej. escritas o dialogadas) o implicitas a través de la socializacién (Becker,
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1966). La regla o norma de trabajar en estos casos, consiste en ayudar a la familia
aportando con los gastos del hogar y a su vez ganar independencia econdémica. Esta prueba
se pudo determinar gracias a la informacion que los jovenes suministraron a lo largo de las

entrevistas, ya que cada uno de ellos reconoce la obligacion que tienen de trabajar.

El participar en batallas no genera, en primera instancia, hinguna remuneracion economica;
solo quien queda en el primer puesto recibe premiacion. Este se lleva el premio, que en
muchas ocasiones es dinero; estos oscilan entre $50.000 y $120.000 pesos, ademas de
camisetas, calcomanias, gorras, cortes de cabello, tatuajes, entre otros. Sin embargo, no
siempre se gana en las batallas, por lo tanto, el participante puede salir de un evento sin
dinero. Ademas, aunque el participante logre ganar la competencia, este premio no es
ganancia suficiente para ellos y sus necesidades, puesto que en muchas competencias
suelen dividirse el premio mayor entre el primer y segundo lugar, cosa que les deja menor
utilidad. Lo importante de este analisis no es el trabajo en si mismo, sino el sentido que le
otorgan ellos a la actividad. La mayoria de los freestylers no considera el freestyle como un
trabajo, puesto que no ven la retribucién econémica como si estuviesen en uno, por lo que
deben conseguir una manera alterna de recibir ingresos. Gracias al trabajo de investigacion
realizado, se pudo evidenciar que la prueba del trabajo se debe analizar en dos niveles:

sustento econdmico y uso del tiempo.

Sustento econémico

Este punto se divide en dos partes. Primero, la idea de ayudar econémicamente a la familia.
Los freestylers reconocen que deben aportar a su familia y dejar de ser una carga para la
misma. Los 4 jovenes se encuentran en una edad legal en la que pueden producir ingresos
(tienen entre 20 y 24 afios). Sobre esto: “me tocaba trabajar porque ya les quedaba muy
dificil a mis papas, mis dos hermanas trabajan entonces como que senti ese peso de tener
que trabajar para ayudarlos, ademas ellos no me daban plata para las batallas y eso cuesta”
(Entrevista Tauro Killah, 22 de enero del 2019). En ese sentido, estos freestylers adquieren
una responsabilidad de manera obligatoria, la de generar ingresos econdmicos para Si
mismos y para su familia. El caso de Mega MC también ilustra esta situacion: en una

conversacion que tuve con él, me comento que tenia problemas con su papé -con quien vive
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en Bogota- puesto que le reclamo por el hecho de que él no tuviera un trabajo estable. Esto
se puede entender en términos de “la coercion de una sociedad capitalista, a saber, la
obligacion en la cual se encuentra todo trabajador libre, vender su fuerza de trabajo, ya sea

como asalariado o trabajador independiente” (Martuccelli, y Araujo 2012, pag. 42).

Cada uno de estos freestylers deben vender su fuerza de trabajo, por el poder institucional
que el trabajo posee -la productividad que puede generar cada individuo a la sociedad, a su
familia y para si mismo-. El trabajo es parte vital para los freestylers, ya que les permite
tener cierta autonomia, puesto que el ingreso econdmico es un elemento de legitimidad
personal: recibe un valor agregado el hecho de tener un sustento econémico y responde a
I6gicas, normas y/o valores estructuralmente establecidos en la sociedad y en el mercado

como tal (Martuccelli, y Araujo 2012).

El segundo punto, estd relacionado con lo que planteé Tauro Killah al final de la cita
anterior. La inscripcion a las competencias tiene un costo y, aunque este no sea muy
elevado (oscila entre 3.000 a 10.000 pesos, dependiendo del formato de la batalla), si
quieren participar en ellas deben tener los medios para realizarlo. El sentido que le dan al
trabajo en este punto es conseguir ingresos econémicos para poder inscribirse y participar
en batallas, el trabajo es un medio para su desarrollo como freestylers. “La capacidad de
produccion de ingresos para la satisfaccion de necesidades basicas y/o expectativas de
consumo...” Tener paga es concebido como un logro dignificante en si mismo (Martuccelli,
y Araujo 2012, pag. 54). En la medida en que el trabajo genera una remuneracién a los
freestylers, les permite tener mayor cercania con su construccion como MC’s, ya que
pueden asistir a batallas, pagar la inscripcion y pagar el transporte al lugar de las

competencias.

Como ya se dijo, lo importante en este punto es el significado que dan al trabajo
remunerado. Este, en primer lugar, les permite tener cierta autonomia o dependencia de su
familia, ya que dejan de depender economicamente de ellos y empiezan a ganar su propio
dinero, lo que les permite invertirlo en lo que ellos deseen. En segundo lugar, el ingreso
econdmico es un elemento de legitimidad personal y social porque responde a esas normas
o ldgicas sociales de mercado vy les posibilita construirse en el mundo de las batallas porque

tienen los medios para participar en ellas.
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Uso del Tiempo

Para participar en batallas se requiere de tiempo para conocer a sus contrincantes, sus
debilidades, sus fortalezas y como se desempefian. Después de conocer estos temas es
necesario practicar y mejorar en sus habilidades, esto también implica asistir a batallas de
manera constante, con el objetivo de entrenar. El trabajo limita o permite que estas
actividades puedan desarrollarse ya que “no es dominante la tarea (trabajo) sino el valor del
tiempo cuando se reduce a dinero. El tiempo es ahora moneda” (Thompson, 1967. Pag. 61),
el individuo debe lidiar con el tiempo que utiliza como trabajador y su propio tiempo
teniendo en cuenta que este se convierte en dinero. Como se tiene el riesgo de perder las
batallas y no ganar dinero es importante considerar un trabajo que les permita utilizar ese
tiempo “propio” para asistir a batallas y practicar en sus tiempos libres. De los 4 freestylers,
solo 3 logran esa armonia entre freestyle y trabajo, esto les facilita ain méas su construccion

individual del freestyle, mientras que para el otro lo dificulta.

Mega MC, Coloso y J Crow tenian la oportunidad de trabajar en cuestiones relacionadas
con el freestyle. En el caso de Coloso y J Crow, aunque no tenian un trabajo fijo, siempre

buscaban ganar dinero en este ambito:

“El trabajar en conjunto con el freestyle me permite desenvolverme mas en un medio en el
gue puedo conocer su realidad, escribir mejor, qué requisitos debo tener a la hora de sacar
un cd, un tema, un video, y lo que hago con el trabajo es llevarlo a la realidad” (Entrevista
Coloso, 3 de diciembre del 2018)

“A mi me gusta trabajar en temas relacionados con lo audiovisual, he trabajado con
fotografia y con el disefio, actualmente me encuentro estudiando como hacer tatuajes”
(Entrevista J Crow, 22 de enero del 2019).

En estas citas de las entrevistas, se refleja la importancia que ellos ven, primero, a trabajar
para generar un sustento econémico y, segundo, a poder continuar creciendo en el mundo
de freestyle. “Las personas en general le damos mucho valor (al trabajo) no solamente en lo
econdmico, sino también en lo social, en lo relacional, en lo profesional, en lo personal.”
(Martuccelli y Araujo 2012, pag. 54). Aunque el trabajo tiene esa fuerza institucional
capitalista, también permite la interaccion entre distintos individuos y asi acceder a un

crecimiento personal y profesional. Ahora bien, el trabajar en temas relacionados con el
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freestyle les facilita el uso de su tiempo para practicar sus habilidades y conocer a sus
contrincantes, este es el caso de Mega MC. El trabaja en el sistema de transporte publico
Transmilenio improvisando temas de rap junto con un compariero a lo largo del dia. (véase
Fotografia 6) Mega MC no tiene un horario fijo que cumplir, por lo que no tiene
inconveniente en asistir a batallas y trabajar. Ademas, la actividad que él desarrolla en el
Transmilenio en cierta medida conlleva
un trabajo mental relacionado al
freestyle y se mantiene en constantes

practicas de rimas, versos y ritmos.

Para estos tres freestylers es mucho

mas facil el superar esta prueba social,
puesto que consiguen lograr un

equilibrio entre llevar los sustentos

e

econémicos tanto para la familia como [Fotografia 6. Andy Karma y Mega MC trabajando en
ransmilenio. Archivo personal 3 de mayo de 2018

para ellos mismos y participar en
batallas de manera constante y activa. Caso contrario a lo que sucede con Tauro Killah. El
de igual forma debe ayudar al sustento econémico de su familia, pero su trabajo se
encuentra alejado del freestyle, por lo que el tiempo que le dedica a la practica es mucho
menor que el de los demas. Tauro Killah inici6 su vida laboral trabajando como vendedor
de hamburguesas en un lugar cerca a su casa, pero el horario que este tenia alli le impedia
asistir a batallas constantemente ya que este era en las horas de la noche. Por esta razon,
decidi6 conseguir un trabajo que le permitiera seguir con sus actividades en el HH, sin dejar
de lado el compromiso con su familia: se empleé como vendedor de ropa en el Gran San,
actividad que se lleva a cabo en las horas de la mafana-tarde y le deja libre las noches para
las batallas.

Las actividades en torno al trabajo requieren tiempo y es dificil realizarlas simultaneamente
con el freestyle, tienen que tener recursos o laborar en temas relacionados para poder
alternar estas dos actividades (grabando temas, componiendo las melodias y practicando
constantemente). Aunque Tauro Killah tiene un trabajo que le permite asistir y participar en

batallas, reconoce que el tenerlo le dificulta su desarrollo como freestyler: “las
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responsabilidades del trabajo me quitan tiempo para practicar y asistir con mas frecuencia a
las batallas por lo que hace que no tenga mas disciplina como freestyler” (Entrevista Tauro
Killah, 22 de enero de 2019). Aunque el trabajo le trae beneficios econdmicos y una
independencia financiera, también implica ciertas limitaciones con respecto al freestyle;
Tauro Killah tiene un horario que cumplir y este le impide en muchas ocasiones ser
disciplinado en las batallas, por lo que frena en cierta medida su proceso de construccion

como freestyler y, seguido a esto, opera como una prueba.

La prueba que estos jovenes atraviesan es el problema de la poca compatibilidad entre el
mundo del freestyle y el mundo laboral. Deben buscar un trabajo afin porque el tiempo
debe ser manejado de manera adecuada para generar ingresos econémicos y poder cumplir
con los tiempos que demandan las batallas por los horarios, eventos, viajes, etc. Esta prueba
la deben afrontar debido a la fuerza de normas institucionalizadas en nuestra sociedad. Sin
embargo, 3 de ellos recurren a algunas alternativas que les permiten superarla y acomodarla
hacia un beneficio comun y singular. Coloso, Mega MC y J Crow la superan en la medida
que deciden trabajar en temas relacionados con el campo del freestyle y HH, por lo que los
acerca mas al freestyle, tanto en la improvisacion como en la practica. Para el caso de
Tauro Killah, por el contrario, ha sido una prueba dificil de superar para su construccion
como freestyler en la medida que ha priorizado en muchas ocasiones tener un trabajo y un

sustento econdmica en lugar de, por ejemplo, asistir a batallas o eventos.
Conclusiones

La sociologia de la individuacion pone de manifiesto que las experiencias singulares de los
individuos se componen por una serie de pruebas y soportes que, al ser producto de
elementos estructurales, pueden entenderse como situaciones comunes entre algunos de
ellos. La manera en que cada individuo enfrenta las pruebas y significa los soportes hace
parte de su construccion como tal. Esta investigacion buscé evidenciar que la constitucion
de los freestylers como freestylers permite dar cuenta de esta idea de la sociedad a escala
del individuo (Martuccelli, 2007): la forma en que la sociedad, en general, y el freestyle, en
especifico, operan en la individualidad de cada uno de los jovenes que hicieron parte de la

investigacion.
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El freestyle para cada uno de los casos aqui expuestos, comenzé como un gusto, un
pasatiempo, un hobby; luego, pasé a representar una serie de pruebas y, con la superacion
de cada una de estas, termind constituyendo algunos de los soportes fundamentales para la
vida de estos individuos quienes el ser freestyler permea su vida social en general. Esto, sin
embargo, no puede entenderse de manera lineal. Es importante tener en cuenta que, aunque
aqui se hizo énfasis en la forma en que la superacion de ciertas pruebas permitio la creacion
de determinados soportes, la sociologia del individuo hace énfasis en la permanencia del

cambio y la fluidez de los individuos (Martuccelli y Aradjo, 2012).

La construccion de los freestylers es claramente influenciada por las pruebas a las que ellos
se ven enfrentados y por la singularidad de cada una pues, aungue la prueba social fuese la
misma, cada uno presenta una forma diferente de afrontarla. Tanto lidiar y negociar con las
expectativas familiares como lograr conciliar el trabajo y el freestyle como alternativa para
superar la norma institucionalizada del trabajo como prueba, dan cuenta de como cada
freestyler se trabaja a si mismo para poder construirse como individuos (Martuccelli, 2007).
Igualmente, en cuanto a las pruebas ‘dentro’ del mundo del freestyle, recurrir a ciertas
estrategias que les permitan adquirir las habilidades necesarias para lograr superar las
batallas y ganar el reconocimiento dentro de la escena son elementos que hacen parte del

proceso de individuacion.

Luego, una vez ganado el reconocimiento, este pasa a ser parte del sostenimiento de la vida
de los freestylers porque le otorga cierto sentido a su vida, a la vez que crea una serie de
condiciones que impulsan su desarrollo dentro de las batallas. Seguido a esto, la
importancia del personaje tiene que ver con que es este el que encarna y da vida al
individuo como freestyler. El personaje y el reconocimiento son soportes que estan
interrelacionados: el personaje esta dotado de un poder simbolico gracias al reconocimiento
que se ha ganado y, a medida que se adquiere el reconocimiento, el personaje se va
nutriendo y adquiriendo més fuerza y relevancia. Asi, ambos elementos ayudan a estos
jévenes a auto-sostenerse en su vida como freestylers y como individuos en si mismos. El

proceso de individuacion de los freestylers permite entender que la vida es una batalla.

Considero importante resaltar que la manera en que se abordan en esta investigacion las

batallas de freestyle y las trayectorias/experiencias de los jovenes en funcion de estas esta
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anclada al marco tedrico y analitico de la sociologia de la individuacién. El trabajo de
campo que realicé me permitio evidenciar que las batallas se relacionan con una amplia
gama de fendmenos que resultan interesantes para analizar desde las ciencias sociales. La
construccién de la masculinidad, la escasa participacion de mujeres o los discursos que
manejan los freestylers son algunos de los posibles temas de investigacion que, aungue no

son el centro de anélisis de este trabajo, constituyen elementos importantes.
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