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2. Planteamiento del problema

Mediante la literatura y las artes visuales se ha buscado reforzar la cultura oceanica (Wendt,
1976), entendida como la comprension de los seres humanos en el océano y la influencia de
los océanos en la vida humana (Red de Escuelas Asociadas de la UNESCO, s. f.). Por
consiguiente, la industria cinematografica ha basado algunas de sus historias en la cultura
ocednica (Smith y Mentz, 2020), tales como Océanos (2009), La vida de Pi (2012) y
Aquaman (2018). Disney no es la excepcion, ya que ha buscado enriquecer el orgullo y las
identidades de las personas de la region pacifica por medio de peliculas como Lilo y Stitch
(2002) y Moana: un mar de aventuras (2016).

Sin embargo, luego del estreno de la pelicula Moana en el 2016, diferentes habitantes de
Polinesia, Samoa, Tonga y Nueva Zelanda acusaron a Disney de apropiacion cultural y de
promover estereotipos racistas (Verne, 2016). Por un lado, hay quienes consideran que
Disney entendié mal la imagen del semididos Maui porque debi6 ser retratado como un joven
delgado, que llegaba a la mayoria de edad y era bastante astuto (The Things, 2018) y no
aprueban el personaje de Tana por retratarla como una dama ‘loca’ por aferrarse a las
practicas culturales y contar historias de su gente (Sloss, 2020). Y, por otro lado, algunos
islefios consideran que la pelicula le ha dado voz a muchas personas del Pacifico que no
habian sido escuchadas cuando se discutian temas sobre la cultura y la gente de ese contexto
(Talanoa, 2016).

Tomando en cuenta esa discusion, este trabajo pretende graduar los parecidos de los mitos de
creacion del Pacifico con la representacion de la cultura polinesia que realizo Disney la
pelicula Moana (2016). En un analisis cualitativo y periodistico se expondran los tipos de
estereotipos de raza o género sobre los indigenas polinesios en la pelicula Moana y se
estableceran las transformaciones fenotipicas y de personalidad que sufre el semidios Maui
en la produccion. Ademds, se buscara establecer el papel de la representacion de la
navegacion de la cultura polinesia en el filme.

3. Justificacion

Disney ha basado algunas de sus peliculas en historias mitologicas, como el conocido caso de
Hércules (1997). Y, a pesar de que en la mayoria de los filmes conservan las caracteristicas
principales de las culturas, muchas veces los realizadores se ven obligados a cambiar
particularidades por ser peliculas animadas (Emerson, 2019). La empresa se ha encargado de
crear simbolos para el consumo y, a pesar de que toman algunos personajes de los relatos



mitoldgicos, suelen embellecer las historias reales para transmitir éxito y bienestar (Gallego,
2016).

Disney tiene una gran responsabilidad al representar otras culturas distintas de la
estadounidense porque puede llevar a una comprension erronea y a que las personas se
sientan ofendidas (Nauta, 2018) y ademas, es la empresa mas grande en términos de valor de
mercado (Orts, 2020). Sin embargo, en los afos 90 la compaifiia intent6 retratar culturas no
occidentales en peliculas como Aladdin (1992), Pocahontas (1995) y Mulan (1998); en esas
ocasiones las peliculas recibieron algunas criticas basadas principalmente en los roles de
género, estereotipos y la hibridacion con la cultura estadounidense (Neuta, 2018). Ahora, dos
décadas después, Disney fusion6 historias sobre el semidids Maui para crear un personaje
mitologico en Moana, una pelicula con mas de 643 mil millones de ganancias a nivel
mundial. Pero en esta ocasion la empresa fue acusada de apropiacion cultural (Talanoa,
2016). Ya que, segun los islenos del Pacifico, el personaje era humilde y fuerte y no gruiidon
ni muy grande como se representa en la pelicula (Sloss, 2020). El impacto ha sido tal que la
empresa llego6 a retirar de su merchandising internacional el disfraz basado en el protagonista
Maui por promover estereotipos racistas (Verne, 2016).

Moana es la duodécima pelicula con la mayor recaudacion del 2016, con un total de
$643.331.111, y se convirti6 en la quinta pelicula mas taquillera de los clasicos de Disney y
la #117 de las mas taquilleras del mundo (IMBd, 2016). Por lo tanto, esta representacion ha
llegado a miles de territorios y por supuesto, Colombia esta entre ellos. En el pais, la pelicula
fue vista por 1,289,737 espectadores en su primera semana en cines (Publimetro, s. f.).

A pesar de que la pelicula Moana tuvo un alcance tan grande en Colombia, no existe un
amplio seguimiento periodistico en el pais sobre la aceptacion por parte del publico o las
diferentes percepciones que el filme causé sobre la cultura polinesia. Unicamente, El
Espectador contiene informacion al respecto, pero la fuente en todas las notas es la Agence
France-Presse. Y una de las notas habla sobre el posicionamiento de la pelicula en las
taquillas de Estados Unidos, sin informacién sobre la taquilla en o sus ganancias en el pais.

Dicho lo anterior, este estudio plantea graduar los parecidos de los mitos de creacion del
Pacifico con la representacion de la cultura polinesia que realizd Disney en la pelicula
Moana: un mar de aventuras de Disney. Ademas, se busca establecer las transformaciones
fenotipicas y de personalidad que sufre el semididos Maui en la produccion de Disney y
exponer los tipos de estereotipos de raza o género sobre los indigenas polinesios en el mismo
producto audiovisual y establecer el papel de la representacion de la navegacion de la cultura
polinesia en éste, teniendo en cuenta el grupo Oceanic Story Trust que cre6 la empresa para la
investigacion; y asi, realizar un analisis sobre una de las peliculas mas nuevas de Disney y
comprender su importancia en la sociedad actual.

4. Objetivos

Los objetivos que se tendran en cuenta para esta investigacion son:



a. General

El especial tiene como objetivo analizar los aspectos mas relevantes de la mitologia y cultura
polinesia que fueron representados en la pelicula Moana de Disney.

b. Especifico 1

Exponer los tipos de estereotipos de raza o género sobre la princesa Moana en la pelicula
Moana de Disney.

c. Especifico 2

Establecer las transformaciones fenotipicas y de personalidad que sufre el semidiés Maui en
la produccion de Disney: Moana.

d. Especifico 3

Examinar el papel de la representacion de la navegacion de la cultura polinesia en la pelicula
Moana de Disney.

5. Estado del arte

Walt Disney Company se ha destacado por fabricar historias que manifiestan diferentes temas
y culturas en el mundo desde 1930. Sin embargo, a partir de Hércules (1998), se ha estudiado
la representacion que realiza la compafiia sobre las culturas.

En 2016 la compafiia estadounidense estrend Moana, una pelicula que esta inspirada en las
Islas del Pacifico y relaciona culturas de la region como el océano y la representacion del
semidios Maui (Leslie, 2017). Para realizar el filme, Disney cred un grupo de investigacion
llamado Oceanic Story Trust para lograr autenticidad cultural (Guedes & Hamacher, 2017),
pero la compafiia se invent6d un folclore nativo y terminé entrelazando una cultura falsa con
conceptos y practicas reales (Yoshinaga, 2019).

En el libro de John White se compilan tradiciones maories que mantienen las relaciones entre
los miembros de esa cultura (Tylor, 1890). Entre esas tradiciones se encuentra la expresion en
la literatura oral maori que heredaron de su tierra nativa Polinesia y destacables leyendas y
mitos como el de Maui, que no solo se consideran entretenimiento, sino que explican las
creencias del fuego, la pesca y la muerte (Palma Ortiz, 2017). A lo largo de la historia, el
semidios Maui se ha representado como un héroe en un tipo de literatura llamado circulo
heroico (Luomala, 1940). Esta figura de Maui ha sido reconocida en Melanesia, Micronesia y
toda la region de la Oceania, pero normalmente se le ubican en los mitos polinesios y se
presentan diferencias entre la Polinesia occidental y oriental (Zhang-Czirakova, 2013). No
obstante, el mito de Maui comparte caracteristicas con los mitos sobre las catastrofes
universales causadas por el agua, fuego o agresiones solares (Garcia Martinez, s. f.). Por
ejemplo, el hecho de que la obtencion del fuego se le atribuya a un hombre joven y fuerte
como lo es Maui, pero que se remitan a la aparicion de la primera mujer para hablar del mal;
en el caso de la polinesia la hija de Tane (Galvaii Martinez, 2009).



De esta manera, diferentes culturas se han reforzado con las artes visuales, como lo es la
oceanica (Wendt, 1982). Mediante la industria cinematografica se ha querido representar la
memoria cultural de la Oceania (Smith & Mentz, 2020) como los sistemas de navegacion
desde los tiempos del Capitan Cook (Walker, 2012). Por lo tanto, el Pacifico es considerado
un gran campo de investigacidn porque muchos proyectos han salido de alli (Sanga &
Reynolds, 2017)

Robertson (2016), en su texto Navigating Polinesia, explica que el grupo Oceanic Story Trust
realizo viajes para aprender la importancia de la navegacion para los islefios del Pacifico y
que realizaron un arduo trabajo con los programas especiales para que todo se viera lo mas
cercano posible Robertson (2016) agrega en el articulo Making of Moana que dicho equipo
tuvo que investigar la historia, la cultura y diferentes aspectos fisicos de la zona del pacifico
en la que esté inspirada para llevar al publico a un lugar donde pocas peliculas animadas lo
han logrado. Asi, Disney aprovecho6 una brecha historica que existe sobre la razon por la cual
los polinesios dejaron de navegar por varios afos y cred una produccion hablando al respecto
(Herman, 2016).

El cine se ha incorporado a la ensefianza en campos como las ciencias sociales y ha servido
para favorecer a la clarificacion de valores (Gutiérrez, 2014). Esto sugiere relacion directa
entre el manifiesto del mito con los medios de comunicacion como el cine (Gallego Garcia,
2016). La cultura visual ha tenido un gran impacto en la sociedad porque se ha usado como
recurso en la educacién a lo largo de la historia (V.M Monle6n-Oliva, 2020). Asi, el Cine de
Animacion generado por Walt Disney Productions y Pixar también es una herramienta para la
educacion en valores porque combina ocio y aprendizaje (Martinez-Cabeza Jiménez &
Martinez-Rodrigo, 2017)

Sin embargo, como indica Nauta (2018), diferentes estudios (Giovanni, 2003; Tian & Xiong,
2013; Benhamou, 2014; Setiawati, 2016; Streiff & Dundes, 2017) han enfatizado en las
tergiversaciones de culturas o estereotipos ofensivos hechos por Disney. En 1992 la compaiiia
busco retratar a Oriente Medio, en 1995 la conquista de los espafioles a América y la historia
de la hija del mayor jefe de la confederacion algonquina, en 1998 la historia de Mulan y la
leyenda china y, en el 2013, se intentd patentar el Dia de muertos en la pelicula Coco. Sin
embargo, en esas ocasiones los realizadores han cambiado las historias originales para
generar elevacion emocional (Keoseyan, 2016) y conservan sélo algunas de las caracteristicas
principales de las culturas (Emerson, 2019). Es decir, a pesar de que se tomen prestados los
personajes de diferentes mitologias, se embellecen las historias reales y se saquea el material
(Gitlin, 2001), por lo que las producciones y los parques de Disney son una representacion
del capitalismo y de la fantasia (Arnal, 2021).

Otro aspecto a tener en cuenta es que en las peliculas de Disney se presenta un rasgo comun
que es el lenguaje artistico (Pérez-Simoén, 2019). Sin embargo, Guadafio y Mozo (2019)
explican que muchas veces el contenido de la pelicula se ve restringido por las traducciones
que se realizan y es dificil adaptarse a la historia para que la letra se sincronice con la imagen.



Las ilustraciones de Moana tratan de homogeneizar a todas las culturas de Polinesia y
representar a la tierra de una manera femenina, exactamente como las creencias polinesias
(Tamaira et al., 2018). Ademas, este personaje es considerado un icono del feminismo por
salvar a su gente y dejar atrés la caracterizacion de una nina décil (Martin Alegre, 2021). A
diferencia de las anteriores princesas de Disney, Moana no tiene como primer motivo el amor
de un hombre (Stélnacke, 2019), debido a que los protagonistas solo desarrollan una relacion
de amistad y se logra romper la directriz de Disney de defender el amor romantico como una
necesidad para la mujer y un privilegio para el hombre (V. M. Monle6n-Oliva, 2020).

Por lo tanto, el papel femenino en las peliculas de Disney ha ido cambiando en los ultimos
tiempos y se han creado estereotipos femeninos segin el contexto social y econdémico
(Gonzalez-Vera, 2020). En Moana se demuestra con la representacion de la conexion de las
mujeres a través de generaciones y edades, ademds de que el personaje principal buscaba
obedecer a la matriarca de su pueblo (la abuela) y no a la autoridad patriarcal (su padre)
(Griffith, 2017). Se exhibe entonces que Disney ejerce un poder simbolico que formaliza el
significado de la mujer y que el rol de la princesa delicada e indefensa ha cambiado con el
paso de los afios (Hernandez Gutiérrez, 2020).

Algunos productos periodisticos (Laurens, 1997; Contreras, 2020; Mullor, 2020; Sanguino,
2019) se han enfocado en explicar las historias de personajes como Mulan, Pocahontas,
Aladin y Hércules y las incongruencias entre los relatos originales y las peliculas de Disney.
Sin embargo, desde el estreno de Moana: un mar de aventuras, diferentes medios han
realizado un cubrimiento sobre las opiniones de los islefios del Pacifico y la apropiacion
global de esa cultura.

En inglés existen multiples productos periodisticos acerca del impacto de la pelicula en
medios internacionales. BBC se ha enfocado en las criticas que le han dado los polinesios a la
representacion del semidids Maui (Brook, 2016) y en demostrar que la pelicula le ha dado
voz a muchas personas del Pacifico que no solian ser escuchadas (Talanoa, 2016). Ainge
(2016) agrega, en una noticia de The Guardian, que la representacion de Maui encaja con los
estereotipos tipicos de Estados Unidos.

Por consiguiente, en ese pais son varios los medios que han hablado sobre la pelicula, tales
como, ScreenRant (Garcia, 2019; Potier, 2020), Jstor Daily (Caldwell, 2017) que se enfoca en
la mitologia propia de la region, CBS News (The Associated Press, 2016), y BuzzFeed que,
por su parte, ha entrevistado a multiples islefios del Pacifico para que den sus opiniones sobre
la primera pelicula de Disney con una princesa Polinesia (Sloss, 2020; Varner, 2016)

Ademas, existen paginas web estadounidenses que han publicado articulos con diversas
opiniones sobre el filme. Por un lado, se considera que Moana es uno de los esfuerzos
culturalmente mas auténticos hasta la fecha (Robinson, 2016) y se destaca que los mitos y
tradiciones del Pacifico que se tomaron prestados para realizar la pelicula fueron examinados
por una coalicién de expertos culturales (Yamato, 2016) que se tomaron aproximadamente 5



en su investigacion para lograr representar a la naturaleza de manera antropomorfizante
(Machado, 2016) . Pero, por otro lado, se dice que dicho personaje no se apegé a la historia
original del semidids (TheThings, 2018) y que en la pelicula no se ilustran todas las
caracteristicas del mismo (Forrest, 2020).

Los medios informativos angloamericanos enfatizan en el trabajo de los directores John
Musker y Ron Clements. Cinema Blend dice que ambos se interesaron en la mitologia de
Maui por su cambio de forma y que la idea de la produccion surgié de alli (Einsenberg,
2016). Mientras que Gizmodo, brinda informacidn sobre las personas que hicieron el doblaje
de la pelicula —-Dwayne Johnson y Auli’i Cravalho- y sus raices del Pacifico (Lussier, 2016).
Para terminar de hablar de los medios anglosajones, es importante resaltar que en Nueva
Zelanda, uno de los paises involucrados en la pelicula, también se han publicado productos
periodisticos en dos medios principalmente: NZ Herald (NZ, 2016) y The Spinoff (Perris,
2018) donde se tienen como fuentes oriundos destacados del pais como una diputada y una
jugadora Rugby; y los manuscritos de la zona.

También fueron consultados medios en portugués que cubrieron la polémica en Polinesia por
la manera en la que se retratd el semidios (Da France Presse, 2016) y la previa investigacion
de la produccién con la que se buscaba ser fiel a las caracteristicas culturales y naturales de
las islas d la Polinesia (Pastorello, 2017).

Ahora bien, la informacién en espafiol sobre aspectos relacionados con la pelicula esta
principalmente en Espana. Los medios La Vanguardia (J.K., 2016), El Pais (Costa, 2016; Jan,
2016; Verne, 2016), Huffington Post y Fotogramas (Mullor, 2020; Redaccion Fotogramas,
2016) han hablado sobre la importancia de los tatuajes tanto en la cultura, como en la pelicula
(Le Breton, 2016) y aspectos de la personalidad de Maui como ser timador y hacer artimafas
(Martin Nieva, 2017). En cambio, en México solo hay dos medios que pusieron la lupa en el
tema: Publimetro (Ortiz, 2016) y Lopez Doriga, (Lopez Doriga, 2017) y en Chile y en
Argentina solo uno: BioBioChile (Contreras, 2020) y La Nacion (Balamaceda, 2017),
respectivamente.

Por ultimo, en Colombia existe una nota de El Espectador que, al igual que otros articulos
mencionados anteriormente, cuenta con informacion sobre la controversia de la pelicula,
brindada por la Asociacion de Prensa Francesa (AFP, 2020). Y, en otra nota de Publimetro, se
encuentra la cantidad de espectadores de Moana y otras peliculas de ese momento, sin
especificar edad u otros datos relevantes (Publimetro, s. f.).

6. Referentes conceptuales

A nivel mundial existen diversos mitos de creacioén, que son relatos con los que se busca
presentar el inicio del universo, la vida o los elementos necesarios para el ser humano, como
el agua y el fuego. Pero, ademas, existen paralelismos en la mitologia universal que podemos
definir como el d&mbito de la literatura mitologica en el que existen evidencias con método



comparativo que a nivel universal los dioses comparten, no solo funciones espirituales, sino
hasta los mismos nombres, en occidente y oriente (Garcia Martinez, s. f.).

Para la investigacion es necesario puntualizar sobre qué es el término estereotipo. Goffman y
Guinsberg (1970) lo describen como un fendmeno que ocurre cuando una persona es
rechazada por la sociedad porque se considera que un atributo del individuo se puede
desacreditar. El estereotipo o estigma no ocurre cuando no existe un grupo social de
referencia, ya que solo lo diferente frente a cierto grupo social puede ser estereotipado. En
ese sentido, pueden existir estereotipos por raza o género que seran analizados en este trabajo.

Oceania es un continente insular que se constituye por tierras principales como Australia,
Nueva Guinea, Nueva Zelanda y un conjunto disperso de islas menores. Todas las islas han
sido agrupadas en tres conjuntos: Melanesia que integra Nueva Guinea, Nueva Bretafia,
Nueva Irlanda y otros archipiélagos; Micronesia se compone por mas de 2000 diminutas islas
entre las que se encuentran las Marianas, las Palaos y las Marshall; Polinesia, por tltimo, es
una extension en forma de tridngulo que tiene en sus vértices a la Isla de Pascua, Polinesia y
Hawai, y en el centro se encuentran otras como Samoa y Tonga.

La poblacién del Océano Pacifico ha desarrollado habilidades de navegacion porque, por su
ubicacidon, viven con un instinto de supervivencia. Uno de los mayores exploradores y
cartografos de la historia fue un inglés llamado James Cook. En 1779 el capitan Cook llegé al
archipi¢lago hawaiano y gracias a sus escritos se ha podido demostrar la eficacia de la
navegacion oceanica. No obstante, existe un misterio que muchas veces llaman “La larga
pausa”, este hace referencia a un descanso de casi 200 afios que tomaron los polinesios

después de llegar a Fiji, Samoa y Tonga y se desconoce su razon hasta el momento (Herman,
2016).

7. Metodologia

Esta investigacion utilizé una metodologia de investigacion cualitativa cuyo objeto de estudio
era la pelicula Moana, titulada Moana: un mar de aventuras en Hispanoamérica, Vaiana en
Espaia y Oceania en Italia, que se estrend el 23 de noviembre de 2016 en Estados Unidos.
Esta es una pelicula animada por computadora, producida por Walt Disney Animation
Studios y distribuida por Walt Disney Pictures que comenzo6 su desarrollo en 2011 con las
investigaciones realizadas por John Musker y Ron Clements. Por lo tanto, para comenzar el
desarrollo del especial se busco explicar el contexto social e histérico de la pelicula, teniendo
en cuenta que la produccion realizo diversos viajes para entender mejor la cultura del lugar.

En segundo lugar, se realiz6 un andlisis de contenido de Moana dividido en unidades de
analisis o ejes tematicos. En el primer eje, de lenguaje, se identifico el tipo de lenguaje que se
usa en la pelicula entre los personajes y, principalmente al momento de referirse al semidios
Maui. Esto con la ayuda de las investigaciones de Guadafio, Bermejo Mozo (2019) y
Stalnacke (2019) que particularmente, analizan aspectos de la narrativa y el papel de la
traduccion.
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En este eje, también se lograron identificar los momentos o escenas claves de la pelicula que
estén directamente relacionados con la cultura polinesia o con el semididos Maui. Se
identificaron algunos, tales como el momento en el que describen la vida del semidios y su
primer encuentro con la princesa en el que le explica su vida, la transformacion de Te Fiti a
Te Ka y cuando los miembros de la tribu Motunui explican la manera en la que funciona su
comunidad. Asi, dichos elementos fueron explicados a través de una linea del tiempo
realizada con la herramienta Timeline JS con ilustraciones que permitieron entender mejor su
importancia.

La segunda unidad del anélisis se enfoco en los personajes, porque se determinaron las
caracteristicas principales de ellos, considerando la propuesta de Grossocordon Cortecero
(2019), que incluye la siguiente informacion: tipo de personaje, descripcion fisica, atributos
fisicos, defectos fisicos, herencia y lugar en la comunidad. Los personajes que fueron
analizados son: Moana, Maui, Gramma Tala, Tui, Te Fiti y Te Ka.

El ultimo eje de analisis fue el relacionado con la animacioén. En ¢él, se especifico y se
descubrieron cuales fueron los tipos de programas y técnicas de animacion que se utilizaron,
con el fin de entender el arte cinematografico de la pelicula y poder describir los dibujos de
aspectos relevantes como sus indigenas y paisajes.

Teniendo en cuenta la animacién del filme, se pudo identificar la importancia de la
navegacion en la cultura polinesia y como se representa en la pelicula. Esta labor se llevé a
cabo considerando los mapas que los polinesios han usado y a los que se tiene acceso, y la
condicion territorial en la que se encuentran los paises que componen la subregion
involucrada en la pelicula. Asi, se describieron las técnicas de navegacion para contrastarlas
con las que utiliza la princesa Moana y evaluar la importancia de las estrellas en su nautica,
representado en una yuxtaposicion realizada con la herramienta Juxtapose JS que permite
comparar las dos piezas y explicar los cambios entre una y otra.

El anélisis anteriormente descrito permitié demostrar las clases de estereotipos de raza o
género que existen sobre los indigenas polinesios y sobre las princesas de Disney a lo largo
del filme. Sin embargo, también se examinaron las caracteristicas diferenciales de la
representacion del semididés Maui en la pelicula y en la mitologia literaria del Pacifico. Para
cumplir con esa tarea, se realizara un cuadro comparativo, representado en una infografia,
que incluyd elementos de su personalidad, asi como de su fisico y que se acompatfie de
imagenes ilustrativas para el lector.

Finalmente, con el fin de que el resultado de ese analisis fuera mas simbolico, se realizaron
las siguientes entrevistas semiestructuradas:

=> Danielle Stephenson, oriunda de Australia con ascendencia propia de Filipinas y
abogada en la Universidad de Sidney.

=> Gabriela Martinez, colombiana con ascendencia polinesia y habitante de Nueva
Zelanda

11



=> Dionne Fonoti, antropologa y cineasta oriunda de Nueva Zelanda con padres
samoanos, profesora en el Centro de Estudios Samoanos (CSS) de la Universidad
Nacional de Samoa.

=> Jaime Tenorio, Director de Audiovisuales, Cine y Medios Interactivos del Ministerio
de Cultura

=> Felipe Fierro, disefador especializado en animacion, actual Director Creativo de
Pigmalion Animation Studio, nominado a los premios Macondo como mejor director
de Efectos Visuales.

=> Tea Belén Tuki Pakarati, administradora Turistica Cultural y gestora cultural de la
Corporacion Municipal de Isla de Pascua.

8. Presentacion del especial

a. Acceso directo

https://moanapolinesia.com/

b. Justificacion

Se decidio presentar la investigacion periodistica como un especial multimedia debido a que
el producto analizado es una pelicula y mediante un hipermedia existe la facilidad de mostrar
sus personajes, canciones, afiches promocionales, actores de doblaje, entre otros. De esta
manera, a través de una manera interactiva los reportajes que se exponen en el especial se
acompafian con imagenes, linea del tiempo, yuxtaposicion, ilustracion, video, tuits y gifs.

c. Objetivo

Moana: un acercamiento de Disney a la cultura polinesia tiene como objetivo analizar los
aspectos mas relevantes de la mitologia y cultura polinesia que fueron representados en la
pelicula Moana de Disney.

d. Sinopsis

Este proyecto busca analizar la representacion de la cultura polinesia en la pelicula de Disney
Moana: un mar de aventuras. Para ello, se realiz6 una investigacion sobre la preproduccion,
la produccion y la postproduccion de la pelicula; se analizaron los personajes, las escenas
claves y los aspectos mas importantes de la cultura representada en el producto audiovisual.
Ademas, se entrevistaron personas oriundas de la Polinesia, animadores, directores y
personas que trabajaron directamente con la compania estadounidense, con el fin de conocer
sus opiniones sobre el filme y las impresiones que esta dejo en ellos.

e. Diseiio

El especial multimedia fue disefiado en WordPress, utilizando la herramienta Elementor y
complementandolo con el lenguaje de codigo HTML y CSS. En él, se podra navegar en 3
sdbanas que contienen infografia, video, linea del tiempo, gifs, imagenes, ilustracién y
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https://moanapolinesia.com/

algunos tuits citados. Lo anterior fue elaborado teniendo en cuenta la siguiente paleta de
colores:

#1c0001 #1081ab #3Ichbl #ededed #e44034

f. Distribucion de informacion

El trabajo periodistico Moana: un acercamiento de Disney se distribuye de la siguiente
manera:

e /nicio. En esta sabana se realiza un resumen del proyecto, se presentan los
agradecimientos y la informacion de contacto.

e (reacion: En esta seccion se explica como Disney investigé la cultura polinesia para
llevar a cabo el filme y se habla sobre los viajes de exploracion y las herramientas
utilizadas para la elaboracion del largometraje. Ademas, se realiza un contexto sobre
la trayectoria de la compaiiia, explicando otros proyectos que ha realizado sobre otras
culturas, incluyendo la colombiana.

e Representacion: Este apartado se centra en exponer el uso del lenguaje en la pelicula,
enumerar los aspectos culturales expuestos en ella y explicar como se sienten los
islefios del Pacifico con la representacion que realiza Disney sobre ellos.

g. Menus

El especial cuenta con tres ments. En primer lugar, hay uno fijo en la parte superior de cada
sdbana que permite dirigirse a los apartados. En segundo lugar, en el footer o pie de pagina
hay uno también fijo que cumple con la misma funcion. En tercer y Gltimo lugar, hay un
menu que se encuentra Unicamente en la pagina de inicio que permite dirigirse a las otras dos
sdbanas y se compone con iconos que representan las secciones.

h. Vinculos

Por medio del especial se pueden acceder a links de Twitter que contienen videos e imagenes
que complementan la informacion pertenecientes a las siguientes cuentas:
@DisneyAnimation, @EncantoMovie y @TheRock. De igual forma, se incluyeron algunos
vinculos que permiten acceder a articulos de The New York Times, National Geographic,
DW y Raising Race Conscious Children.
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i. Conexion con la audiencia y redes sociales

Se buscara promocionar el especial multimedia en las redes sociales Instagram, Facebook y
Twitter. La estrategia de difusion se dividird en tres fases que permitan dar a conocer el
proyecto: expectativa, lanzamiento y difusion.

La primera de ellas serd la campafia de expectativa, la cual dard a conocer la fecha de
lanzamiento del especial. Por medio de historias y publicaciones se buscard atraer a la
audiencia que esté interesada en temas como cinematografia, Disney, representacion de
culturas y periodismo cultural.

Mas adelante, se llevard a cabo la campana de lanzamiento. Alli, se publicaran posts que
demuestren lo que se puede encontrar en el especial, explicando cada una de las sabanas con
una corta descripcion y publicando el link de acceso. La ultima, la etapa de difusion, se
centrard en atraer audiencia para tener un mayor alcance y aumentar el trafico del sitio web, a
través de publicaciones con fragmentos del texto del especial y elementos graficos que lo
componen, como las infografias.

Adicionalmente, para permitir la conexién con la audiencia, en la primera sabana (inicio) se
encontraran los datos de contacto de la autora, como las redes sociales y el correo electronico.
Asi, los lectores tendran la posibilidad de comunicarse para que puedan resolver dudas o
realizar futuros proyectos.

9. Anexos de contratos y cesion de derechos de autor

El especial multimedia cuenta, en su mayoria, con contenido perteneciente a la compaiiia
estadounidense Disney, la cual aprob¢ el uso de las imdgenes de la pelicula y lo relacionado a
ella en correo que se muestra mas adelante. También se estableci6 contacto con la empresa
animum3d, quienes confirmaron que los frames y clips utilizados por ellos son publicos y
autorizaron el uso de su contenido o texto.

Teniendo en cuenta lo anterior y el articulo 22 de la Decision Andina 352 de 1993, explicado
por la Direccién Nacional de Derecho de Autor del Ministerio del Interior, los recursos
utilizados a lo largo del especial cuentan con los créditos correspondientes y, la mayoria, son
de dominio publico, como los tuits y los videos. Mientras que las infografias son de autoria
propia.

14



Dear Ms Pérez,
1 Solicitud fotografias
Thank you for contacting us with your inquiry regarding permission to utilize excerpts from The Walt
Disney Animation Studios Mation Picture MOANA (2016) as part of your thesis project 14 : f :
for the Journalism and Public Opinion curriculum entitled Moana: Un Acercamiento De Disney A La urdes Millan Tomas < Iourdesml\Ian@anlmum3d.€om 4
Cultura Polinesia. 123/08/2021 417 AM
As you may know under Copyright Law, the United States Congress grants a limited exception for : Juanita Perez limenez <juanita pererj@urosario.edu.co>
intellectual property reuse during the course of face-to-face teaching activities in a classroom or similar
place devoted to instruction for educational purposes (rather than for entertainment). Traditionally,
Disney has been willing te grant such permission provided that a teacher or student simply exhibits the
content for purposes of class discussion. However, In light of the implementation of the 21st Century
Department of Justice Appropriations Authorization Act, which provides exemptions to the Copyright
Law with regard to distance learning classes, we have expanded our palicy. This will confirm that we

la Juanita,

aclas por contactamos, suponemos que te refieres a este articulo sobre Moana

have no objection to your use of the above-mentioned content in the manner requested, provided as/hwww animumad comiblog/making-of-moanal

access to the final thesis is restricted to students and/or faculty. Unfortunately, such permission does . . -

not include uploading the final thesis featuring our content to a YouTube Channel or any additional mo veras, nos hacemos eco del trabajo de Disney, por lo que las iméagenes son frames y clips publicos de Disney
pubic facing distribution of our intellectual property. 2 podrias usar citando al estudio.

Thank you again for contacting us with your request and we wish you great success with your igual manera, si quieres compartir nuestro contenido o texto puedes hacerlo enldnzadonos sin problema.

educational efforts.

acias por fu interés, un saludo!
Sincerely,

Jesse Haskell

Manager, Rights Administration
Walt Disney Studios Legal

2600 West Olive Avenue
Burbank, CA 91505-7284
(818) 560-3235 PHONE

(818) 569-3333 FAX

4. Asi pues, sera licita la cita de una obra protegida siempre y cuando se cumplan
los requisitos establecidos para citar obras precedentes al interior de una nueva
obra, descritos en el articulo 22 de la Decision Andina 351 de 1993, a saber: la
indicacion de la fuente y el nombre del autor, que se realice de acuerdo con los
usos honrados (es decir, que en desarrollo de dicha cita no se atente contra la
normal explotacién de la obra, ni se cause un perjuicio injustificado al autor) y en
la medida que exista una proporcionalidad entre el fin perseguido y el uso de la

obra. En_consecuencia, no esta determinado un porcentaje o numero de
lineas o fragmentos para realizar la cita, ni tampoco un formato tnico para
redactarla.
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