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Innovacion que le apuesta al futuro de nuestros j6venes
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Jarvey Gonzalez

Lider del drea de innovaciony
emprendimiento

Ingeniero electrénico, especialista en
gerencia de proyectos

Andrea Garcia Gonzalez Carolina Barreto Gomez Sergio Velandia Aguirre

Profesional de Innovacién social Analista de Diseno Grafico Analista Blockchain
Sociéloga y docente, Disenadora grafica Ingeniero de sistemas (en formacion)
Mgtr en Estudios sociales (en Publicista (en formacién)
formacioén)

Egresada CUN Estudiante CUN
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Colaboraciones
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Leidy Castiblanco Lorena Rojas Cardenas

Analista de Guidn Analista Blockchain Profesional de Innovacion

Aporte: Produccién de videos Aporte: Sketch niveles Aporte: Metodologia BANG
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(Cémo lo kicimos?
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“Espiritu emprendedor”

447 estudiantes

(9 grupos)
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¢ Como es EIDO’
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I_O oventuro de emprender



(Cémo fue el proceSo?




1. Planeacion e implementacion pedagogica

2. ldeaciony produccion graficay del arte

3. Investigaciony desarrollo tecnolégico
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Planeacionr e implemehf:aciéh pedagégica
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Desarrollo gamificado Aprendizaje basado en retos

N/
“Quisi ili “‘ * “Las agresiones contra
Quisiera movilizarme “‘ : 3_

sy, enbicicleta, pero el o mujeres en los
tema de inseguridad ens» % ’2 medios de transporte

"uy,,la ciudad me preocupa” publicos han
aumentado”
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la combinacion entre teoria y pra‘ict‘ica

Habilidades y caracteristicas personales
como emprendedores
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1811187
o Persistencia o Manejo de estrés
o Reconocimiento de oportunidades o Tolerancia a la frustracion

o Flexibilidad o Trabajo enequipo



("/ el docehfe?

No hay profesor hay un “CONSEJERO”
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Resuelve dudas



¢ Cuinto sabes del
contexto del problema que
vas a Solucionar? No te
quedes atrds, ihvestiga

Ho I nun



¢ Como evaluamos”

Colaboracion entre pares Estrellas Nota de voz
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idven+urero!

|VAMUS A HACERLU No olvides que tienes hasta el domingo 26 de
DIFERENTE! mayo hasta media nochec para

El O o ca tuclasalie r“etr‘oohmentor a tUS COI"HPOHGI"OS.

Espiritu Emprendedor, no lo olvides

Ol
hacer la retroalimentacion

es una (fcr‘te mportante
e la nota.
.

o A

Entraras a un mundo diferente:

; Estas listo para la
aventura de emprender?

Desde manana reta tu

Espiritu emprendedor
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1. Divertido i
/ muy Innovador: 0.

divertido Dinamico

2.
Entretenido

4,
Interesante



ASpecfoS' PoSif’ivoS

“Que es diferente, es

H »”
creativo “Muestra el concepto de

emprendimiento de manera
“Me distrae de lo divertida y entretenida”

habitual”
“La forma en que se presenta

el desarrollo del curso. Y,

[{4 H
Eljuegodala aungue parece basico de jugar,
expectatlva.de que hacer te presenta retos y obstaculos
una ma’ferla w.rtu’?l no que debes analizar muy bien
sera aburrido para sortearlos”

S
“Unaformanuevade | 4 “Es una forma innovadora de
aprendizaje” aprendizaje”




(Q_ué aprehdieroh coph E‘ido?
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No darme por vencido

Aprender jugando §
Q

>
Manejar y organizar el " "
tiempo vy los trabajas

Controlar los impulsos

Q Mejorar mi

concentracion

Hacer las cosas diferente y Metodologia Lean Canvas







Corporacion Unificada Nacional
de Educacién Superior

VIGILADA MINEDUCACION

Sede Principal A - Calle 12B N° 4-79 Bogota, Colombia
www.cun.edu.co
307 8180 ext. 2003



PREGUNTAS RESPUESTAS

Seccion 1 de 2

EIDO- La aventura de emprender

iFuiste del grupo de los elegidos! Los pioneros en probar nuestro juego

Nos interesa saber tu opinion sobre Eido

A continuacion te presentamos una serie de preguntas que encontraras agrupadas en categorias que te facilitaran dar tu
opinion.

Tomate el tiempo de pensar las respuestas, tus sugerencias y percepciones son claves para mejorar

Siguiendo Los parametros de La Ley de Habeas Data relacionados con el cuidado y el buen uso de
datos personales, amablemente te solicitamos dar tu consentimiento para que La informacion
ingresada por ti en este formulario sea utilizada por el equipo de C-emp para el mejoramiento
y perfeccion de EIDO

Si

e o

ENVIAR

EIDO- La aventura de emprender

Ya no se aceptan mas respuestas en el formulario EIDO- La aventura de emprender.
Prueba a ponerte en contacto con el propietario del formulario si crees que se trata de un
error.

Sequir rece respuestas (solo los editores de fermularios pueden ver este enlace).

Este formulario se cred en CUN. Noti 150 inadecuado iciones del servicio

Google Formularios



https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdmmnR8aAFZYILyLa-E9uD7qtzyTs7hwisB6N30dOdq9tWAhg/viewform?usp=sf_link




Reto Semana 1

HOlG aventurero,

ES{'.E es tu dBSCIﬁOI

'Copicﬂo Pronto, porgue serd tu desdfio para todos los retos y no olvides referenciarlo en tu tmbcjo.

Tu desdfo es: No conozco dlguien que le haga mantenimiento a mi computadora y es complicado sacar el computador de casa
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Yo pusdes subi tu trobejo

Reto Semana |




Yo pusdes subir tu trabajo.
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