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Resumen ejecutivo
Evaluar para aprender: un modelo pedagogico formativo, flexible y experiencial

Este proyecto surge en el contexto del curso Estudio Avanzado de Moda, cuando se
identifica una limitada valoracion del proceso creativo, reflexivo y ambiental en los estudiantes
durante el desarrollo del proyecto Eco-Couture, donde la evaluacion se centra en el producto final,
restringiendo el desarrollo de competencias criticas. Para abordar esta problematica, se
implement6 la metodologia Design Thinking, desarrollada en las fases de empatia, definicion,
ideacion y prototipado, empleando herramientas como observacién directa, entrevistas
semiestructuradas, encuestas, matrices de andlisis cualitativo y disefio de experimentos
pedagogicos. Para ello se disefid un modelo de innovacion pedagogica basado en evaluacion
formativa tridimensional (proceso, producto y reflexion), el uso de rubricas, la retroalimentacion
continua, el aprendizaje experiencial con material reciclable y la autonomia guiada del estudiante.
Los principales resultados evidencian un incremento significativo en la motivacion, el compromiso
y el aprendizaje, asi como una mayor claridad en los procesos académicos, fortalecimiento del
pensamiento critico y mayor conciencia ambiental en los estudiantes. Ademas, se identificd que la
combinacion de una estructura pedagogica clara con espacios de autonomia potencia el aprendizaje
significativo. Finalmente, se plantea una agenda orientada a la escalabilidad del modelo en otras
asignaturas del programa, fortalecer la formacion docente en evaluaciéon formativa,
institucionalizar el uso de laboratorios y materiales sostenibles, y el seguimiento a largo plazo del
impacto académico y formativo, con el propdsito de consolidar una innovaciéon pedagdgica
sostenible y replicable en contextos educativos similares.

Palabras clave Evaluacion formativa, innovacion pedagogica, aprendizaje experiencial.



Abstract
Assessing to Learn: A Formative, Flexible, and Experiential Pedagogical Model

This project emerged within the context of the Advanced Fashion Studies course, when a
limited appreciation of the creative, reflective, and environmental processes of the students was
identified during the development of the Eco-Couture project. The evaluation focused on the final
product, restricting the development of critical thinking skills. To address this issue, the Design
Thinking methodology was implemented, developed through the phases of empathy, definition,
ideation, and prototyping. Tools such as direct observation, semi-structured interviews, surveys,
qualitative analysis matrices, and the design of pedagogical experiments were employed. A
pedagogical innovation model was designed based on three-dimensional formative assessment
(process, product, and reflection), the use of rubrics, continuous feedback, experiential learning
with recyclable materials, and guided student autonomy. The main results demonstrate a
significant increase in motivation, engagement, and learning, as well as greater clarity in academic
processes, strengthened critical thinking, and increased environmental awareness among students.
Furthermore, it was identified that combining a clear pedagogical structure with opportunities for
autonomy enhances meaningful learning. Finally, an agenda is proposed that focuses on scaling
up the model in other subjects of the program, strengthening teacher training in formative
assessment, institutionalizing the use of laboratories and sustainable materials, and long-term
monitoring of the academic and formative impact, with the purpose of consolidating a sustainable
and replicable pedagogical innovation in similar educational contexts.

Keywords. Formative assessment, Pedagogical innovation, Experiential learning.



1. Introduccion

El proyecto se desarrolla en el contexto de la educacion en diseio de moda, especificamente
en el curso Estudio Avanzado de Moda, donde se evidencid que los procesos de evaluacion se
centran en el resultado final de los productos elaborados, dejando en un segundo plano aspectos
fundamentales como el proceso creativo, la reflexion critica y la conciencia ambiental de los
estudiantes. Esta situacion resulta especialmente relevante en el marco del proyecto Eco-Couture,
el cual busca promover practicas sostenibles en el disefio de vestuario, pero cuya implementacion
ha mostrado una desconexidén entre sus objetivos formativos y las estrategias evaluativas
utilizadas.

A partir de esta problemadtica, el objetivo principal del proyecto consiste en disefiar e
implementar una propuesta de innovacion pedagdgica que permita transformar las practicas
evaluativas tradicionales y valorar de manera integral el aprendizaje de los estudiantes,
incorporando no solo el producto final, sino también el proceso creativo, la reflexion critica y la
dimension ambiental. De manera especifica, se busca fortalecer la motivacion estudiantil, mejorar
la calidad del aprendizaje, promover el pensamiento critico y fomentar una mayor conciencia sobre
el impacto ambiental de la industria de la moda.

La importancia de intervenir esta problematica radica en la necesidad de responder a los
desafios contemporaneos de la educacion superior, particularmente en relacion con la formacion
integral de los estudiantes y la incorporacion de enfoques sostenibles en los procesos de ensefianza
y aprendizaje. En este sentido, transformar las practicas evaluativas no solo permite mejorar los
resultados académicos, sino también contribuir al desarrollo de competencias éticas, criticas y

responsables, alineadas con las demandas actuales del contexto social y ambiental.



Para abordar esta situacion, el proyecto se fundamenta en el enfoque metodologico de
Design Thinking, el cual permite una aproximacion centrada en los estudiantes, a través de las
fases de empatia, definicidon, ideacion y prototipado. Durante el desarrollo del proyecto se
emplearon diversas herramientas cualitativas y cuantitativas, tales como entrevistas
semiestructuradas, encuestas, observacion directa, andlisis de datos y experimentacion
pedagdgica, lo que permitio comprender de manera integral la problematica y disefiar soluciones
pertinentes y contextualizadas.

Como resultado, se disefido un modelo de innovacion pedagdgica basado en la evaluacion
formativa, el uso de rubricas, la retroalimentacion continua, el aprendizaje experiencial con
material reciclable y la promocion de la autonomia guiada del estudiante. Los beneficios derivados
de esta propuesta, de acuerdo con la informacion recolectada de los actores involucrados,
evidencian un incremento en la motivacion, el compromiso y la participacion de los estudiantes,
asi como una mejora en la calidad de los productos académicos y un fortalecimiento del
pensamiento critico y la conciencia ambiental.

Finalmente, este proyecto no solo aporta una solucion a la problematica identificada, sino
que también constituye una propuesta replicable y adaptable a otros contextos educativos,
contribuyendo al fortalecimiento de practicas pedagogicas innovadoras que integren evaluacion,

sostenibilidad y aprendizaje significativo en la educacion superior.



2. TEACHIN LABI

Este proyecto inici6 estructurado en tres fases, empatia, definicion e ideacion del enfoque
Design Thinking. En la fase de empatia se realiz6 un andlisis del contexto educativo mediante
encuestas, entrevistas semiestructuradas, observacion y conversaciones con actores, con el
propodsito de comprender las percepciones, necesidades y dificultades asociadas al proyecto Eco-
Couture. Posteriormente, en la fase de definicion, se organizaron y analizaron los hallazgos para
delimitar el problema central, identificando que las précticas evaluativas se concentraban en el
producto final, dejando en segundo plano el proceso creativo, la reflexion critica y la conciencia
ambiental. Finalmente, en la fase de ideacion se generaron y priorizaron alternativas de solucion
pedagbgica orientadas a fortalecer la evaluacién formativa, la retroalimentacion continua, el
aprendizaje experiencial y la autonomia guiada, dando origen a la propuesta de innovacion
pedagdgica desarrollada en este proyecto.
2.1. Diagnostico del Problema

En la actualidad, la educacion enfrenta el reto de transformar sus enfoques pedagdgicos y
evaluativos para responder a las demandas de una sociedad en constante cambio, caracterizada por
el avance tecnoldgico, la globalizacion, el ambientalismo y la necesidad de formar ciudadanos
criticos y autonomos. Diversos estudios evidencian que los modelos tradicionales de evaluacion,
centrados principalmente en el producto final, reducen las oportunidades para desarrollar
pensamiento critico, reflexion ética y conciencia ambiental en los estudiantes (Bennett, 2017,
Fletcher, 2014; Niiniméki, 2020).

La industria de la moda es uno de los sectores mas contaminantes a nivel global, debido a

sus dinamicas de produccion acelerada y consumo efimero. A partir de este escenario, surge el



proyecto Eco-Couture, disenado para abordar la problematica asociada al uso de trajes de gala
concebidos para una sola ocasion, como los utilizados en matrimonios, premiaciones o eventos
especiales, que, por presion social, busqueda de estatus o deseo de exclusividad suelen ser
almacenados o desechados, sin posibilidad de ser reutilizados posteriormente, reforzando patrones
de consumo insostenible.

No obstante, durante la implementacion del curso de Estudio Avanzado de Moda se
identifico un problema central: los procesos de evaluacion se enfocan casi exclusivamente en el
resultado final del traje elaborado, dejando de lado aspectos fundamentales como el proceso
creativo, la reflexion critica y la formacion de una conciencia ambiental en los estudiantes, la cual
limita su formacion integral; paralelamente, se observé que los estudiantes presentan dificultades
para comprender la relevancia de la contaminacion generada por la industria de la moda y perciben
el proyecto como poco aplicable a su futuro desempeio profesional.

En este marco, el presente documento propone un diagnodstico de la problematica
identificada dentro del contexto educativo del programa, con el proposito de comprender de
manera integral como los enfoques evaluativos actuales influyen en la formacion ética, creativa y
ambiental de los estudiantes; para ello, se expone a lo largo del texto el enfoque metodologico
empleado, el cual se fundamenta en un disefio cualitativo de cardcter diagndstico que permite
analizar las dinamicas reales de ensefianza y aprendizaje desde una perspectiva situada y
contextualizada, sustentado en técnicas de observacion, revision de los procesos creativos, analisis
reflexivo de los procesos formativos y criterios de evaluacion utilizados durante el curso, sin

profundizar atn en los resultados, los cuales seran desarrollados en un apartado posterior.



2.2. Metodologia analisis y resultados de la etapa diagnostica

La etapa diagnoéstica de este proyecto se desarrolld a partir del enfoque metodolégico
Design Thinking, especificamente en sus fases de empatia y definicion, con el propdsito de
comprender la problemadtica relacionada con las practicas evaluativas en el curso Estudio
Avanzado de Moda y la limitada integracion de la sostenibilidad como eje formativo. Este enfoque
permiti6 una aproximacion centrada en los estudiantes, entendiendo sus percepciones y
dificultades frente al impacto ambiental de la industria de la moda.

El proceso metodolégico se desarrolld en cinco sesiones, cada una con un objetivo
especifico, en las cuales se utilizaron técnicas cualitativas que permitieron obtener informacion
directa y significativa sobre las experiencias de los estudiantes.

2.2.1. Fase de Empatia

En esta fase se buscoO comprender las percepciones, emociones y actitudes de los

estudiantes frente al proceso de disefio y evaluacion, ver tabla 1 las diferentes técnicas aplicadas.

Tabla 1. Fase de Empatia

Actividad / Tarea Técnica / Estrategia Instrumento Objetivo
Encuestas a estudiantes Entrevista Guia de Comprender percepciones sobre
participantes (Ver anexo . entrevista al proyecto, el proceso de evaluacion y sus
semiestructurada . . . .
1) estudiante necesidades de retroalimentacion.

Observacion directa

Observacion no

Diario de campo

Identificar comportamientos, actitudes y
formas de interaccion en el proceso

durante talleres participante (Anexo3) .
creativo.
Guia de Reconocer expectativas y dificultades en
Conversacion con Entrevista entrevista al la implementaciéon del proyecto y la
docente orientador focal con docente profesor evaluacion de competencias reflexivas y
(Anexo 4) éticas.
Guia de Comprender su vision sobre proyectos

Encuesta coordinacion
académica y direccion de
programa (Ver anexo 2)

Conversacion
guiada

entrevista a
coordinacion y
direccion

que hablen sobre sostenibilidad, entender
el punto de vista desde la planeacion del
programa.




2.2.2. Fase de definicion
En esta fase se organizaron y analizaron los datos recolectados a través de los instrumentos
listados los cuales se muestran a continuacion en la Tabla 2. Fase de definicion.

Tabla 2. Fase de definicion

Actividad / Tarea Tecnlca./ Instrumento Objetivo
Estrategia

Analizar la informacion recogida a
Puesta en comun Mapa de empatia | través de las  entrevistas,
observaciones y diario de campo.

Analisis de la
informacion recabada

Analisis de Matriz de Plantilla de Identificar patrones, coincidencias
informacion o, analisis y necesidades para disefiar los
categorizacion L : .
recolectada cualitativo instrumentos de evaluacion.
. Plantilla de Transformar los hallazgos en
Transformacion de , , . .
(Como podriamos? redaccion de frases que puedan servir como
hallazgos . . .
enunciados. base la para fase de ideacion.

2.2.3. Resultados de la triangulacion de datos

Con el proposito de diagnosticar la evaluacion en el proyecto Eco-Couture e identificar
oportunidades de mejora, se disefaron tres instrumentos de valoracion dirigidos a diferentes
actores del proceso educativo: una encuesta a estudiantes (23 preguntas), una encuesta a direccion
de programa y coordinacién académica (10 preguntas), y una encuesta de autoevaluacion docente
(13 preguntas). La encuesta estudiantil indagd sobre percepcion del proyecto, proceso creativo,
evaluacion, recursos disponibles y gestion docente; la encuesta institucional explor6 la pertinencia
del proyecto dentro de la vision y mision de la facultad; y la encuesta docente busco reconocer
expectativas iniciales, desafios en la implementaciéon y dificultades en la evaluacién de
competencias reflexivas y éticas.

Se obtuvieron 5 respuestas de estudiantes (de un grupo de 8) y 3 respuestas de la

direccion/coordinacion académica. Los resultados revelan una paradoja significativa: contrario a
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la percepcion inicial de "mala acogida", los estudiantes mostraron alto interés en la tematica (100%
la encontro interesante), claridad sobre el propdsito del proyecto (80%), reflexion critica lograda
(100%), y motivacion positiva (NPS de 60). Sin embargo, identificaron deficiencias criticas en la
implementacion, particularmente la falta de soporte técnico especializado para trabajar con
materiales no textiles (100% solicit6 talleres técnicos) y una tension entre las expectativas docentes
de valorar proceso y reflexion versus su priorizacion de la calidad técnica del producto final. Los
estudiantes demandaron consistentemente retroalimentacion mas directa, critica y frecuente, al
mismo tiempo que mayor exigencia en los criterios de evaluacion.

Por su parte, la encuesta institucional muestra un respaldo aparentemente sélido (100%
considera relevante la sostenibilidad, NPS de 67 en alineacion con misién), pero revela una
desalineacion estratégica: mientras el proyecto busca desarrollar reflexion critica y conciencia
ética, la direccion valora principalmente innovacion técnica y conexidon con tendencias
industriales, sin seleccionar pensamiento critico o conciencia ambiental como aspectos valiosos.
Estos hallazgos sugieren que el problema central no radica en el concepto pedagdgico del proyecto,
sino en su implementacion técnica y en la necesidad de reposicionar su comunicacion institucional
para demostrar como la reflexion critica se traduce en competencias técnicas € innovacion
valoradas tanto por estudiantes como por la industria.

A partir del analisis realizado, se concluye que las practicas evaluativas actuales limitan el
desarrollo de competencias reflexivas y criticas en los estudiantes. La ausencia de instrumentos
que valoren el proceso creativo y la conciencia ambiental dificulta la formacion integral. Estos
hallazgos coinciden con lo sefalado por Fletcher (2014) y Niinimiki (2020), quienes destacan que

la educacion en moda suele priorizar los resultados estéticos sobre la formacion ética y ambiental.



2.3. Contextualizacion del problema educativo

Para comprender el problema educativo identificado en el proyecto Eco-Couture, se emplea

la técnica SW + 2H, la cual permite sintetizar los elementos clave de la situacion, considerando

los actores involucrados, el contexto pedagdgico, el momento en que ocurre, las causas que lo

originan y el impacto que genera en el proceso formativo (ver tabla 3). Esta contextualizacion se

enfoca en el nivel micro curricular, ya que el problema se manifiesta directamente en las dinamicas

de aula y en las estrategias de evaluacion e implementacion aplicadas en el curso.

Tabla 3. SW's

SW’s

Pregunta guia

Elementos para considerar

(Quién participa

Participan de manera directa los estudiantes del curso Estudio Avanzado de

Who Moda y los docentes encargados de la asignatura, y de manera indirecta, la
en el problema? | . .7 . . : .
institucion educativa que define los lineamientos evaluativos.
. Qué es el Limitada valoracion del proceso creativo, reflexivo y ambiental en los
What 6 estudiantes del curso Estudio avanzado de moda durante el proyecto Eco-
problema?
Couture.
A lo largo del desarrollo del proyecto formativo, desde la fase inicial de disefio
When (Cuando ocurre el | y elaboracion del traje, pasando por la fase intermedia los momentos de
problema? retroalimentacion y se acentlia especialmente en la etapa de cierre cuando la
evaluacion se centra en la entrega del producto final (el traje).
. Ocurre en el aula—taller del curso Estudio Avanzado de Moda, dentro de la
(Donde ocurre el | .. . .
Where institucion educativa en los espacios donde se desarrolla el proyecto Eco-
problema?
Couture.
Respuesta 1: Predomina un enfoque evaluativo centrado en el producto final.
Respuesta 2: Limitacion en la valoracion integral del proceso creativo y
reflexivo del estudiante.
(Por qué ocurre el | Respuesta 3: Ausencia de rubricas e instrumentos de evaluacion que
Why problema? incorporen criterios enfocados en procesos creativos, ambiental y pensamiento
(Causas) critico.
Respuesta 4: Los docentes no cuentan con herramientas metodoldgicas ni
lineamientos claros para evaluar estos aspectos de manera sistematica durante
el proceso formativo
How (Como ocurre el | Entusiasmo Inicial — Implementacion poco estructurado — Confusion —
problema? Sensacion de "Mala Acogida" — Evaltia Resultado final — Crisis Pedagdgica
How (Cuantas personas | De manera directa: Aproximadamente 7 — 8 estudiantes del curso - 1-2
Much estan docentes responsables - De manera indirecta: coordinaciéon académica y
involucradas? direccion de programa.




2.4. Definicion del problema educativo

A partir del andlisis realizado mediante la técnica de las SW + 2H durante la fase de
empatia y definicion del enfoque Design Thinking se logré delimitar el problema educativo que
afecta el proceso formativo de los estudiantes del curso Estudio Avanzado de Moda, aqui se
evidenci6 que la falta de una estructura clara en el proyecto y guia en el manejo de materiales no
textiles para la elaboracion de trajes fue insuficiente, provocando confusion y desmotivacion en
los estudiantes. Las practicas evaluativas se centraron exclusivamente en el producto final y esto
generd una ruptura entre el aprendizaje técnico el manejo de la conciencia ambiental y el desarrollo
de un pensamiento critico, limitando la formacion integral de los estudiantes. El siguiente arbol de
problemas (ver Ilustracion 1), sintetiza graficamente la relacion entre las causas principales, el
problema central y sus efectos en el contexto educativo, tomando como base el diagnostico
institucional previamente documentado.

llustracion 1. Definicion del Problema Educativo

ARBOL DE PROBLEMAS

Limitada valoracion del proceso creativo, reflexivo y ambiental en los estudiantes delcurso

Estudio Avanzado de moda durante el desarrollo del proyecto Eco Couture.

s | e | s
— | —— |

Falta Cultura No existen Falta Ausencia de ::L::"::;ao
formacion académica instrumentos Secuencia formatos herramientas
docente en enfocada en disefados actividades parﬂ.la adecuadas
evaluacion resultados para evaluar reflexion
formativa




2.4.1. Analisis de causalidad

El analisis de causalidad se construye a partir de la triangulacion de datos obtenidos en la
fase de empatia y definicion, mediante encuestas a estudiantes, entrevistas a docente y
coordinacioén académica, y observacion directa en el aula-taller. A continuacion, se presentan las
causas identificadas en el arbol de problemas, sustentadas con evidencia empirica.

Predomina la evaluacion centrada en el producto final. Los resultados de la encuesta
estudiantil evidencian que, aunque el 100% de los estudiantes manifestd interés en el proyecto,
perciben que la evaluacion prioriza la calidad técnica del resultado final sobre el proceso. En las
entrevistas se identificod que la retroalimentacion docente se enfoca en aspectos estéticos y de
confeccion. Las subcausas evidenciadas fueron la falta de formacion docente en evaluacion
formativa evidenciada en la ausencia de estrategias de retroalimentacion continlia observadas en
el aula y la cultura académica enfocada en resultados identificada en la percepcion institucional
que prioriza innovacion técnica sobre reflexion critica. La Interpretacion confirma que existe un
enfoque evaluativo tradicional que limita la valoracion del proceso creativo y reflexivo.

Ausencia de ribricas para evaluar procesos creativos y reflexion. El analisis de los
instrumentos y diarios de campo evidencio que no existen rubricas formales para evaluar el proceso
creativo ni la sostenibilidad. Ademas, los estudiantes solicitaron retroalimentacién mas clara,
directa y frecuente, lo que evidencia falta de criterios estructurados. Las subcausas evidencian que
no existen instrumentos disenados para evaluar, confirmada en la fase de definiciéon al no
identificarse herramientas formales de evaluacion del proceso. Se interpreta como que la ausencia
de rubricas genera ambigiliedad en la evaluacion y reduce la importancia del proceso dentro del
aprendizaje.
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Limitado tiempo para la retroalimentacion y reflexion critica. Durante la observacion
en aula y las entrevistas, los estudiantes manifestaron la necesidad de mayor acompafiamiento
docente y espacios de retroalimentacion. Ademas, en la fase de ideacion surgi6 la propuesta de
implementar “checkpoints”, lo que evidencia que actualmente estos espacios no existen o son
insuficientes. Las subcausas evidencian la falta de secuencia de actividades evidenciada en la
confusion reportada por estudiantes durante el desarrollo del proyecto y la ausencia de formatos
para la reflexion identificada en la falta de herramientas que orienten el pensamiento critico. La
interpretacion determina que la falta de tiempo estructurado para la retroalimentacion limita el
desarrollo de procesos reflexivos y criticos.

Limitacion en el uso de material no textil. E1 100% de los estudiantes encuestados
manifesto la necesidad de contar con talleres técnicos especializados para trabajar materiales no
textiles. Asimismo, en la observacion directa se evidenciaron dificultades técnicas en su
manipulacion. Las subcausas evidencian la carencia de recursos o herramientas adecuadas
confirmada por la solicitud explicita de apoyo técnico por parte de los estudiantes. Se interpreta
como las limitaciones técnicas afectan el proceso creativo y generan frustracion, impactando
negativamente la percepcion del proyecto.

2.5. Fase de ideacion de la propuesta de innovacion educativa

Esta fase constituye el momento del proceso de Design Thinking en el cual se generan,
priorizan y seleccionan las ideas mas prometedoras para resolver el problema educativo
previamente delimitado. En el caso del proyecto Eco-Couture, esta etapa tuvo como propoésito
identificar estrategias innovadoras que permitan resolver la limitada valoracion del proceso

creativo, reflexivo y ambiental en los estudiantes del curso Estudio Avanzado de Moda
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durante el proyecto Eco-Couture, para ello, se llevd a cabo sesiones participativas con
estudiantes, docente orientador y coordinacion académica, utilizando técnicas propias del Design
Thinking orientadas a estimular la creatividad, identificar necesidades reales y proyectar
soluciones viables dentro del contexto institucional. Las actividades se desarrollaron en espacios
del aula-taller, los cuales fueron reorganizados como un laboratorio de innovacion para favorecer
la creacidn, la experimentacion y la interaccion abierta entre los actores.

En esta fase se aplicaron técnicas como lluvia de ideas estructurada, mapa de
oportunidades, matriz “Cémo podriamos...”, priorizacion por impacto-viabilidad, y creacion de
micro prototipos conceptuales. La informacion obtenida se analizd6 comparando recurrencias,
factibilidad, relacion directa con el problema central e innovacion pedagdgica. La tabla 4 presenta
la matriz de ideacion, seguida de la sintesis de las cinco ideas més innovadoras seleccionadas.

Tabla 4. Matriz fase de ideacion

Fase de Ideacion

Problema educativo: Limitada valoracion del proceso creativo, reflexivo y ambiental en los
estudiantes del curso Estudio Avanzado de Moda durante el proyecto Eco-Couture.

Actores Técnicas seleccionadas Descripcion y evidencias

Se realiz6 una sesion grupal en el aula-taller,
adaptada como un laboratorio creativo, Se
inici6 con una lluvia de ideas orientada por
hallazgos de la fase de empatia (p. ej.,
solicitud de mayor retroalimentacion técnica

Brainstorming y necesidad de acompafiamiento para
Mapa de oportunidades materiales no  textiles). Luego, los
Estudiantes del curso | Actividad "Cémo | estudiantes identificaron oportunidades de
podriamos...?" mejora en  torno a  evaluacion,
Matriz impacto—viabilidad acompanamiento docente y uso de materiales

sostenibles. luego formularon enunciados
“;,Como podriamos...?” para transformar las
necesidades en posibilidades de solucion.
Finalmente, se priorizaron las ideas segun
impacto y viabilidad.
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Lienzo

Docente Orientador educativas

Entrevista creativa
oportunidades

Co-creacion
preliminares

En una sesion individual, se exploraron las
dificultades percibidas por el docente,
especialmente la tension entre la evaluacion
del proceso y del producto final. Se
construyd un “lienzo de oportunidades”
donde el docente identificé vacios, como la
ausencia de rubricas analiticas y la falta de
tiempo para retroalimentacion formativa. Se
trabaj0 en co-creacion para imaginar
soluciones viables que integraran el proceso
creativo y la reflexiéon ambiental dentro del
curso.

criterios

Coordinacion
académica y direccion
del programa

Conversacion guiada para
ideacion institucional
Identificacion
restricciones
oportunidades curriculares

La conversacion se centr6 en las
posibilidades institucionales para fortalecer
la sostenibilidad dentro del curriculo. Se
exploraron alternativas de apoyo técnico
(talleristas externos, alianzas con marcas
de | sostenibles), asi como mecanismos formales
y | para integrar procesos reflexivos en la
evaluacion. También se discutio la necesidad
de reposicionar el proyecto para evidenciar
su aporte a la innovacion técnica y ambiental,
acorde con prioridades institucionales.

Resultado

Idea 1. Instrumento evaluativo
(Rubrica) que integre tres
dimensiones:  proceso  creativo,
reflexion  critica y  criterios
sostenibilidad

Transicion desde una evaluacion centrada en el producto
final hacia una evaluacion formativa, coherente con los
objetivos de un curso de disefo sostenible.

Idea 2. Implementar un “Laboratorios
de experimentacion” dentro del curso

Aumenta la solvencia técnica de los estudiantes y reduce la
frustracion asociada a la falta de acompafiamiento, uno de los
hallazgos mas fuertes en la fase diagnodstica (100% solicitd
talleres técnicos).

Idea 3.  Checkpoints cada dos
semanas con profesores de diferentes
perfiles. (obligatorio)

Elimina la sensacion de “falta de guia” y genera trazabilidad
del aprendizaje, similar a modelos implementados por Central
Saint Martins y Universidad de los Andes (benchmarking).

Idea 4. Bitacora digital colectiva
donde todos los  estudiantes
construyan la investigacion.

Fortalece la reflexion critica y permite evidenciar como
decisiones técnicas se articulan con sostenibilidad,
alinedndose con practicas académicas internacionales en
moda sostenible.

Idea 5. Alianza con marcas
sostenibles para fortalecer el proyecto

Legitima institucionalmente el proyecto, mejora su acogida y
con practicas de
sostenibilidad, reforzando la pertinencia profesional, trabajar

conecta a los estudiantes reales

con materiales no textiles reciclables de la Universidad.
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Tabla 5. Matriz analisis de Benchmarking

Instrumento evaluativo (Rubrica) que integre tres dimensiones: proceso

Idea . L . .
creativo, reflexion critica y criterios sostenibilidad
Comparar modelos e innovaciones educativas nacionales e internacionales que
Objetivo integran evaluacion formativa, rubricas y valoracion del proceso creativo en diseiio
sostenible, con el fin de identificar elementos que fortalezcan la propuesta de rubrica
analitica integral para el curso Estudio Avanzado de Moda.
Institucion en la
cual se lleva a ., Caracteristicas Cudl es la
. En qué pais o . oy . .
Nombre de la cabo la Nivel o, de la innovacion | diferencia con
. oy . oy ) poblacion se B
innovacion innovacion o educativo 0 accion nuestra
desarrolla ]
empresa que la educativa propuesta
ofrece
- Cuenta con |- Es un
rubricas programa
especificas para | completo, no
pensamiento un  proyecto
sistémico en | dentro de un
sostenibilidad. curso.
- Evaluacion | - Dispone de
continua de | recursos
) Pregrado proceso mas | institucionales
Sustainable ]
) Parsons School | (Bachelor of | Nueva York, | producto. amplios.
Fashion ) . . . .
) of Design, The | Fine Arts in Estados - Portafolio | - La evaluacion
Certificate : . . . ..
p New School Fashion Unidos obligatorio que | estd integrada
rogram .

& Design) documenta en todo el
decisiones  de | curriculo.
diserio. - Nuestra
- Alianzas con | propuesta  se
marcas implementa en
sostenible un solo curso
- 4 cursos | semestral y con
estructurados en | recursos
sostenibilidad. limitados.

Waste to . - Talleres | - CSM cuenta
Central Saint Pregrado y Londres, L
Wealth ) ) ) técnicos con
. Martins, Posgrado Reino Unido ) ) .
Collections obligatorios laboratorios de
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University of the
Arts London

(BA y MA
Fashion)

sobre materiales
no
convencionales.
- Evaluacion
checkpoints
semanales.
Retroalimentaci
on escrita
estructurada.
Documentacion
exhaustiva  de
procesos.

- Mentorias con
diseniadores
sostenibles.

materiales y
presupuesto
para
experimentacio
n.

- La estructura
de evaluacion
es intensiva y
semanal, lo
cual no es
viable en Eco-
Couture.

- Nuestra
rubrica se
adaptara al
tiempo ¥y
recursos  del
curso local.

Eco - Diserio
en Moda

Universidad de
Palermo,
Facultad de
Diserio y
Comunicacion

Pregrado
(Licenciatura
en Diserio de
Indumentaria

y Textil)

Buenos Aires,
Argentina

- Materia
obligatoria con
eje en
sostenibilidad.

- Evaluacion
mediante
portafolio y
rubrica analitica
de 6
dimensiones.

- Publicacion de
proyectos
destacados en la

revista
institucional.

- Vinculacion
con ONG y

proyectos reales.

- En UP la
rubrica  esta
institucionaliza
da y aplicada
en varias
asignaturas.

- Disponen de
una tradicion
de
investigacion
pedagogica.

- Nuestra
propuesta
introduce por
primera vez
una rubrica
analitica  en
este Curso

especifico.
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Rubricas Co-
Diserniadas para
Proyectos
Interdisciplinar
ios

Universidad de
los Andes,
Facultad de
Arquitectura y
Diserio

Pregrado
(Diserio)

Bogota,
Colombia

- Rubricas se co-
disenian con
estudiantes  al
inicio del
semestre.

- Balance entre
proceso  (40%),
producto (40%)
y reflexion
(20%).

- Checkpoints
cada 2 semanas.
Autoevaluacion
+ coevaluacion
+ evaluacion
docente.

- Casos
publicados  en
revista
Iconofacto.

- Uniandes
tiene un centro
de innovacion
docente y
recursos para
acompanamien
to permanente.
- La cultura
institucional
valora el
proceso desde
hace anos.
- Eco-Couture
requiere
implementar
esta logica en
un contexto
donde
actualmente no
existe cultura
de evaluacion
formativa.

Evaluacion
Formativa en
Diseiio
Sustentable
(programas
variados)

Diversas
instituciones
latinoamericanas
asociadas a Red
Eco-Latina

Tecnico /
Pregrado

Latinoamerica

- Uso de guias
reflexivas,
autoevaluacion
y  portafolios.
- Enfatizan en la
ética—

del

relacion
ambiental
diserio.

- Talleres con
material
reciclado v
biotextil.

- Proyectos con
impacto social y
comunitario.

- Nuestra
rubrica se
focaliza en el
curso Estudio
Avanzado de
Moda,
una

no en
red
educativa.
- La propuesta
integra
reflexiones
ambientales
con
indicadores
claros, no solo
narrativos.
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Con base en la fase de ideacion, se profundizan las propuestas seleccionadas, explicitando
su caracter innovador, forma de implementacion y componentes. La rubrica no evaliia solo el
producto, equilibra proceso (40%) — producto (30%) — reflexion/impacto ambiental (30%), integra
criterios de sostenibilidad medibles (huella material, reutilizacion, decisiones de disefio
justificadas) e incluye coevaluacion y autoevaluacion con evidencias. Este se implementard como
Co-diseno en la semana 1 con estudiantes (alineacion de expectativas) en un uso en tres momentos,
diagndstico (borrador), proceso (checkpoint) y cierre (final), Retroalimentacion escrita breve mas
calificacion por niveles (incipiente—en desarrollo—logrado—sobresaliente). Incluye dimensiones de
investigacion, proceso creativo, técnica, sostenibilidad, reflexion critica, indicadores observables
por nivel y evidencias obligatorias como bocetos, pruebas de material, bitacora, justificacion
ambiental.

Los laboratorios de experimentacion con materiales no textiles son diferentes porque pasa
de “ensayo—error individual” a aprendizaje guiado por experimentacion técnica, introduce micro
retos técnicos (ej. unir materiales reciclados sin costura tradicional) y articula creatividad con
viabilidad técnica real. Se implementara en 2—3 sesiones tipo laboratorio durante el semestre,
facilitacion por docente e invitado (tallerista o experto) y registro obligatorio de pruebas (qué
funciond / qué no y por qué). Incluye estaciones de trabajo (adhesivos, termoformado, ensamblaje),
fichas técnicas de materiales, Checklist de seguridad y uso responsable y evidencia en bitacora
(fotos + conclusiones).

Los Checkpoints quincenales con retroalimentacion multidisciplinar sustituye la
retroalimentacion tardia por seguimiento continuo y trazable, incorpora miradas multiples (docente

disefo, técnico, enfoque ambiental), usa formato tipo “critica constructiva guiada”. Este se
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implementard cada 2 semanas: presentacion breve (5-7 min por estudiante), panel de
retroalimentacion con guia de preguntas y registro de acuerdos y tareas para el siguiente ciclo. Esto
incluye formato de feedback estructurado (fortalezas, mejoras, siguiente paso), semaforo de
avance (rojo/amarillo/verde) y evidencia en bitacora y rtbrica (se actualiza el progreso).

La Bitéacora digital colectiva (portafolio de proceso en tiempo real) no es solo individual,
construccion colectiva del conocimiento, ademas visibiliza el proceso y permite aprendizaje entre
pares e integra reflexion mas evidencia técnica mas decisiones de sostenibilidad. se implementa
en Plataforma compartida (Drive/Notion/Moodle), actualizacion semanal obligatoria y revision
cruzada entre estudiantes (comentarios guiados). Incluye secciones de investigacion, pruebas,
decisiones, reflexion ambiental, ademas de evidencias como fotos, videos cortos, bocetos,
materiales.

Las alianzas con marcas o iniciativas de moda sostenible conectan el aula con el contexto
real de la industria, transforma la sostenibilidad de “concepto” a experiencia aplicada y aumenta
la pertinencia profesional del proyecto. Se implementa mediante convenio o invitacion puntual a
marca/emprendimiento local, charlas, mentorias o retos reales (brief) y posible exposicion o
validacion externa de resultados. Esto incluye sesion de contexto (problemas reales de la marca),
mentoria en decisiones de material/proceso, retroalimentacion final externa (jurado invitado) y

opcion de difusion (muestra, redes, vitrina institucional).
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3. TEACHIN LABII

En esta fase se desarrolld el proceso de prototipado de la solucion de innovacion
pedagogica, orientado a validar y mejorar la propuesta disefiada previamente. El prototipo se
construy6 a partir de un enfoque iterativo, en el cual se disefiaron y aplicaron instrumentos como
rubricas, plantillas de trabajo y actividades experienciales, con el fin de evaluar su funcionamiento
en un contexto real de aprendizaje.

El proceso implico la implementacion de una primera version de la solucion, la recoleccion
de evidencias a través de observacion, encuestas y analisis de resultados, y la identificacion de
aprendizajes que permitieron ajustar y fortalecer la propuesta; por el lado de la coordinacion, la
propuesta fue presentada a la direccion de programa y colegas profesores quienes brindaron su
perspectiva del proyecto. De esta manera, el prototipado no se concibe como un producto final,
sino como un proceso dindmico de prueba, error y mejora continua, en el que se valida la
pertinencia, viabilidad e impacto de la innovacion pedagogica.

A partir de estos ciclos de experimentacion, se logrd refinar la solucion, incorporando
mejoras en la estructura de evaluacion, en los mecanismos de retroalimentacion y en la integracion
del aprendizaje experiencial, consolidando asi una propuesta mas coherente con las necesidades
del contexto educativo.

3.1. Clasificacion de la innovacion pedagogica.

La innovacién pedagogica propuesta se ubica en diferentes tipos y dimensiones, lo cual

permite comprender su alcance y diferenciacion frente a otras soluciones educativas. Esta se

cataloga como una innovacion en proceso, ya que transforma la manera en que se desarrollan las
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practicas evaluativas dentro del aula, pasando de un modelo centrado en el resultado final a uno
basado en evaluacion formativa, seguimiento continuo y valoracion integral del aprendizaje.

De igual modo, se identifica como una innovacion en el modelo de valor, dado que redefine
el proposito de la evaluacion dentro del proceso educativo, integrando dimensiones como el
proceso creativo, la reflexion critica, la conciencia ambiental y la sostenibilidad, generando valor
no solo académico sino también formativo y ético. Se conllustracién como una innovacién en el
compromiso del estudiante, al promover su participacion mediante el desarrollo de talleres,
bitdcoras, espacios de retroalimentacion y autonomia guiada, fortaleciendo su rol como
protagonista del aprendizaje (ver Ilustracion 2). En comparacion con referentes como Parsons
School of Design, Central Saint Martins y la Universidad de los Andes, la propuesta se diferencia
por su caracter contextualizado, adaptable y viable dentro de un curso especifico con recursos
limitados, lo que la convierte en una innovacion escalable y replicable en contextos similares.

llustracion 2. Clasificacion Innovacion Pedagogica

I Carolina Izquierdo Edna Ortiz

«:Quéi s relevants i practi i *;Qué innovaciones son mas relevantes para mi practica pedagdgica?
En configuracion en las dimensiones: red, estructura y modelo de valor. En cuantoala En Configuracién.. Innovacion en Proceso, porque transforma la forma de ensefar y
o . o~ aprender.
“'“‘"" la ﬁ""':m" d‘i e 2 o el En Oferta... Rendimiento del producto, porque se centra en mejorar el material de trabajo.
: del usuario. En Experiencia... Servicio y Compromiso del usuario, se relaciona con la interrelacion.

«¢Qué retos y facilidades tengo para la realizacion de estas innovaciones?
Me gustan los proyectos nuevos que impliquen salir de mi zona de confort, soy una

*;Qué retos y facilidades tengo para la realizacion de estas innovaciones?
Retos... Resistencia al cambio, Limitaciones de Tiempo, Brechas Tecnolégicas.

P — el

persona guiada a la accion. Facilidades... Experiencias previas, Proyectos nuevos, Motivacién Estudiantil, Reflexion.
+¢C6mo he innovado previamente? +;Como he innovado previamente?
He innovado en las dimensiones que mencioné en el primer apartado He Innovado a través de la i ion de fac activas. el contexto.
Gt p::edo . sobve.ahsn o o ) +;De qué manera puedo construir sobre estas innovaciones previas?
que per | tinuo de cada proceso.

A través de 'procesos de Sistematizacion, mejora continua, integrando las TIC, profundizar la
\ # Rl s T

Segundo bloque

«¢En qué tipos y dis i se ubica la
Configuracién en las dimensiones de: red, modelo de valor y proceso; ademds, de la
innovacién en la evaluacion como proceso.

«¢Qué retos y facilidades tenemos como equipo para la realizacién del proyecto de
innovacién pedagégica?
Retos... Limitacién del Tiempo, Cultura evaluativa tradicional, trabajo en equipo
Facilidad... Tenemos dos perfiles distintos que son complementarios, lo que
permite que nuestras visiones enriquezcan los trabajos que realizamos. Asi mismo,
las dos nos desempefiamos como docentes, esto nos permite comprender mejor las
necesidades y dindmicas del aula de clase.
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3.2. Priorizacion de Hipatesis

Durante el proceso de diseno de la solucion, se identificaron multiples hipotesis agrupadas
en tres categorias: deseabilidad, factibilidad y viabilidad (ver Ilustracion 3). Las cuales permitieron
analizar la propuesta desde diferentes perspectivas, la percepcion y aceptacion de los estudiantes
y docentes, la posibilidad real de implementacion en el contexto educativo y la sostenibilidad en
el tiempo; a partir de esto, se tomaron en cada categoria las hipdtesis mas relevantes.

llustracion 3. Identificacion de Hipotesis

Hipétesis de deseabilidad Hipétesis de factibilidad

Nosotros creemos que...

Hipétesis de viabilidad

Nosotros creemos que... Nosotros creemos que...
La integracion de la evaluacion formativa
generara mejores resultados académicos y
w1 mayor calidad en los proyectos finales.

Es factible disenar instrumentos como ribricas
para la evaluacion formativa sin afectar la carga
de los docentes ni el tiempo del curso

Si se implementa la evaluacion formativa con
H1 retroalimentacion continua, los estudiantes
percibiran mayor valoracion en su proceso creativo
aumentando su motivacién, participacion y reflexién Si la implementacion mejora la calidad del
proyecto Eco - Couture, la Institucion

Es posible integrar herramientas pedagogicas . C |
considerara la propuesta replicable

I
|
|
I
|
|
I
|
I
I
|
Si se implementan talleres donde los estudiantes 1 que permitan la retroalimentacion
compartan su conocimiento, aumentara su |
motivacion y compromiso con el proyecto | B 5 . .
| Es viable incorporar actividades con materiales
I
|
|
I
|
I
I
|
I
I

de desecho disponibles en la Facultad que
fomenten la reflexion ambiental

entorno Institucional, sin dependencia de
Si se responsabiliza a los estudiantes de su recursos externos, la propuesta sera sostenible

aprendizaje hara que se conecten mejor con el
H3

proyecto. Si el uso de materiales reciclables reduce el

costo de insumos tradicionales del curso, el
laboratorio generara un beneficio econdmico
que justificara su permanencia Institucional

El laboratorio puede integrarse al curriculo si
los estudiantes mejoran su proceso creativo
H4 durante dos cohortes consecutivas

Si se consulta a los docentes sobre los criterios
actuales de evaluacion, la mayoria manifestara
necesario evaluar mas alla del producto final

El modelo puede escalar a otras asignaturas de
la facultad si al menos el 60% de los docentes
manifiestan interés en replicar

Si el uso de laboratorios mejora los indicadores de
calidad de los proyectos, la facultad lo considerara
Ws COMO una inversion académica rentable

Si la ibrica incluye criterios ambientales
explicitos, los estudiantes incorporaran de manera

|
|
|
|
I
|
|
|
|
I
|
|
| Si se utilizan materiales provenientes del
|
|
|
I
|
|
I
|
|
|
intencional practicas sostenibles en sus disenos. :

Una vez identificadas las hipdtesis de cada categoria, se realizé un analisis la cual conllevo
auna priorizacion de las hipotesis (ver [lustracion 4), esta se realiz6 mediante criterios de impacto,
viabilidad en el contexto del curso y alineacion con el problema identificado. Se utilizaron
herramientas como matrices de priorizacion y analisis comparativo de hipotesis. De esta manera,
la priorizacion no solo orientd la toma de decisiones en el disefio de la propuesta, sino que también

permiti6 enfocar los esfuerzos en aquellas acciones con mayor probabilidad de éxito y pertinencia.
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llustracion 4. Matriz Priorizacion de Hipotesis

em—

Priorizacion de hipétesis

matriz:
Muy
importante

No tenemos
evidencia

Tenemos
evidencia

S
PEA
i Organizar en equipo las diferentes hipétesis antes identificadas (deseabilidad, factibilidad y viabilidad) en la siguiente

Nosotros
creemos que...

H5 | HS H4  H3
A creemos que... creemos que...
Poco
importante
NI TN

De las hipotesis de la matriz de priorizacion se destaco un en cada categoria:

I

e Deseabilidad: Si se implementa la evaluacion formativa con retroalimentacion continua, los
estudiantes percibiran mayor valoracion de su proceso creativo aumentando su motivacion,
participacion y reflexion sobre su aprendizaje.

e Factibilidad: Es factible disefiar instrumentos como ribricas para la evaluacion formativa la
cual permita evaluar integralmente el aprendizaje sin afectar la carga del docente ni el tiempo
y la dindmica del curso.

e Viabilidad: Si la implementacion mejora la calidad del proyecto Eco-Couture, la institucion
considerara la propuesta replicable.

Las hipotesis no priorizadas, aunque relevantes, fueron descartadas temporalmente debido

a limitaciones de tiempo, recursos o dificultad de medicion en el corto plazo; sin embargo, se

consideran oportunidades para futuras iteraciones.
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3.3. Implementacion de la Innovacion Pedagégica

En este apartado se presenta el proceso de implementacion de la propuesta de innovacion
pedagogica, describiendo las acciones desarrolladas para poner en practica el prototipo disefiado.
Se detallan las estrategias aplicadas en el aula, la forma en que se organizaron las actividades, asi
como los instrumentos utilizados para evaluar su funcionamiento. Asimismo, se expone la manera
en que se recolectaron y analizaron los datos obtenidos durante la implementacion, con el proposito
de identificar resultados, aprendizajes y oportunidades de mejora dentro del proceso.

3.3.1. Diseiio del experimento

El disefio del experimento se trabajoé con estudiantes del curso Estudio Avanzado donde se
estructuro la hipotesis, estrategia de validacion, se establecié métricas y se determino criterios de
€xito, con el proposito de validar la hipdtesis relacionada con el impacto de la evaluacion formativa
en la motivacion y calidad del aprendizaje “Si se implementa la evaluacién formativa con
retroalimentacion continua, los estudiantes percibirdn mayor valoracion de su proceso creativo
aumentando su motivacion, participacion y reflexion sobre su aprendizaje”

A partir de esta premisa, se disefié una estrategia de validacion asociada a la evaluacion
formativa, rubricas, retroalimentacion continua y aprendizaje experiencial, adoptando un enfoque
comparativo entre dos grupos. Para ello se dividio el curso en dos grupos:

e Grupo control: trabajo bajo una metodologia tradicional centrada en el producto final
e Grupo experimental: trabajo una metodologia basada en uso de instrumentos formativos,
retroalimentacion, auto evaluacion - coevaluacion, actividades orientadas al proceso creativo.

Se definieron métricas orientadas a medir: Percepcion del grupo, Participacion en clase,
motivacioén (encuestas), Profundidad del aprendizaje y Calidad de los productos académicos.
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Finalmente, se establecieron criterios de validacion que permitieran determinar el cumplimiento
de la hipodtesis. Se considerd que la propuesta seria validada si se evidenciaban mejoras en la
participacion, reflexion sobre el aprendizaje, en la percepcion positiva de la retroalimentacion, y
si al menos el 70% de los estudiantes manifestaban haber profundizado mas en el proceso en
comparacion con una metodologia tradicional (ver Ilustracion 5).

llustracion 5. Diserio del Experimentacion de Hipotesis

Paso 1: Hipotesis Paso 3: Métrica

H1 Si se implementa la evaluacion formativa
con retroalimentacion continua los estudiantes
percibiran mayor valoracion en su  proceso
creativo.

1. Encuestas. Instrumento para medir la percepcion del grupo
antes y después de la actividad (escala de 1a 5)

2. Nivel de participacion de las Actividades
3. Profundidad Se revisa fiempo dedicado, preguntas

generadas, interaccion con el material.
4. Compromiso. Calidad de los productos académicos

Paso 2: Validacion Paso 4: Criterio

a
Se divide el curso de moda avanzado en dos grupos
iguales. El primer grupo recibe una tarea y esta se
evalla tradicionalmente. El segundo grupo recibe la
misma tarea, estos reciben retroalimentacion continua
sobre sus avances creativos, auto y coevaluacion, se
aplica una evaluacién formativa.

La hipitesis se considera validada si se cumplen al menos dos
de estas condiciones:

Aumenta en la participacion activa de |as actividades
Evidencia reflexion sobre el propio aprendizaje
Comentarios positivos sobre la retroalimentacion recibida

Mas del 70% de los estudiantes del grupo taller declara
haber investigado mas de lo que hubiera hecho si solo

Al finalizar, se aplica un instrumento a ambos grupos L
entregaran un informe.

para medir la percepcion.
Los principales aprendizajes derivados de la implementacion evidencian que:
e Los estudiantes mostraron mayor motivacion cuando participaron activos en el proceso.
e Laretroalimentacioén constante mejoré la calidad de los resultados.
e La ausencia de estructura en algunos casos generod inseguridad en los estudiantes.
Estos hallazgos permitieron identificar la necesidad de equilibrar autonomia con

orientacion, lo que llevd a fortalecer la propuesta mediante herramientas estructuradas como
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rubricas y plantillas. En consecuencia, la implementacion aportd significativamente a evidenciar

qué elementos funcionan y cudles requieren ajustes (ver Ilustracion 6)

llustracion 6. Primer Prototipo

PROTOTIPO 1 - MODELO EVALEA

EVALEARN: Evaluar para aprender, un modelo pedagégico
formativo, flexible y experiencial

RN

Enfoque: Evaluacién formativa - Aprendizaje experiencial - Conciencia ambiental

ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS

Rubricas formativas
Fm
Y= | Criterios claros para evaluar
=

/. proceso, producto y reflexién.

"\ Retroalimentacion continua

i \__/J | Diélogoconstante que orienta

y mejora el aprendizaje.

! /¢ \ Laboratorios de

! | experimentacién

i : o—-o
\ |/ Espacios para probar, crear
\ /

7 yaprender haciendo.

e \ Bitécora digital
i3 | Registro reflexivo del proceso

creativo y de aprendizaje.

Checkpoints quincenales

|/ glaml
H ) —
i E Revisién y ajuste del avance

con metas claras.

1. EMPATIA
» Comprender las necesidades,
5P emociones y experiencias

5 de los estudiantes.

RESULTADOS ESPERADOS

Mayor motivacién
Estudiantes mas

comprometidos con
il I P

su aprendizaje.

2. DEFINICION T
1. PROCESO s . ® . Participacién activa
4 Delimitar bl i
y CREATIVO e:u:‘aﬁv;e propiena || @R Imvolucramiento constante |
* Bocetos ysus i H
/ o . ot i en el proceso formativo. |
/ + Experimentacién \ Rrincipeles.

* Uso de materiales

PROBLEMA
CENTRAL

Limitada valoracién

del proceso creativo,
2.propucTo | EELOSHSMR)/ 3. REFLEXION

FINAL X \ AMBIENTAL
+ Disefio del traje + Impacto ambiental

* Calidad técnica
* Resultado visible

* Toma de decisiones
* Conciencia sostenible

3. IDEACION

Generar ideas

A8 4. PROTOTIPO _.- innovadorasy
s Disefiar & implamertar e soluciones posibles.
= estrategias pedagégicas €~
piloto.

ESTUDIANTES

Protagonistas de

reflexionan y evaliian
su proceso.

su aprendizaje, crean,

ACTORES DEL SISTEMA

DOCENTE
Guia, facilitador y >

retroalimentador del

INSTITUCION

Brinda recursos, apoyo

y ambientes de aprendizaje

proceso formativo. para la innovacién.

3.3.2. Documentacion de aprendizajes sobre la Implementacion

Pensamiento critico |
o——o GB Andlisis, reflexiony toma |
i de decisiones informadas. |
Conciencia ambiental
Valoracién del impacto de
sus decisiones y disefios. |

Aprendizaje significativo |
e i ¥ }
onexién entre conocimientos,

experiencias y vida real.

en un proceso formativo, flexible y
experiencial que promueva el desarrollo

[ integral, la creatividad y la conciencia

| ambiental en los estudiantes el

| curso Estado Avanzado de Moda.

i :/ PROPOSITO DEL MODELO
‘ O Transformar la evaluacién tradicional
|
|

La implementacién de la primera version del prototipo de innovacion pedagdgica permitid

validar la hipotesis planteada, evidenciando que la incorporacion de la evaluacion formativa con

retroalimentacioén continua favorece la valoracion del proceso creativo por parte de los estudiantes,

incrementando su motivacion, participacion y reflexion sobre el aprendizaje. Este proceso fue

documentado a través de evidencias cualitativas y cuantitativas, incluyendo observacion en aula,

encuestas de percepcion y registro de experiencias de los estudiantes (ver Ilustracion 7).
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llustracion 7. Documento Implementacion

Documentacion de la implementacion: Si se implementa la evaluacién formativa con retroalimentacién continua, los
estudiantes percibiran mayor valoracion de su proceso creativo aumentando su motivacién, participacion y reflexion sobre su

aprendizaje
Frases textuales
O W gusta que me digan en que voy bisny 3 ¢F! oecto mativacional so mantiene en
en que estoy fallando antes de terminar el tiempo?
- todo 3 ¢todos los estudiantes aprovechan la
[ O La retroalimentacion me ayuda a pensar retroalimentacion de la misma manera?
mas en lo que hago y no a hacerlo porsalir =~ O ¢Como evaluar de forma objetiva
del paso procesos creativos que son subjetivos?
- O Me motiva participar porque se que mi 0O ¢Qué estrategia permite que los
; proceso cuenta estudiantes se retroalimenten entre
LS 2 ellos?
Qué funcion6? :Qué NO funcioné?
B Lo Erea e EEis D PEiiii O La retroalimentacion confinia demanda
mejorar los trabajos antes de la entrega

mas tiempo al docente

O Algunos estudiantes no aplican las
correcciones sugeridas

O Dificultad para mantener un seguimiento
individual constante en grupos grandes

final

O Se evidencié aumento en la participacion
de los estudiantes

O Se fortalecio la reflexion sobre el proceso
de aprendizaje, no solo el resultado.

O Se vio el error como una oportunidad de
mejora

Las evidencias permitieron identificar que los estudiantes sentian mayor seguridad en su
proceso, destacando aspectos como la retroalimentacion continua para mejorar sus trabajos antes
de la entrega final, la participacion en su evaluacion y la percepcion de que su proceso creativo era
tenido en cuenta. Frases como “me gusta que me digan en qué voy bien y en qué estoy fallando”
y “la retroalimentacion me ayuda a pensar mas en lo que hago” evidencian un cambio en la forma
en que los estudiantes comprenden la evaluacion, pasando de un enfoque centrado en el resultado
a uno orientado al aprendizaje.

Con los resultados observados, se evidencidé un aumento en la participacion de los
estudiantes durante las actividades, mayor profundidad en el desarrollo de los trabajos y una actitud
mas reflexiva frente al proceso creativo. La retroalimentacion constante permitié identificar
errores de manera oportuna, promoviendo su uso como oportunidades de mejora, lo cual fortalecid

la calidad del aprendizaje mas alla del resultado final.
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El anélisis de las preguntas orientadoras permitié identificar aspectos clave para la mejora
del prototipo, tales como la necesidad de mantener el equilibrio entre la retroalimentacion y la
autonomia, garantizar que todos los estudiantes aprovechen de manera efectiva los espacios de
acompanamiento y fortalecer estrategias que faciliten la coevaluacion entre pares.

No obstante, también se identificaron limitaciones en la implementacion. Entre ellas, se
destaca que la retroalimentacién continua demanda mayor tiempo y dedicacion por parte del
docente, lo cual puede dificultar su aplicacion en grupos numerosos. Ademas, algunos estudiantes
no aprovechan completamente los procesos de seguimiento, lo que evidencia la necesidad de
fortalecer la corresponsabilidad en el aprendizaje y establecer mecanismos mas estructurados de
seguimiento individual (ver Ilustracion 8)

llustracion 8. Tarjeta de Aprendizaje

OGenera mayor percepcién de acompafiamiento y
valoracion del proceso en los estudiantes.

OLos estudiantes aprenden mejor cuando pueden
corregir sobre la marcha, no sélo al final.

H1 Si se implementa la evaluacion formativa
con refroalimentacion continua, los estudiantes
percibiran mayor valoracion de su proceso
creativo aumentando su motivacion,

participacion y reflexion sobre su aprendizaje OLa retroalimentacion es mas efectiva cuando es
clara, especifica y oportuna.

O Implementar ribricas claras que orienten mejor
la retroalimentacion.

O Incorporar herramientas digitales (plataformas)
para optimizar el proceso de seguimiento.

O Fomentar la coevaluacién y autoevaluacion
para fortalecer la autonomia del estudiante.

O Establecer tiempos para la retroalimentacion
optimizando el tiempo del docente.

OLos estudiantes participaron de manera mas
activa en las actividades propuestas.

OMayor interés por mejorar sus trabajos a medida
que recibian comentarios oportunos del docente

O Los estudiantes mostrando una actitud mas
critica frente a su propio proceso de aprendizaje

En sintesis, los aprendizajes derivados de esta fase confirman que la evaluacion formativa,

cuando es acompafiada de retroalimentacién continua y estrategias de participacion, impacta
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positivamente en la motivacion, el compromiso y la reflexion de los estudiantes. Estos resultados
validan la hipdtesis planteada y proporcionan insumos relevantes para el ajuste y la optimizacion
del prototipo en futuras iteraciones.
3.4. Iteracion de la Innovacion Pedagogica

La iteracion de la innovacion pedagogica se desarrolld a partir de los aprendizajes
obtenidos en la fase de implementacion, permitiendo ajustar y fortalecer el prototipo inicial en
funcion de la evidencia recolectada. Con base en los resultados, se realizaron mejoras orientadas
a optimizar la claridad de los instrumentos de evaluacion, equilibrar la autonomia del estudiante
con el acompanamiento docente y hacer mas eficientes los espacios de retroalimentacion.
Asimismo, se incorporaron estrategias para mejorar el seguimiento individual y promover una
mayor participacion de todos los estudiantes. Este proceso iterativo permitié consolidar una
propuesta mas coherente, viable y pertinente al contexto educativo, evidenciando que la
innovacion pedagdgica requiere ciclos continuos de prueba, andlisis y mejora para lograr un
impacto significativo en el aprendizaje.
3.4.1. Diseiio de la Iteracion

El disefio de la iteracion se planted con el proposito de ajustar y fortalecer el prototipo
inicial a partir de los aprendizajes obtenidos en la fase de implementacion. En esta etapa se formulo
una nueva hipoétesis orientada a mejorar la estructura pedagogica del proceso: si se implementan
talleres que incluyan una plantilla base con objetivos, tiempos, fuentes minimas y criterios de
entrega, los estudiantes se sentiran mas motivados, mas seguros y mejoraran la calidad de sus

productos académicos.
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Para validar esta hipotesis, se disefid una estrategia de intervencion centrada en la
aplicacion de instrumentos estructurados, como plantillas y rubricas, acompanados de espacios de
retroalimentacion formativa. La validacion se llevo a cabo mediante la aplicacion de encuestas de
percepcion antes y después de la implementacion, asi como el seguimiento del proceso de los
estudiantes a través de la evaluacion de sus avances. En cuanto a las métricas, se definieron
indicadores relacionados con la motivacion estudiantil, la calidad de los trabajos desarrollados y
el nivel de participacion en las actividades. Estos aspectos fueron evaluados mediante encuestas,
rubricas y observacion directa en el aula, permitiendo obtener una vision integral del impacto de
la iteracion (ver Ilustracion 9)

Tustracion 9. Iteracion

Paso 1: Hipotesis Paso 3: Métrica

H1: Si se implementan talleres que incluya
s

O Motivacion. Encuesta corta de percepcion.
0O Ruabrica. Calidad evaluada con rubrica.
Q

Observacion. Nivel de participacion en
clase.

una plantilla base (objetivos, tiempos,
fuentes minimas y formato de entrega), los
estudiantes se sentiran mas motivados, mas
seguros y mejoraran la calidad académica.

. Paso 4: Criterio
Paso 2: Validacion

La Hipotesis se considera valida si cumple las
percepcion para determinar la siguientes condiciones

implementacion de la plantilla o rabrica. 0 La motivacion es mayor o se mantiene.
Realizar una plantilla o ribrica para evaluar QO Mejora la calidad de los trabajos.
el proceso de los estudiantes. O Hay mayor interés y participacion.

Finalmente, se establecieron criterios de validacion que permitieran determinar el

Se implementara una encuesta de

, _C -\ |/

cumplimiento de la hipotesis, tales como el mantenimiento o aumento de la motivacion, la mejora
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en la calidad de los trabajos y un mayor interés y participacioén por parte de los estudiantes. Este
disefio permiti6 orientar la iteracion hacia una mejora concreta del prototipo, fortaleciendo su

coherencia, aplicabilidad y efectividad en el contexto educativo (ver Ilustracion 10).

llustracion 10. Segundo Prototipo

PROTOTIPO 2 - MODELO EVALEARN
Evaluar para aprender: un modelo pedagoégico formativo, flexible y experiencial
( NUEVO ENFOQUE: Evaluacién formativa 360° « Aprendizaje experiencial + Sostenibilidad « Metacognicién « Colaboracién J

2. DEFINICION

! 73 ! 1. EMPATIA | =

| Evaluacién 360° | . T —— o i T . -

! e Sevalimeion, evahssacel | Comprender a profundidad e > Delimitar el problema il ) Ridbricas forniativas con criterios de process,
s pa'ra e | las necesidades, emociones educativo desde una \ J /. producto, reflexién y sostenibilidad.

! i y experiencias de los mirada critica, contextual | =

MEJORAS INCORPORADAS

més completa del aprendizaje. !
y sostenible. AR 8 =
ci con

1. PROCESO CREATIVO 5 i )
\ £ N\ E/’ personalizada y metas claras.

Sostenibilidad integrada | 7 ) « Investigacion y lluvia de ideas \ H
Se incluyen criterios ambientales | i &) - Bocetos y prototipos sucesivos \ H
i / + Experimentacién guiada A Y= n N -
i / —t 160 gui \ I! L de y

“ estudiantes.

en todas las fases del proyecto
* Uso consciente de materiales

creativo. .
sostenibles.

PROBLEMA
CENTRAL

Limitada valoracion del

« Disefio del traje Proceso creativo, reflexivo

PRHMTVRRSSVPRPRS v ambiental en los estudiantes, Jiid

enfocandose solo en el

i \
: i E Bitacora digital reflexiva con evidencias del
| g proceso creativo y decisiones tomadas.

@® | Autoevaluacién y coevaluacién para promover
MR | csponsabilidad y pensamiento critico.

3. REFLEXION CRITICA

2. PRODUCTO FINAL
AMBIENTAL

i Metacognicién guiada i

Reflexién continua sobre el proceso | H
de aprendizaje y toma de decisiones | H
: informadas. i '

{ N Retroalimentacién continua

[ @g P + Funcionaidad ;
{ (M ) ypersonalizada SR ... <. i )
| & Feedback oportuno, especifico del v « Propuestas de mejora » % o i il
| y orientado a la mejora. para el futuro ( :
| / de avances para recibir retroalimentacién.
| Evidencias de aprendizaje
I ST 5 L, = /e \ . s
| Portafolio digital con registros, f = \ 4. PROTOTIPADO - ) ‘ digital e
: biticoras, prototipos y reflexiones | Ry 6 VA N "3, IDEACION \ W) | cteciones.
! que muestran el progreso. ! N ( |  Diseiar, implementar y experimentar ; S
i T Y\ / estrategias pedagégicas piloto. st Generar idens S R 74
: Trabajo colaborativo 1 VNG 2 & innovadoras y
! ke ) s A 1 INCLUYE ITERACION \ soluciones creativas RESULTADOS ESPERADOS
1 ’°""“°‘ SoumoiIrIR s Ajustar y mejorar continuamente el prototipo con enfoque 2
i que fortalecen hablidades sociales | con base en los aprendizajes y hallazgos ambiental y social. » o0 q
| SCEIL T ) obtenidos en su implementacién. ul ll Jam) ) L
= Mayor motivacidn Participacion  Pensamiento  Conciencia  Aprendizaje
ycompromiso activay criticoy  ambientaly significativoy
ACTORES DEL SISTEMA colaborativa  metacognicién  sostenibilidad autonomia
ESTUDIANTES DOCENTE INSTITUCION
Protagonistas de su Guia, facilitador y “— " Brinda recursos, apoyo AVAVA PROPUESTA DE VALOR DEL MODELO EVALEARN
lizaje retroalir tador del | 0 fizaie ik g o
aprendizaje, crean, "::"’;m:'w“ E] y ambientes de aprendizaje Transforma la evaluacién tradicional en un proceso formativo integral,
reflexionan y toman s ¥ para la innovacién y la flexible y experiencial que valora el proceso creativo, la reflexion critica
decisiones conscientes. phomeve W Satdnomia sostenibilidad. via ibllidad, fortaleciendo ol aprendizaje significativo y la
¥ el pensamiento critico. 5 ;
ion de y para el futuro.

INTERACCION CONSTANTE, COLABORACION Y MEJORA CONTINUA PARA TRANSFORMAR LA EVALUACION EN UNA OPORTUNIDAD DE APRENDIZAJE.

3.4.2. Documentacion de aprendizajes y descubrimiento de insights

La fase de iteracion permitio validar y profundizar los aprendizajes obtenidos durante la
implementacion, evidenciando que el uso de estructuras pedagdgicas claras, como plantillas,
rubricas y protocolos, fortalece la motivacion, la participacion y la calidad del trabajo de los
estudiantes. Se identifico que la claridad en los criterios y objetivos reduce la incertidumbre y
facilita la organizacion del proceso, actuando como un andamiaje que orienta el aprendizaje sin

limitar la creatividad. De igual modo, la combinacidon entre autonomia y estructura flexible
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favoreci6 un mayor compromiso y apropiacion del proceso formativo, aunque se evidencid que
algunos estudiantes requieren mayor acompafiamiento para su aprendizaje (ver Ilustracion 11).

llustracion 11. Documentacion de Implementacion

I Documentacion de la implementacion: Si se implementan talleres que incluya una plantilla base (objetivos,
tiempos, fuentes minimas y formato de entrega), los estudiantes se sentiran mas motivados, mas seguros y mejoraran la
calidad académica.

Fraes textuns

La plantilla ayuda a entender mejor O ¢La plantilla mejora la comprension
qué se debe hacer de la actividad en los estudiantes?

O Me senti més seguro desarrollando el O ¢Qué tan clara resulta la rabrica para
trabajo porque tenia una guia clara. quienes tienen bajo rendimiento?

> O La rabrica facilita saber cdmo me van O ¢Se pueden simplificar los criterios
a evaluar. sin perder calidad en la evaluacion?

O Organizar el trabajo fue mas facil O ¢Como se podria adaptar la plantilla
gracias a la estructura dada a diferentes tipos de asignaturas?

£Qué funcion6? £Qué NO funcion6?

O La claridad en los objetivos y criterios O Algunos estudiantes no leyeron "’
permitié mejor comprension de las completamente la plantilla, afectando
actividades. su dessmpefio.

O La plantilla base facilito la 0 La rubrica en algunos casos fue
organizacion del trabajo académico. percibida como muy extensa o

O La ribrica ayudd a mejorar la calidad compleja.
de los trabajos entregados. 0O Laimplementacion inicial requirié mas

E: Resultados tiempo de adaptacion del esperado.

Por otra parte, la integracion de la evaluacion formativa y el enfoque de sostenibilidad
permitio evidenciar avances en la reflexion critica y en la calidad de los proyectos. La
retroalimentacion continua facilitdé mejoras progresivas en el desempeiio de los estudiantes,
aunque no todos aprovecharon de la misma manera estos espacios. De igual forma, el trabajo con
materiales reciclables promovio la conciencia ambiental, pero evidencié la necesidad de fortalecer
la orientacion y simplificar los instrumentos utilizados. En sintesis, estos aprendizajes permitieron
ajustar el prototipo, consolidandolo como una propuesta mas clara, viable y pertinente para el

contexto educativo (ver Ilustracion 12)
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llustracion 12. Tarjeta de Aprendizaje de Iteracion
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Tarjeta de aprendizaje iteracio
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H

o Simplificar la plantilla para que sea mas clara y facil de usar.
o Explicar previamente la rabrica para asegurar su correcta comprension.
o Incluir espacios que fomenten la creatividad del estudiante.
o Implementar acompafiamiento docente durante el desarrollo de la actividad.

Si se implementan talleres con una plantilla base (objetivos claros, tiempos definidos, fuentes minimas y
formato de entrega), los estudiantes se sentirAn mas motivados, mas seguros al desarrollar sus
actividades y mejoraran la calidad de sus trabajos académicos.

Los estudiantes mostraron mayor organizacion y claridad al realizar sus actividades, participaron mas en
clase y expresaron sentirse mas seguros al tener una guia estructurada para desarrollar sus trabajos.

o La claridad en las instrucciones y criterios de evaluacion influye en la motivacion del estudiante.
o La plantilla reduce la incertidumbre y facilita la planificacion del trabajo.
o Lardbrica permite mejorar la calidad del trabajo, los estudiantes saben qué se espera de ellos.
o No todos los estudiantes interpretan la plantilla de la misma manera.

Los principales insights derivados de la iteracion fueron (ver Ilustracion 13):

e Laclaridad en las instrucciones reduce la incertidumbre y mejora el rendimiento.

e Laautonomia es efectiva cuando esta acompafiada de una estructura flexible.

e FElaprendizaje experiencial fortalece la reflexion ambiental.

e Laretroalimentacion continua es clave para el mejoramiento progresivo.

llustracion 13. Descubrimiento de Insights

Contexto

Implementacion de
plantilla base y ribrica en

Evidencia

Encuesta y Riibrica
Hay mas participacion y
apropiacién del proyecto

actividades

Frases

Relevancia @

Alta. Impacta
directamente en la
comprensién y
desempefio
académico.

Preguntarse
Zpor qué?
Porque reduce la
incertidumbre y
establece

expectativas claras
desde el inicio.

Insight
identificado

Los estudiantes mejoran
su rendimiento cuando
tienen claridad
estructurada sobre lo
que deben hacer.

Implementacion de
evaluacion formativa (H4)

Mejora progresiva en trabajos.
Frases: “La retroalimentacion me
ayuds”

Aumento en calidad final segun
ribrica.

Alta. Relacionado
con resultados
académicos.

Porque el
seguimiento continuo
permite corregir
errores a tiempo.

La retroalimentacion
constante es clave para
mejorar el aprendizaje y
la calidad del producto
final.

Autonomia con estructura
flexible en proyectos (H2)

o Estudiantes participan mas.
o Frases: "Me senti mas libre”
“Aporte ideas propias”.

Alta. Relacionado
con motivacion y

o Mayor compromiso en
entregas.

particij

Porque la autonomia
genera sentido de
responsabilidad, pero

El equilibrio entre
autonomia y guia
docente potencia el
compromiso y

or

aprendizaje del
estudiante.

Uso de materiales
reciclables y enfoque
ambiental (H3)

Estudiantes usan materiales
de desecho en proyectos.
Frases: “Aprendi a reutilizar”,
“Ahora pienso en el impacto
ambiental”.

Media-Alta. Impacta
en formacion integral
y conciencia
ambiental.

Porque el aprendizaje
practico genera
reflexion mas
significativa que la
teoria.

El aprendizaje
experiencial con
materiales reales
fomenta conciencia
ambiental y creatividad.
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A partir de estos hallazgos, se realizaron ajustes clave en la propuesta pedagogica
orientados a fortalecer su coherencia y efectividad. Por ello se llevo la simplificacion de rabricas,
se increment6 el acompafiamiento docente, se integro los espacios de reflexion y el fortalecimiento
del enfoque ambiental. En conjunto, estos ajustes permitieron consolidar una version mas robusta,
coherente y efectiva de la propuesta pedagdgica, alineada con las necesidades identificadas y los
objetivos de aprendizaje planteados (ver Ilustracion 14).

llustracion 14. Tercer Prototipo

Evaluar para aprender
Modelo pedagégico formativo, flexible y experiencial

PROBLEMA EDUCATIVO
Evaluacion centrada en el producto final que limita el
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en los estudiantes del curso Estudio Avanzado de Moda
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- {

s |
.
ol J

EVALEARN

Evaluar para
aprender

o = 4
R @ E :,,E.,,F"E"'ON CRITICAY ﬂ‘gﬁ
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¥ Pensamiento critice:

INSTITUCION

ESENCIA DEL MODELO

&
3.5. Propuesta de Valor de la Innovacion Pedagoégica
La propuesta de valor del proyecto consiste en Disefiar un modelo de innovaciéon
pedagbgica basado en evaluacion formativa, estructura flexible y aprendizaje experiencial, que
permite transformar las practicas evaluativas tradicionales y fortalecer el aprendizaje integral de
los estudiantes al integrar de manera equilibrada el proceso creativo, el producto final y la reflexién

critica del estudiante. Su diferenciacion radica en:
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e Integrar proceso, producto y reflexion en la evaluacion
e Promover autonomia con acompafiamiento docente
e Incorporar sostenibilidad en el aprendizaje
e Ser adaptable a contextos con recursos limitados

Esta propuesta responde directamente a las necesidades identificadas en el contexto
educativo, al ofrecer una estructura pedagdgica clara basada en rubricas, retroalimentacion
continua, aprendizaje experiencial y autonomia guiada, lo que permite que los estudiantes
comprendan, mejoren y valoren su proceso de aprendizaje de manera integral, generando
beneficios como mayor motivacion y compromiso, mejor calidad académica, desarrollo de
pensamiento critico y fortalecimiento de la conciencia ambiental. En este sentido, la propuesta no
solo resuelve una problematica especifica, sino que se posiciona como una innovacion pedagogica
replicable y sostenible (ver Ilustracion 15).

llustracion 15. Propuesta de Valor

/B
1. Propuesta de valor

Permits comprender necesidades,
Perfil del usuario expectativas, dificultades y deseos del
usuario. (fase de empatia y definicidn).

Mapa de valor Describe cémo Iz salucién responde 3
pa dichas necesidades (fase de ideacién y

Solucién de la innovacién prototipzde).

Alegrias

. v 5 -

proceso de aprendizaje.

- Evaluacién que generen reflexién, dialogo y zprendizaje,
mas zll3 de una calificacién.

- Existencia de Un modelo pedagégico claro,
documentado y replicable.

- Formacion integral que articule conocimientos
disciplinarss, ética y pensamisnta critics
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4. Conclusiones

Este proyecto nos permitié comprender de manera profunda la relevancia de transformar
las practicas educativas tradicionales, especialmente en contextos donde la evaluacion ha estado
historicamente centrada en el resultado final. A lo largo de la Especializacion en Innovacion
Pedagogica, se consolido una vision mas amplia del proceso de ensefianza-aprendizaje, en la cual
la evaluacion deja de ser un mecanismo de medicion para convertirse en una herramienta formativa
que orienta, acompafia y potencia el desarrollo integral del estudiante. En este sentido,
metodologias como Design Thinking resultaron fundamentales, ya que permitieron abordar la
problematica desde una perspectiva centrada en el estudiante, favoreciendo la comprension de las
necesidades reales de estos y facilitando la construccion de soluciones contextualizadas, viables e
innovadoras.

El proceso de disefio de la solucion se caracterizé por ser iterativo, reflexivo y basado en
evidencia. La identificacion del problema, la formulacion de hipotesis, la experimentacion y la
iteracion permitieron construir progresivamente una propuesta ajustada al contexto del curso
Estudio Avanzado de Moda. Entre los principales desafios se encontr6 la necesidad de equilibrar
la autonomia del estudiante con una estructura pedagdgica clara, asi como la limitacion de recursos
para implementar cambios mas amplios. Sin embargo, estos retos fueron superados mediante la
incorporacion de herramientas como rubricas, plantillas de trabajo, retroalimentacion continua y
estrategias de aprendizaje experiencial, las cuales demostraron ser efectivas para mejorar la
motivacion, el compromiso y la calidad del aprendizaje.

De manera global, este proyecto impactd significativamente el desarrollo académico y

profesional, fortaleciendo habilidades como el pensamiento critico, la capacidad de analisis, el
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disefio de soluciones pedagogicas y la toma de decisiones basada en evidencia. Ademas, permitio
comprender que la innovacién pedagogica no se limita a la incorporacion de nuevas herramientas,
sino que implica una transformacion profunda en la manera de concebir la ensefianza, la evaluacion
y el rol del estudiante dentro del proceso educativo. Finalmente, este ejercicio generd nuevas
preguntas y oportunidades de investigacion, especialmente en relacion con la escalabilidad de la
propuesta pues, aunque esté centrada en una clase determinada, se pudo comprobar que es un
problema recurrente en diferentes asignaturas; la sostenibilidad de las innovaciones educativas y
la forma en que estas pueden adaptarse a diferentes contextos, consolidando asi una visién de

mejora continua en la practica docente.

5. Agenda futura

La agenda futura del proyecto de innovacion pedagogica busca consolidar una propuesta
sostenible, replicable y alineada con las necesidades del contexto educativo, por ello se estructura
en tres horizontes de tiempo —corto, mediano y largo plazo— con el propdsito de garantizar la
implementacion progresiva, el fortalecimiento y la escalabilidad del modelo “Evaluar para
aprender: un modelo pedagogico formativo, flexible y experiencial”.

Corto plazo (0 — 6 meses). En esta fase se prioriza la implementacion inicial y
consolidacion del modelo dentro del curso Estudio Avanzado de Moda. Las acciones estaran
orientadas a fortalecer la aplicacion de la evaluacion formativa mediante el uso de rabricas

analiticas, plantillas de trabajo y estrategias de retroalimentacion continua.
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Se desarrollaran procesos de socializaciéon con docentes del programa con el fin de
presentar la propuesta, compartir resultados obtenidos y promover su apropiacion pedagogica.
Ademas, se buscard la identificacion de aliados estratégicos dentro de la institucion, como

coordinacién académica y otros docentes, que permitan fortalecer la implementacion del modelo.

De igual modo, se trabajard en la sistematizacion de la experiencia mediante la recoleccion
de evidencias (bitacoras, resultados académicos, percepciones de estudiantes), con el fin de generar
insumos que respalden la efectividad de la innovacion. Entre los principales retos de esta fase se
encuentran la resistencia al cambio en practicas evaluativas tradicionales y la necesidad de

optimizar el tiempo docente para la retroalimentacion continua.

Mediano plazo (6 — 12 meses). En esta etapa se proyecta la optimizacion y expansion del
modelo a otras asignaturas del programa de disefio. A partir de la retroalimentacion obtenida en la
fase inicial, se realizardn ajustes a los instrumentos de evaluacion, simplificacion de rubricas y

fortalecimiento de las estrategias pedagogicas implementadas.

Se promovera la articulacion con otros cursos y docentes interesados en incorporar la
evaluacion formativa, generando espacios de trabajo colaborativo y co-disefio pedagdgico.
Igualmente, se exploraran posibles alianzas con actores externos, como marcas sostenibles,
expertos en disefio y organizaciones académicas, que permitan enriquecer el componente
experiencial del proyecto. En esta fase también se contempla la posibilidad de integrar
herramientas tecnologicas que faciliten el seguimiento del proceso de aprendizaje, como

plataformas digitales para la gestion de bitacoras, evaluacion y retroalimentacion.
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Largo plazo (mas de 12 meses). En esta etapa se proyecta la consolidacion del modelo
como una estrategia institucional de innovacion pedagogica, con potencial de ser implementada
en diferentes programas académicos. Se espera escalar la propuesta a nivel facultad e incluso a
otras instituciones educativas, posicionandola como un referente en evaluacion formativa dentro

del &mbito del disefio y la educacion superior.

Ademés, se plantea la generacion de productos académicos derivados del proyecto, como
publicaciones, ponencias y participacion en redes de innovacion educativa, que permitan

visibilizar la experiencia y contribuir al desarrollo del conocimiento en el campo.

Finalmente, se busca asegurar la sostenibilidad del modelo mediante su adaptacion
continua a los cambios del entorno educativo, incorporando nuevas metodologias, tecnologias
emergentes y enfoques pedagogicos que fortalezcan el aprendizaje significativo, la formacion

integral y la conciencia ambiental de los estudiantes.

6. Narrativa comunicacion del proyecto

La narrativa presentada en el video permite conectar emocional y cognitivamente con el
espectador, mostrando la evolucion desde una problematica centrada en la evaluacion tradicional
hacia una propuesta que prioriza el proceso formativo. Este enfoque se alinea con los principios
de la evaluacion formativa, la cual busca comprender y mejorar el aprendizaje durante su
desarrollo, ajustando estrategias pedagogicas segun las necesidades del estudiante

Storytelling: EVALEARN: Evaluar para aprender, un modelo pedagogico formativo, flexible

y experiencial https://youtu.be/c-Ddt8UcBjc
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