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La fundacion “Sol en los Andes” acoge temporalmente a ninos, ninas vy
adolescentes (NNA) con cancer. Mediante el modelo HAAT se identifico la
necesidad de promover actividades de tiempo libre, para el fomento del desarrollo
iIntegral. En respuesta, se disend una tecnologia de asistencia (TA) usando un
enfoque de Diseno Centrado en el Usuario (UCD) dirigida a mejorar su bienestar.

INTRODUCCION

Promover el bienestar de la poblacion de la fundacion “Sol en los Andes”, mediante el
diseno y validacion de una tecnologia de asistencia que apoye el desarrollo de las OBJET'VO
habilidades motoras, cognitivas y sociales a traves del juego social.

Proceso participativo fundamentado en el modelo HAAT (Human

Activity Assistive Technology) con residentes de la fundacién. Se desarrollo un prototipo de juego

de mesa adaptado con 3

|dentificacion modalidades: Participacion social,
Necesidades Prototipado mgr;o m -|I:-|enS;|eO Habilidades motoras y Habilidades

de procesamiento.
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Fig 3. Diagrama del

Fig 1. Prototipo inicial.  Fig 2. Prototipo final.

Durante la prueba piloto se
evidencio alta participacion,
motivacion y la necesidad de
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Fig 4. Prototipo digital del producto Fig 5. Va/idacién »con , .
o AAT con base en necesidades la poblacién. diversificar las reglas para un uso
identificadas. mas prolongado.
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DISCUSION CONCLUSION

@ El prototipo favorecié la participacion EL)PerOt'F?Q de la TA CTmp|'0 su
activa de ninos, ninas y adolescentes, al O Jet|voha m.c:entlvsrle. ib
DORMIR permitir personalizar las dindmicas aprovechamiento del tiempo liore
> , - mediante actividades que promueven

segun su contexto cultural y educativo. »
el desarrollo de habilidades en NNA.

Fig 6. Carta estandar y
personalizable

Su adaptabilidad permitié que los

El uso de escalas para medir NNA se apropiaran de la TA,

a fatiga ayudo a adaptar el s fortaleciendo su sentido de

juego a las necesidades de éQUE TANTA ENERGIA TIENES HOY? oertenencia y favoreciendo una

a poblacion segun el nivel participacion activa, emocionalmente
de fatiga percibida. nositiva y centrada en sus realidades.

Fig 7. Escala de fatiga asociada a la dinamica
del juego
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