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Resumen ejecutivo
Mic & Mind: Find your voice

Esta propuesta nace como respuesta a una dificultad frecuente en el aula: estudiantes con
conocimientos basicos de inglés que, sin embargo, sienten temor al hablar y evitan participar
activamente. Frente a esta necesidad, se desarrolld una propuesta pedagdgica centrada en
potenciar la comprension auditiva y la produccion oral del idioma a través de una experiencia
ludica, creativa y significativa. Para estructurar la solucion, se trabajé con el enfoque de Design
Thinking, lo cual permiti6 identificar necesidades reales desde la observacion directa, entrevistas
y analisis de contextos similares. Este proceso dio paso a una herramienta educativa que combina
tecnologia accesible, metodologias activas y la creacion de contenidos propios por parte del
estudiantado. A lo largo de su implementacion, Mic & Mind demostrd generar un ambiente de
confianza y entusiasmo por el aprendizaje del inglés, aumentando tanto la participacion como el
uso espontaneo del idioma en espacios dentro y fuera del aula. Su valor diferencial radica en
promover la autonomia, el desarrollo de la creatividad y el uso auténtico del lenguaje, més alla de
las estructuras formales. De cara al futuro, se ha trazado una hoja de ruta dividida en tres
momentos: en una primera etapa, se consolidaran alianzas institucionales y se buscara apoyo
econdmico para extender el piloto; en una segunda fase, se optimizara la herramienta con base en
la retroalimentaciéon de estudiantes y docentes, proyectando su aplicacién en otros contextos
educativos; y, finalmente, a largo plazo, se aspira a convertir Mic & Mind en una solucién
escalable y sostenible que pueda integrarse en programas de ensefianza del inglés a nivel nacional
e incluso internacional, siempre con la meta de transformar la forma en que los estudiantes
encuentran su voz en otro idioma.

Palabras clave

Habilidades en inglés, Design Thinking, Innovacién pedagdgica, metodologias activas,
podcast
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Abstract
Mic & Mind: Find your voice

This proposal was born as a response to a frequent difficulty in the classroom: students with
basic knowledge of English who, nevertheless, are afraid to speak and avoid participating
actively. In response to this need, a pedagogical proposal was developed focused on enhancing
listening comprehension and oral production of the language through a playful, creative and
meaningful experience. To structure the solution, we worked with the Design Thinking approach,
which allowed us to identify real needs from direct observation, interviews and analysis of
similar contexts. This process gave way to an educational tool that combines accessible
technology, active methodologies and the students' own content creation. Throughout its
implementation, Mic & Mind proved to generate an environment of confidence and enthusiasm
for learning English, increasing both participation and spontaneous use of the language in spaces
inside and outside the classroom. Its differential value lies in promoting autonomy, the
development of creativity and the authentic use of language, beyond formal structures. Looking
to the future, a roadmap has been drawn up, divided into three phases: in the first stage,
institutional alliances will be consolidated and financial support will be sought to extend the
pilot; in a second phase, the tool will be optimized based on feedback from students and teachers,
projecting its application in other educational contexts; and finally, in the long term, the goal is to
turn Mic & Mind into a scalable and sustainable solution that can be integrated into English
teaching programs at the national and even international level, always with the goal of
transforming the way students find their voice in another language.

Keywords

English skills, Design thinking, Pedagogical innovation, active methodologies, podcast
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1. Introduccion

La presente propuesta de innovacion pedagdgica surge como respuesta a una
problematica ampliamente reconocida en los entornos escolares: la dificultad de los
estudiantes para desarrollar con confianza sus habilidades comunicativas en inglés,
especialmente en la expresion oral (speaking). Esta situacién se evidencid en contextos
donde a pesar de la ensefianza formal del idioma, persiste el temor a equivocarse, la baja
participacion oral en clase y una desconexion entre los contenidos y los intereses reales del
estudiantado.

A partir de esta necesidad, la propuesta Mic & Mind: Find your voice fue disefiada
con el objetivo de crear una solucion didéactica que fortalezca la comprension auditiva y la
expresion oral en inglés a través del uso de herramientas tecnoldgicas, metodologias activas
y un enfoque centrado en el estudiante. El propdsito es fomentar la creatividad, la confianza
y el aprendizaje significativo mediante la creacién de contenido propio (como grabaciones
de podcast) que vinculan el idioma con la realidad y la voz auténtica de los estudiantes.

Esta propuesta cobra relevancia al plantear una intervencion pedagogica que no se
limita al uso instrumental de las TIC, sino que las integra con cambios metodoldgicos que
aumenten la motivacion del estudiante, promueven el trabajo colaborativo y respetan los
ritmos y estilos de aprendizaje. Desde su disefio, se han utilizado enfoques como el Design
Thinking, el aprendizaje basado en proyectos, y la retroalimentacion constante por parte de

docentes y estudiantes, permitiendo una interaccidon progresiva de la solucion.

13



Durante la implementacion, se desarrollaron prototipos, actividades practicas y
estrategias de acompafiamiento que permitieron validar su pertinencia y viabilidad en el
aula. Segun las percepciones recolectadas de los actores involucrados, Mic & Mind no solo
facilito el aprendizaje del inglés de manera divertida y significativa, sino que también

genero un ambiente mas seguro para expresarse y aprender a través del error.

Este documento recoge el recorrido completo del proyecto, desde la fase inicial de
exploracion y empatia hasta la consolidacion de la propuesta de valor, los resultados
obtenidos, la agenda futura y las reflexiones finales que sustentan su potencial como

solucion escalable y transformadora dentro de la innovacion educativa.

14



2. TEACHINLABI
Durante el desarrollo de Tech in Lab 1, se llevé a cabo el proceso de preparacion de
la propuesta de innovacion pedagogica mediante la implementacion de la metodologia
Design Thinking. Esta fase incluyd el desarrollo de las etapas de empatia, definicion y
exploracion de referente. Se realizaron acciones enfocadas a conocer el contexto,
comprender a los usuarios, identificar necesidades reales y delimitar el reto educativo.
Paralelamente se investigaron experiencias similares y soluciones previas que pudieran

aportar insumos teoricos y practicos al disefio de la propuesta.

2.1 Diagnostico del Problema

La educacion bilingiie en Colombia se fundamenta en la Ley General de Educacion
de 1994, que establece la ensefianza de una segunda lengua. Este marco fue ampliado
posteriormente implementando una serie de regulaciones y curriculums con el Programa
Nacional de Bilingliismo que abarcd los afios de 2006 a 2010. Durante el periodo
2010-2014, se implemento el Programa de Fortalecimiento al Desarrollo de Competencias
en Lenguas Extranjeras, el cual puso énfasis en mejorar los métodos y procesos de
enseflanza, asi como en la formacion de los docentes de inglés. Finalmente, el Programa
Nacional de inglés (2015-2025) busca establecer la ensenanza de una segunda lengua como
una politica de Estado a largo plazo, con un enfoque integral e interseccional.

En el caso del colegio privado en Suba, Bogota el cual fue utilizado para esta
propuesta de innovacion pedagogica, los estudiantes cursan asignaturas en inglés y espanol

desde primero hasta quinto de primaria, con un enfoque integral en el desarrollo de las
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habilidades de Listening, Speaking, Reading y Writing (Escucha, habla, lectura y escritura).
Sin embargo, al ingresar a sexto grado, la Gnica asignatura en inglés es “English as second
language”, lo que resulta en una disminucion notable en la practica activa de las habilidades
antes mencionadas. Este cambio de curriculo genera desafios evidentes: los estudiantes
enfrentan inseguridades al comunicarse, especialmente de manera oral. Presentan
limitaciones en vocabulario, y carecen de una préctica constante y significativa que
fomente su fluidez y confianza.

La importancia del Speaking como habilidad esencial en el aprendizaje de una
lengua extranjera ha sido ampliamente discutida. El desarrollo de la expresion oral es uno
de los aspectos mas desafiantes en el aprendizaje del idioma, ya que requiere un entorno
donde los estudiantes puedan practicar sin temor a cometer errores. Por su parte Burns y
Joyce (1997) destacan que la confianza y la fluidez en el habla estin directamente
relacionadas con la frecuencia y calidad de las oportunidades que los estudiantes tienen
para interactuar en el idioma. Adicionalmente, Richards (2008) sefiala que cuando se da
prioridad a habilidades pasivas como la lectura y la escritura, se corre el riesgo de crear
brechas en las habilidades comunicativas, dificultando el uso practico del idioma en
contextos reales.

El presente documento propone una solucidon innovadora basada en la metodologia
del Design Thinking para abordar estas necesidades especificas. La propuesta se desarrollo
en varias fases que incluyen: Fase de empatia, fase de definicion y fase de ideacion.

Esta metodologia permitio explorar soluciones que no solo pretendian responder a

las necesidades actuales, sino que también transformar la experiencia de aprendizaje para

16



los estudiantes y su desempefio hacia al futuro. En las siguientes secciones, se expondran
los resultados detallados de la etapa diagnostica y la justificacion del enfoque adoptado, con
el objetivo de capturar el interés del lector e invitarlos a reflexionar sobre el impacto que

una propuesta como esta puede tener en el fortalecimiento en el aprendizaje del inglés.

2.2 Metodologia analisis y resultados de la etapa diagnostica

Para la realizacion de la etapa diagndstica de los estudiantes de grado sexto y la
docente, se utilizaron tres técnicas del Design Thinking; entrevistas semiestructuradas,
observaciones en clase y mapa de empatia. Estas técnicas se desarrollaron en la semana del
11 al 18 de noviembre del 2024 durante las clases de inglés. Para un mayor entendimiento
del proceso, se realizaron dos tablas, en la Tabla 1 encontrara el nombre de la fase del
proyecto, los actores involucrados, la técnica e instrumentos utilizados y los objetivos de
cada uno y en la Tabla 2 podra observar la técnica utilizada para el analisis de resultados de

la etapa diagndstica que conlleva a la definicion del problema. (Ver tabla 1y 2)
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Tabla 1.

Metodologias

Formato de Evaluar el estado emocional
entrevista general y las autopercepciones
Entrevista (Ver anexo 1) de los estudiantes respecto a su
semiestructurada aprendizaje de inglés.
Estudiantes
) Guia de Observar comportamientos de
Observaciones en  observacion (Ver  los estudiantes durante
clase ivi
Empatia anexo 2) actividades orales de clase.
Esquema del mapa Registrar pensamientos,
de empatia preocupaciones y aspiraciones
(Ver anexo 3) de la docente respondiendo al
, comportamiento y rendimiento
Dugenis Mapa de empatia de sus estudiantes durante las
clases.
Tabla 2.

Analisis de resultados de la fase diagnostica.

- 76% de los estudiantes encuentran interesantes las

Codificacion y actividades escritas o de lectura.
Entrevista categorizacion. (Ver -71% dg los estudiantes no encuentran motivacion en
semiestructurada  2REXO 4.) para los trabajos grupales. . .
profundizar en el - Solo el 24% de los estudiantes prefieren actividades
proceso de analisis. de interaccion oral.

- 90% consideran importante aprender inglés y 95% lo
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encuentran util.

Para la triangulacion y andlisis en la fase de definicion del proyecto se utilizé la
técnica de andlisis comparativo de datos multiples. Esta técnica se adapta al Design
Thinking ya que permite consolidar y contrastar informaciéon de diversas fuentes para
encontrar patrones y generar insights que definan claramente el problema a resolver. Ver
anexo 7 para profundizar en el proceso de analisis.

A continuacioén, en la Tabla 3 se muestra la triangulacion de los datos y los

hallazgos principales.
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Tabla 3.

Resultados de la triangulacion.

Fuente Hallazgos principales Relacion/Convergencia

- 76% de los estudiantes prefieren

actividades escritas o de lectura. - Refleja una preferencia por
-71% no encuentran motivacion en actividades pasivas (escritas) sobre
Entrevista trabajos grupales. actividades orales interactivas.
semiestructurada - Solo el 24% prefieren actividades de - Refuerza la percepcion de que
interaccion oral. aprender inglés es 1til, pero falta

- 90% consideran importante aprender ~ motivacion en dinamicas grupales.
inglés y 95% lo encuentran util.

2.3 Contextualizacion del problema educativo

Tras los diferentes andlisis previamente descritos, se pudo identificar que los
estudiantes de grado sexto de un colegio privado de Bogotd enfrentan una carencia de

habilidades para hablar en inglés como segunda lengua. Este problema se manifiesta
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especificamente durante las actividades en el aula que requieren hablar en publico,

mostrandose con mayor frecuencia a mitad de la clase, cuando la actividad de habla se esta

desarrollando. Para un mayor entendimiento del problema, se elabord la técnica SW’s Y

2H, que sintetiza los elementos clave para comprender este problema educativo en su

contexto. (Ver tabla 4)

Tabla 4.

Definicion del problema con la técnica 5 Wsy 2 H

Who (Quién participa en el
problema?

What (Qué es el problema?

When  ;Cuéndo ocurre el
problema?

Where  ;Donde ocurre el
problema?

Why (Por qué ocurre el
problema? (Causas)

Los participantes se componen de: 21 estudiantes de
grado sexto de un colegio privado en Bogota, la docente
encargada de impartir la materia y la institucion
académica.

Posterior al anélisis de las entrevistas y las
observaciones, se encuentra que existe una carencia de
habilidades de habla del inglés como segunda lengua por
parte de los estudiantes de grado sexto de un colegio
privado en Bogota.

El problema se presenta durante el desarrollo de las
actividades académicas que implican un proceso de
comunicacion oral en inglés. Este se manifiesta con
mayor frecuencia durante las participaciones a mitad de
clase.

Ademas, los estudiantes experimentan una percepcion
negativa hacia el fracaso, derivada de las reacciones
inadecuadas de sus companeros al momento de practicar
el habla en inglés

Institucion: Colegio privado en la localidad de Suba.
Cursos: Grado sexto

Area: inglés como segunda lengua

Poblacion: Estudiantes de 11 a 13 afios en un entorno
urbano, caracterizado por familias de nivel
socioecondmico de estratos 3 y 4.

(Por qué ocurre el problema? (Causa 1)
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How

(Como ocurre el
problema?

Por la percepcion al fracaso por parte de los estudiantes
al no obtener resultados favorables en actividades de
comunicacion en segunda lengua.

Subcausa 1.1: Inadecuada retroalimentacion por parte de
los docentes a las actividades para el desarrollo de las
habilidades de Listening y Speaking

Subcausa 1.2: Temor a la reaccioén negativa por parte de
los compaferos

(Por qué ocurre esto? (Causa 2)

Por la falta de herramientas pedagdgicas por parte de los
docentes para el desarrollo de las habilidades de
Listening y Speaking.

Subcausa 2.1: Ausencia de metodologias activas que
promuevan la interaccion oral.

Subcausa 2.2: Arraigo en metodologias tradicionales de
ensefanza - aprendizaje para el desarrollo de las
habilidades de Listening y Speaking

(Por qué ocurre esto? (Causa 3)

Porque existe un desbalance entre la carga horaria de las
habilidades en lectura y escritura del inglés Vs las
habilidades de Listening y Speaking.

Subcausa 3.1: Enfasis institucional orientado a las
pruebas estandarizadas.

1. La institucion educativa propone un curriculum
para la asignatura de inglés que tiene una fuerte
carga horaria en “Reading and Writing” y deja
poca carga horaria a “Listening and Speaking”

2. Ladocente hace énfasis en que los estudiantes
desarrollen mas habilidades en Reading and
Writing, en comparacion a las habilidades de
Listening y Speaking.

3. Los estudiantes no se sienten seguros o rechazan
la idea de hablar en publico porque carecen de
herramientas para hacerlo.

4. Al ver que su comunicacion no es efectiva, y que
su vocabulario tampoco les permite expresarse,

22



los estudiantes perciben una sensacion de fracaso
y miedo a hablar en inglés.

How (Cuantas personas Estudiantes: 21
Much  estan involucradas? Docentes: 1, directamente implicado.
Administrativos y otros docentes: Indirectamente, el
equipo de coordinacion pedagdgica que supervisa los
procesos de aula.
2.4 Definicion del problema educativo
Al contextualizar el problema, se elabord el arbol de problemas presentado a
continuacion, que sintetiza todo el proceso anterior y ayud6 a delimitar el problema
educativo de manera integral. Este analisis, fundamentado en la técnica de las SW’s y 2H,
permitié6 comprender el impacto del problema en la comunidad educativa y desglosar tanto

sus principales causas como efectos. A través de esta herramienta, se evidencia coémo

diferentes factores interrelacionados contribuyen al problema. (Ver figura 1)
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Figura 1

Definicion del problema educativo
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habilidades de parte de los
Listening y Speaking compafieros

Causa 1.1: Enfasis
institucional orientado

a las pruebas
estandarizadas.

2.4.1 Analisis de causalidad

Al estudiar las condiciones del aprendizaje del idioma inglés en un colegio privado
de Bogota a la luz de los resultados obtenidos en las etapas directamente anteriores se
observo que el problema central en las habilidades de Listening y Speaking en idioma
inglés se originan principalmente por la percepcion negativa al fracaso por parte de los
estudiantes, los cuales al participar e interactuar en actividades orales en idioma inglés, se
sienten inseguros al no obtener resultados satisfactorios. Esta percepcion estd directamente
relacionada en un primer momento con la inadecuada retroalimentacion que se recibe por

parte de los docentes, quienes no proporcionan estrategias claras para mejorar, lo que
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genera desmotivacion dando comienzo a un ciclo negativo en el que los estudiantes evitan
participar activamente, limitando su confianza e integracion a las actividades académicas,
truncando su desarrollo comunicativo en una segunda lengua. Esto se relaciona
directamente con el temor generado por la posible reaccion negativa por parte de sus
compaiieros de clase, lo que disminuye notoriamente la disposicion de los estudiantes a
participar en actividades orales, ya que a falta de un ambiente seguro que promueva el
aprendizaje colaborativo se genera un rechazo a la integracion en el proceso de
comunicacion en inglés. Como consecuencia directa de este fenomeno, los estudiantes
prefieren mantenerse pasivos en las actividades en grupo, lo que mantiene el ciclo de la

dificultad para practicar el idioma en un contexto real.

Por otro lado, la falta de implementacion de herramientas pedagogicas adecuadas
que permitan desarrollar las habilidades orales en los estudiantes es una causa clave. Los
docentes sefialan la carencia de metodologias activas que fomenten la interaccion
discursiva, lo que dificulta que los estudiantes no desarrollen herramientas practicas en
contextos reales de uso del idioma. Esto hace que las clases se transformen en actividades
monoétonas, que han ocasionado el desinterés y la desmotivacion de los estudiantes para
practicar sus habilidades en speaking. Esto esta directamente relacionado con el arraigo en
metodologias poco dindmicas (escuela tradicional) centradas en la escritura y lectura que
limitan las oportunidades de los estudiantes para practicar la comunicacién en inglés,

afectando su fluidez y confianza.
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Para finalizar, se evidenci6 el desbalance en la carga académica asignada hacia las
habilidades de Listening and Speaking en comparacion con las de Reading and Writing, lo
que también contribuye al problema del desarrollo de competencias acorde a su edad, grado

y mallas curriculares institucionales en idioma inglés.

El Colegio privado de Bogotéd ubicado en Suba al orientar gran parte de la preparacion
de sus alumnos en miras a los resultados de las pruebas estandarizadas, evaltia
principalmente la lectura y escritura, por ende se relegan las habilidades de speaking lo que
en consecuencia disminuye las oportunidades de los estudiantes para practicar el idioma de
manera interactiva y constante, evidenciando una evolucion centrada mas en habilidades
de lectura y escritura que en comprension y produccién oral, lo que los prepara de manera

insuficiente para interactuar en contextos reales.

Estas causas y subcausas generan un efecto acumulativo que afecta de manera
significativa el desarrollo de las habilidades en los estudiantes de grado sexto, perpetuando
un entorno poco propicio para la practica y desarrollo integral del idioma. Es por esto por
lo que se generan efectos directos sobre el alumnado que incluyen baja confianza, limitada
interaccion en inglés y falta de preparacion para situaciones comunicativas reales, lo que
impacta tanto el aprendizaje como la motivacion y el bienestar emocional de los
estudiantes. Este analisis destaca la necesidad de un enfoque integral que aborde cada una
de estas causas para lograr un cambio significativo en la ensefianza y aprendizaje del inglés

como segunda lengua.
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2.5 Fase de ideacion de la propuesta de innovacion educativa

En este apartado se presenta la matriz correspondiente a las fases de ideacion de la
propuesta, cuyo objetivo fue encontrar soluciones efectivas al problema educativo
identificado. Esta seccion detalla las técnicas empleadas, los actores involucrados y las
ideas resultantes destacando la relevancia de la colaboracién y la creatividad en la
generacion de propuestas pedagogicas.

Se incluyen evidencias de los ejercicios clave y se presentan las cinco ideas
seleccionadas como resultado del proceso, las cuales han sido disefiadas para atender
directamente las necesidades de los estudiantes. Estas estrategias estan alineadas con
enfoques pedagdgicos que buscan mejorar la confianza, la fluidez y la pronunciaciéon en
inglés. Para cada actividad, se describen los recursos necesarios, su impacto esperado y el
beneficiario tanto social como pedagdgico para los estudiantes y la comunidad educativa.
(Ver tabla 5).

Los detalles del proceso y las evidencias recopiladas se encuentran disponibles en los

anexos (Anexo 8), para facilitar una vision mas completa de esta etapa.

Tabla 5.

Matriz de fase de ideacion

Problema educativo: Carencia en las habilidades de escucha y habla del inglés como segunda
lengua por parte de los estudiantes de grado sexto de un colegio privado en Bogota.

Técnicas oo . .
Actores . Descripcion y evidencias
seleccionadas
En la ultima clase de inglés de los estudiantes de
Estudiantes de 6° Brainstorming sexto se genero la actividad a la que se le llamo
grado guiado “lluvia de ideas para mi aprendizaje”. En esta

actividad los nifios junto con la docente
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https://docs.google.com/document/u/0/d/1mxc3EbmbnpUsSKhExv5OhxY5X8d27YqFLl1Ae0nCBU4/edit

Docente del area de

inglés de
institucion.

Idea 1: Rutina de
preguntas del dia.

la

generaron una serie de propuestas que ayudaran
a solucionar el problema. Las ideas se pusieron
a votacion y se seleccionaron las dos mas
votadas, que fueron: Conversacion por roles y
Podcast escolar en grupo. Con este ejercicio se
mejord la motivacién con la que los estudiantes
enfrentan las actividades orales sin sentir miedo
al error. (Anexo 8) Evidencia fotografica.

Se organiz6 una sesion virtual con los docentes
del Area de inglés de la institucion para discutir
su gestion del afo lectivo. En esta reunion se
expusieron experiencias, buenas practicas y
estrategias pedagdgicas que funcionaron (o no)
para la ensefianza de inglés en la institucion.
Uno de los puntos a discutir fue la problematica

Co-creacion encontrada en la clase de inglés los estudiantes
(espacios de de grado sexto y se generd la pregunta ;qué

reflexion) con podemos hacer para mejorar esta situacion? La
docentes propuesta escogida fue ampliar la participacion

de mas docentes de otras areas para un enfoque
mas transversal del aprendizaje del inglés, asi
como la oportunidad de practicar el idioma en
otros contextos educativos ajenos a la clase de
inglés como tal. (Anexo 8) Evidencia
fotografica.

Consiste en que cualquier docente de la institucion podra iniciar cada
clase escogiendo a 3 o 4 estudiantes aleatorios del grado sexto y
hacerles preguntas sencillas (en inglés) relacionadas con temas
cotidianos, como “What is your favorite food? o “What did you do
yesterday?”. Cada estudiante responde brevemente, fomentando la
practica diaria en un ambiente de baja presion. Los beneficiarios
directos son los estudiantes de sexto grado, quienes ganan confianza y
fluidez al hablar. Indirectamente, beneficia a los docentes al dinamizar
las clases y a los padres de familia al evidenciar el progreso en las
habilidades de sus hijos. Esta actividad responde a la necesidad de
reducir el miedo al error y fomentar la practica oral al crear un espacio
rutinario pero dinamico y seguro para expresarse. Desde el enfoque
constructivista, permite que los estudiantes construyan conocimiento de
manera activa y significativa. Pedagdgicamente, mejora gradualmente
la fluidez, y confianza, mientras que socialmente genera un ambiente
de respeto v colaboracion en el aula.
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Idea 2: Podcast
escolar en grupo.

Idea 3: Desafio de
conversacion
semanal.

Idea 4: Teatro de
situaciones
cotidianas.

Esta propuesta invita a que los estudiantes, organizados en equipos,
produzcan episodios cortos en inglés sobre temas de su interés, como
musica, peliculas o actividades escolares. Los episodios se graban y se
escuchan uUnicamente en el aula para garantizar un ambiente de
seguridad, y que no sientan vergiienza o miedo a los errores que puedan
cometer. Los beneficiarios directos son los estudiantes, quienes
desarrollaran mejor habilidad en pronunciacion, fluidez y trabajo en
equipo. Indirectamente, beneficia a la docente, quien puede evaluar el
progreso de manera mas objetiva, y a la comunidad escolar,
fomentando una cultura de aprendizaje colaborativo. Esta propuesta
satisface la necesidad de mejorar la pronunciacion y estructuracion oral
mediante una actividad creativa y préactica. Desde el enfoque del
aprendizaje colaborativo, se fomenta el intercambio de ideas y el apoyo
mutuo. Pedagdgicamente, mejora las habilidades lingiiisticas y
organizativas, mientras que socialmente fortalece el trabajo en equipo y
el sentido de pertenencia.

Consiste en que los estudiantes hablen en inglés sobre un tema
previamente asignado, como deportes, tecnologia o eventos actuales,
durante un tiempo determinado (por ejemplo, dos minutos), sin recurrir
al espafiol. Los estudiantes preparan sus ideas y las presentan en
pequefios grupos para reducir la presion social y fomentar la
participacion. Los beneficiarios directos son los estudiantes, quienes
mejoran su fluidez y habilidades discursivas. Indirectamente, beneficia
a la docente, quien puede monitorear y retroalimentar el progreso, y a
las familias, que notan avances en la confianza comunicativa de sus
hijos. Esta actividad responde a la necesidad de practicar y estructurar
el discurso oral de forma frecuente. Basado en el enfoque de ensefianza
basada en competencias, desarrolla habilidades especificas de
expresion oral en contextos significativos. Pedagdgicamente, genera
avances en fluidez y confianza, mientras que socialmente fomenta el
respeto mutuo vy un ambiente de aprendizaje relajado.

Esta propuesta sugiere que los estudiantes organizados en grupo
representan escenas de la vida diaria en inglés, como hacer compras,
reservar un hotel o pedir comida en un restaurante. Se les proporciona
un guion basico con frases comunes y vocabulario clave. Los
beneficiarios directos son los estudiantes, quienes practican inglés en
un contexto practico y familiar. la docente también se beneficia al
implementar una estrategia lidica que fomenta la confianza de los
alumnos, y la comunidad escolar observa estudiantes mejor preparados
para interactuar en situaciones reales. Esta actividad satisface la
necesidad de usar el idioma en contextos cotidianos mediante un
enfoque en aprendizaje experiencial, donde los estudiantes aprenden
haciendo. Pedagogicamente, fomenta la aplicacion practica del inglés,
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mientras que socialmente prepara a los estudiantes para comunicarse
con seguridad en interacciones reales.

Los estudiantes grabardn semanalmente videos cortos en inglés y los
cargaran a la nube, donde comparten experiencias personales o
reflexionan sobre temas sencillos, como sus logros, hobbies o eventos
importantes. Estos videos se comparten exclusivamente con los

Idea 5: Diario Oral docentes del area de inglés, lo que garantiza al estudiante un ambiente

en Video seguro para la autoexpresion. Los beneficiarios directos son los
estudiantes, quienes desarrollan habilidades de pronunciacion,
estructuracion de ideas y confianza al hablar en inglés. Indirectamente,
beneficia a la docente, quien obtiene material concreto para evaluar el
progreso individual de cada estudiante.

A continuacion, se muestra la tabla de analisis de Benchmarking basada en la idea
seleccionada como la mas innovadora en el aprendizaje del inglés para desarrollar
habilidades orales y auditivas en comparacion con otras experiencias similares o iniciativas
existentes en este campo especifico Didactico. Esta tabla tiene como objetivo evaluar las
fortalezas detectadas en la propuesta actual y también identificar las oportunidades de
mejora frente a contextos de soluciones previas disponibles ademads sefialar las diferencias
significativas entre ellas para potenciar el aprendizaje del idioma inglés. Desde este
gjercicio se busca mostrar los aspectos Unicos que convierten nuestra propuesta en una
opcion importante y viable. (Ver tabla 6 )

Tabla 6.

Matriz andlisis de Benchmarking

Institucion en la cual

se lleva a cabo la aidranic
Nombre de la innovacion . s Nivel educativo poblacion se
innovacion o empresa
desarrolla

que la ofrece
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Colegio publico de
Bogota (en el
documento no se
referencia el nombre de
la institucion)

Uso de podcast en la ensefianza de
la lengua inglesa

Caracteristicas de la innovacion o accion educativa

Creacion de podcast tanto por el profesor en formacion,
como por los nifios y nifias de grado cuarto de primaria,
dentro del aula de clase, abarcando la tematica de elementos
cotidianos en su vida.

Bogota, Colombia.
Estudiantes de cuarto
grado en un entorno
urbano.

Educaciéon
basica primaria
cuarto grado

Cudl es la diferencia con nuestra
propuesta

Esta propuesta estd dirigida a wuna
poblacion que aunque tiene necesidades
similares, no tiene la misma complejidad
ni profundidad tematica ya que esta
enfocada en estudiantes de basica
primaria.

Fuente: Parra, Carlos & Valencia, Astrid. (2021). Uso de podcast en la ensefianza de la lengua inglesa.

Revista Boletin Redipe. 10. 144-157. 10.36260/rbrvi10i2.1201.

Elaborar ¢ implementar un plan de mejoramiento para el proceso de
Objetivo ensefianza de inglés dirigido a los profesores de primaria de IEO La Blasa

en Chia.

Institucion en la cual
se lleva a cabo la
innovacion o empresa
que la ofrece

Nombre de la innovacion

Fortalecimiento del proceso de
ensefianza del inglés en la
educacion basica primaria del
colegio La Balsa- Chia

IEO La Balsa Chia

Caracteristicas de la innovacion o accion educativa

Talleres de formacién docente sugeridos en el plan de
mejoramiento al proceso de ensefianza.

En qué pais o
Nivel educativo poblacion se
desarrolla

Educacion

L . .. Chia, Cundinamarca.
basica primaria

Cudl es la diferencia con nuestra
propuesta

Esta propuesta estd dirigida a todo el
sector educativo en el grado de primaria,
en una poblacion mucho mayor vy
buscando mejorar todo el espectro de
ensenanza de la institucion.

Fuente: Baquero, Angela Marcela y Barrientos Contreras, Mariajosé,(2019). Fortalecimiento del
proceso de ensenianza de inglés en la educacion basica primaria del Colegio La Balsa Chia, Tesis.

Disponible en http.//hdl. handle.net/10818/49702
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Institucion en la cual
Nombre de la innovacion se lleva a cabo la
innovacion o empresa
que la ofrece

Aprendiendo en cualquier lugar:

Podcast educativo Universidad de Sevilla

Caracteristicas de la innovacion o accion educativa

Implementacion de recursos multimedia, en este caso
podcast, como herramienta educativa.

En qué pais o
Nivel educativo poblacion se
desarrolla

Educacion

. Sevilla, Espania.
superior

Cudl es la diferencia con nuestra
propuesta

El podcast es creado por el docente (no
los  estudiantes) para  desarrollar
contenidos abiertos en formato audio,
promoviendo asi el conocimiento libre y
la facil adaptacion de los recursos
educativos a diversos contextos.

Fuente: Solano Fernadndez, Isabel M‘ Sanchez Vera, M“ Mar APRENDIENDO EN CUALQUIER
LUGAR: EL PODCAST EDUCATIVO Pixel-Bit. Revista de Medios y Educacion, num. 36, enero, 2010,

pp. 125-139 Universidad de Sevilla, Sevilla, Espana.

Institucion en la cual se lleva a

Nombre de la innovacion cabo la innovacion o empresa
que la ofrece

Fortalecimiento de la competencia

comunicativa del inglés mediante Escue.la Normal.
el uso de las tic en el grado cuarto  Superior Antonia
Santos

de la basica primaria.

Caracteristicas de la innovacion o accion educativa

Actividades en clase que permitieron a los estudiantes
acceder al conocimiento, trabajar colaborativamente vy
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En qué pais o

Nivel educativo poblacion se
desarrolla
Educacion Bucaramanga,

basica primaria  Santander.

Cudl es la diferencia con nuestra
propuesta

La poblacion a la que va dirigida el
estudio es diferente a la poblacion en la



compartir informacion integrando lo escrito con imagenes, cual se esta enfocando nuestra propuesta.

graficos, video y audio. Ademés, a pesar de que estamos
utilizando herramientas de tecnologia, la
propuesta no esta basada unicamente en
el uso de las TIC, sino también en
cambios de metodologias docentes,
aumento en la motivacion de los
estudiantes y tiempos dedicados a
desarrollar la habilidad de Speaking.

Fuente: Medina, L. A. (2015). Fortalecimiento de la competencia comunicativa del inglés mediante el

uso de las TIC en el grado cuarto de la basica primaria. Recuperado de:
http://hdl.handle.net/20.500.12749/13844

Institucion en la cual

se lleva a cabo la En qué pais o
Nombre de la innovacion . . . Nivel educativo poblacion se
innovacion o empresa
desarrolla

que la ofrece

Proyecto de Arte Visual Mediado

por la Metodologia Aprendizaje . . Educacion

Colegio Fantasias del L. . ,
Basado en Proyectos para el Saber Basica primaria, Tulua, El Valle.
Fortalecimiento de la Habilidad segundo grado.

Oral del Inglés.

Cudl es la diferencia con nuestra

Caracteristicas de la innovacion o accion educativa
propuesta

Uso de ABP relacionado con la asignatura de Arte para
mejorar el como el nifio emplea su habilidad oral en inglés
(speaking) haciendo uso de su vocabulario con respuestas
sencillas.

Este proyecto tiene un enfoque artistico
ademads de estar dirigido a estudiantes de
educacion basica primaria.

Fuente: Blandon Godoy, Lina Paola. Pasos Betancourt, Laura Sofia. Proyecto de arte visual mediado
por la metodologia aprendizaje basado en proyectos para el fortalecimiento de la habilidad oral del
ingles, 2020, Universidad central Valle del Cauca, Tulud, Valle del Cauca.
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3. TEACHINLABII
A partir de los resultados obtenidos en las fases realizadas en Teaching Innovation
Laboratory 1 (diagnostico, analisis de resultados, etapa de ideacion) en Teaching Innovation
Laboratory II se inicio6 la fase del prototipado de la propuesta de innovacion.

El proceso fue documentado mediante bitdcoras, que sirvieron como instrumento de
registro para organizar de manera ordenada y secuencial los sucesos, actividades e
informacion relevante. Ademas, se llevaron a cabo dos iteraciones con distintos actores
dentro de la institucion educativa, con el propoésito de evaluar el prototipo. A continuacion,

se detalla el proceso y los resultados de dichas iteraciones.

3.1 Clasificacion de la innovacion pedagoégica.

Para comprender mejor la naturaleza y el alcance de la propuesta de innovacidon
pedagogica, a continuacion, se presenta una tabla que sintetiza los principales aspectos del
proyecto. En ella se describen las metodologias clave, el tipo y el nivel de innovacion, asi
como los retos y facilidades identificados durante su implementacién. Ademas, se expone
un referente de innovacion similar basado en el uso de podcasts en la ensefianza de
segundas lenguas y su diferencia con la propuesta presentada en este documento. (Ver tabla

7)
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Tabla 7.

Sintesis de la innovacion pedagogica

Categoria Descripcion

- Design Thinking para fomentar la creatividad y el aprendizaje
experiencial.

- Enfoque interdisciplinario entre tecnologia e inglés para potenciar la
comprension y expresion lingiiistica a través de actividades practicas.

Incremental: Introduce el podcast como herramienta de aprendizaje sin
modificar la estructura completa de la clase, pero enriqueciendo las
estrategias de ensefianza y aprendizaje.

Modular: Se implementa como un componente adicional para mejorar la
produccion oral, sin alterar los objetivos fundamentales del curso.

- Configuracion de proceso: Modifica la forma en que los estudiantes
evidencian su aprendizaje al utilizar el podcast en lugar de métodos
tradicionales.

- Oferta en el sistema de servicio: Introduce una metodologia
innovadora que fortalece la seguridad y confianza en la expresion oral en
inglés.

- Experiencia con el compromiso del usuario: Enfocada en la
motivacion y participacion activa de los estudiantes en su propio
aprendizaje.

- Cambio de mentalidad: Promover el uso de metodologias no
tradicionales dentro de la institucion.

- Gestion del tiempo: Integrar la propuesta en el curriculo sin afectar
otros objetivos académicos.

- Formacion docente: Capacitacion en herramientas digitales y
metodologias activas.

- Evaluacién compartida: Definir criterios comunes para valorar la
expresion oral y la creatividad en el podcast.

- Experiencia en innovacion: Se han implementado estrategias
pedagogicas creativas previamente, como el webquest y el uso de
simulaciones interactivas.

- Interdisciplinariedad del equipo docente: Colaboracion entre areas
para enriquecer la propuesta.

- Motivacion estudiantil: Los estudiantes muestran interés por
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Referente de
Innovacion Similar

Diferencia con la
propuesta

herramientas digitales y metodologias activas.

- Apoyo institucional: La especializacion en innovacion educativa y el
contexto de un colegio privado favorecen la implementacion.

- Acceso a recursos: Disponibilidad de bibliografia y materiales sobre
Design Thinking y aprendizaje basado en proyectos.

Uso de podcasts en educacion: Existen experiencias previas en las que
los podcasts han sido utilizados para mejorar la comprension auditiva y
la expresion oral en segundas lenguas. Un estudio de Stanley (2013)
demostré que el uso de podcasts en clases de inglés favorece la
autonomia del estudiante, fortalece la confianza en la produccion oral y
permite un aprendizaje mas flexible y atractivo.

A diferencia de enfoques previos que usan el podcast como herramienta
de practica auditiva o produccion oral autonoma, mi propuesta se centra
en la creacion de un canal de contenido producido por los propios
estudiantes, promoviendo la colaboracion, la integracion de la tecnologia
y el inglés, y el aprendizaje basado en proyectos. Ademas, se
implementa una metodologia de ensefianza innovadora (Design
Thinking) para guiar el proceso de produccion de los podcasts,
fomentando el pensamiento critico, la experimentacion y la
retroalimentacion inmediata.

3.2 Priorizacion de Hipotesis

Durante el disefio de su implementacion de la propuesta, se formularon diversas

hipdtesis en torno a su deseabilidad, factibilidad y viabilidad. Sin embargo, dado que el

proceso de innovacion requiere validar aquellas suposiciones que tienen mayor impacto en

la adaptacion y éxito del proyecto, se llevo a cabo un ejercicio de priorizacion. Este proceso

consistio en analizar cudles hipotesis eran esenciales para garantizar que la solucion

respondiera a las necesidades de los estudiantes y docentes, cudles requieren ajustes antes

de su implementacion y cuales podrian considerarse secundarias en esta etapa. (Ver figura 2

y figura 3)
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Figura 2

Hipotesis

Hipotesis de deseabilidad

H1: Yo creo que los docentes del drea de
Inglés estaran motivados en utilizar el
Podcast como herramienta didactica para
desarrollar las habilidades de Listening y
Speaking de los estudiantes.

H2: Yo creo que los estudiantes estan de
acuerdo y desean participar enla
realizacién de un podcast para el
desarrollo de habilidades de Listening y
Speaking.

H3: Yo creo que el docente encontrara que
evaluar los episodios grabados del Podcast
facilita una revision objetiva y detallada
del progreso en Listening y Speaking.

Hipdtesis de factibilidad

H4: Yo creo que se puede destinar una
clase al finalizar el periodo para que los
estudiantes editen los Podcast.

H7: Yo creo que la infraestructura del aula,
con dispositivos bésicos como teléfonos
méviles y 3 computadores, serd suficiente
para realizar las grabaciones del Podcast
durante las sesiones asignadas al proyecto.

H8: Yo creo que el rango de alcance que
tienen los router de conexién a internet de
la institucién permiten realizar la edicién
del Podcast.

Hipétesis de viabilidad

H7: Yo creo que lainstitucién tiene acceso
a la plataforma CapCut para realizar la
edicién del Podcast.

H8: Yo creo que los padres daran las
autorizaciones para que los nifios puedan
participar en el Podcast.

H9: Yo creo que los docentes desean
capacitarse en herramientas de ediciony
creacion de Podcast (Video y Audio)

H10: Yo creo que la institucién puede
utilizar los podcast como parte de su
estrategia de ensefianza - aprendizaje lo
que le dard un valor agregadoen el

mercado educativo.
L o e oo oo o o e e e mm mm e o mm o o 1
Figura 3
Priorizacion de la hipotesis
Muy
importante
T
o e
1
- n
BE: B
Tenemos _ No tenemos
evidencia evidencia

Y L L

Poco
importante
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La priorizacion de las hipotesis permitid enfocar el proceso de validacion en aquellos
aspectos que garantizan una implementacion exitosa en el corto plazo, sin perder de vista a

aquellos elementos que deberan fortalecerse a medida que el proyecto evolucione.

3.3 Implementacion de la Innovacion Pedagogica

En este apartado se presenta el proceso de implementacion de la propuesta de
innovacion pedagogica, detallando el disefio del experimento registrado en las bitacoras
correspondientes a partir de las hipotesis priorizadas y que posteriormente fue ejecutado
con los diferentes actores (Estudiantes y docentes). Asimismo, se documentan los
aprendizajes obtenidos a partir de la primera version del prototipo, destacando los aspectos
que contribuyeron a mejorar la propuesta inicial formulada en la fase de ideacion y que

permite pasar a la segunda experimentacion.

3.3.1 Diseiio del experimento

Para garantizar la efectividad y pertinencia de la propuesta de innovacion, se llevo a
cabo un proceso de validacion experimental basado en la medicion y verificacion de las
hipotesis priorizadas. A través de diversas metodologias se analizaron aspectos como la
percepcion docente sobre la evaluacion mediante podcast, el interés en la capacitacion en
herramientas de edicion y la viabilidad de integrar esta estrategia en la institucion. La
siguiente tabla presenta de manera detallada las hipdtesis priorizadas, el proceso de

validacion, los criterios de éxito y la documentacion de evidencia. (Ver tabla 8)
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Tabla 8.

Validacion de las hipotesis

- Fase 1: Reunion con docentes de
H3: El docente  inglés.
encontrard que  Fase 2: Presentacion de un

evaluar los Storyboard digital con el proceso
episodios detalladp del podcast y rubrica de L st dlel prepess
s q§l ATl ., en Listening y Speaking se
Podcast facilita - Fase 3: Exposicion oral facilitd en al menos un
una revision tradicional (3 min) de los 0% mediante ol uso de la
Sy RIS herramienta del Podcast
detallada del - Fase 4: Creacion, grabacion y ’
Docentes progreso en edicion del podcast en grupos.
de Inglés Listening and - Fase 5: Evaluacion comparativa
Speaking. entre exposicion oral y podcast

usando la rubrica.

HO9: Los docentes Fase 1: Reunion con docentes de

desean inglés e informatica.
capacitarse en  Fase 2: Demo con herramientas El 80% de los docentes
herramientas de  de edicidon de audio y video expresan interés en
edicion y (Audacity, CapCut). capacitarse en la edicion
creacion de Fase 3: Encuesta sobre de podcasts.
Podcast (Videoy conocimiento previo, interés y
Audio). barreras en la capacitacion.

3.3.2 Documentacion de aprendizajes sobre la Implementacion

La implementacion de la primera version del prototipo permitié identificar elementos
clave para fortalecer la solucion de innovacion disefiada. En primer lugar, se evidencio una
alta motivacion por parte de los estudiantes hacia el formato de podcast como estrategia
didéctica, lo cual valida la pertinencia del enfoque inicial. Sin embargo, también se

observaron barreras como la inseguridad de hablar en publico y los tiempos de evaluacion,
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que exigieron redisefiar aspectos del cronograma y del acompafiamiento emocional en el
proceso.

Por otro lado, el trabajo con los docentes reveld un interés genuino por adquirir nuevas
habilidades en edicion de audio y video, lo cual no solo enriquece el proyecto, sino que
abre la posibilidad de transversalizar esta innovacion en otras areas del curriculo. La
imposibilidad de utilizar Audacity por restricciones técnicas llevo a explorar herramientas
mas accesibles como VEED, subrayando la importancia de contar con recursos viables y
practicos.

La implementacién contribuyd a mejorar la solucion disefiada inicialmente, ajustando
tanto los recursos (tutoriales y herramientas) como las dindmicas de trabajo (flexibilidad en
el cronograma, mayor protagonismo de los estudiantes). Asimismo, revelo la necesidad de
crear un entorno seguro y motivador para la practica oral del inglés, incorporando
actividades ludicas previas a las grabaciones. Para ver en detalle el proceso de la

experimentacion, dirigirse al Anexo 10.
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Figura 4

Primera version del prototipo

VERSION 1

Grupos Temas Rol docente Creacion
El curso serd La temética de El/la docente Cada grupo
dividido en los podcast serd guiaré a los realizard la
grupos de 4 para escogida por grupos de grabacién de
que cada equipo el/la docente estudiantes en la podcast por
trabaje en un segun requiera investigacién de turnos durante la
episodio del su planeacién. cada temética. clase.
podcast.
PROCESO
EVALUATIVO
Edicion Publicacion el
Se brindard un El podesat ddek % :f :r d
: P publicado en un e.v. o
espacio en la clase Drive donde 'la hahllldndes de L&S
ara que cada ’
PI r ::dite el docente y los a:tes, d:r:“‘: u
podcast en estudiantes puedan ue:lip st 4 = da 1
afifa de el/l consultarlo P! R =
comp e eliia i6di b Podcast por medio
docente de ingles. periodicamente. de una ribrica.

Para ver los cambios realizados en el prototipo después de la primera experimentacion,

ver Anexo 11.

3.4 Iteracion de la Innovacion Pedagogica

Tras la primera experimentacion del prototipo, y a partir del andlisis de sus
resultados, se identificaron oportunidades de mejora que dieron lugar al redisefio y la
implementacion de una segunda experimentacion. En esta seccion se detalla el disefio de
esta nueva version, tomando en cuenta los aprendizajes obtenidos en la experiencia
anterior, asi como los ajustes realizados para responder de manera mas efectiva a las

necesidades identificadas. Finalmente, se exponen los principales resultados y reflexiones

41


https://docs.google.com/presentation/u/0/d/1CFOPgROto_jeEbE2eh7OjH43xHJ9U4gwollz-kdJhSY/edit

que surgieron a partir de la iteracion, con el objetivo de enriquecer el proceso de
innovacion.
3.4.1 Diseiio de la Iteracion

En esta segunda experimentacion, el disefio se estructurd a partir de tres nuevas hipotesis
que permitieron evaluar de forma mas precisa el nivel de apropiacion tecnoldgica tanto de
los docentes como de los estudiantes frente al uso de herramientas digitales para la creacion
de podcasts. La iteracion se orientd a validar el potencial de los recursos de apoyo creados
(video tutoriales) y la capacidad de los usuarios para desarrollar tareas especificas de forma

autonoma. En la Tabla 9 puede encontrar la iteracion explicada con mayor claridad.

Tabla 9.

Sintesis del diserio de la iteracion

Criterio de

Hipotesis Fases de la iteracion viabilidad Evidencias

H1: Yo creo que los
docentes del area de 1. Diseflo y entrega de dos

inglés tienen las video tutoriales. Se valida si al menos
habilidades 2. Grabacion de audio (2 ol 80% de los
, . . . . , . 0 .,
Docentes de te;:.nologlca.s para mlnl))lcon dispositivo movil docenies enrega un Blj[acora 6,
Thalts realizar un ejercicio o tableta. . producto grabadoy Slide 2.
de edicion de audio 3. Edicion del audio usando . (Ver Anexo 12)
o editado
utilizando los VEED. correctamente
tutoriales creados para 4. Subida del producto final '
la herramienta de a Drive.
VEED.
1. Lluvia de ideas en Se valida si al menos
PO e (IS I rupos de 4 estudiantes el 80% de los grupos it4
Estudiantes estudiantes tienen la grup . T o grup Bltgcora 6,
——— Tl o podles 2 Registro de al menos seis propone ideas que se Slide 6.
Soleeaionar un tema ideas por grupo. ajustan a las (Ver Anexo 12)
3. Categorizacion de categorias

ara el podcast. e , .
p p tematicas propuestas segun  establecidas por la
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criterios definidos. docente.

1. Entrega de video

ek L e adaptados al

focus group puede

realizar un eiercicio lenguaje estudiantil. Se valida si al menos
Focus group de edicién dJe audio 2. Grabacion de audio (2 el 80% (6 de 8) logra Bitacora 6,
de estudiantes utilizando los min). presentar un producto Slide 6.
(8) . 3. Edicién del audio con grabado y editado (Ver Anexo 12)
tutoriales creados para
. VEED. correctamente.
la herramienta de .
4. Subida del producto final
VEED. .
al Drive.

3.3.2 Documentacion de aprendizajes y descubrimiento de insights

Durante el proceso de iteracion del segundo prototipo, se desarrollaron tres
momentos clave que permitieron validar hipdtesis fundamentales de la propuesta de
innovacion. En primer lugar, con los docentes del area de inglés, se disefiaron y aplicaron
dos video tutoriales sobre grabacion y edicion de audio, los cuales facilitaron un ejercicio
practico exitoso, confirmando que tenian las habilidades necesarias para implementar la

herramienta VEED.

En segundo lugar, se organiz6 una lluvia de ideas con los estudiantes, quienes
generaron tematicas diversas para los podcasts. Al categorizar las propuestas, se confirmé
que mas del 90% de las ideas se ajustaban a las dreas temadticas definidas, validando asi la

capacidad de los estudiantes para seleccionar contenidos pertinentes y significativos.

En tercer lugar, se trabajé con un focus group de estudiantes, quienes, con el

acompanamiento del docente de tecnologia y el apoyo de tutoriales adaptados a su lenguaje,
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realizaron exitosamente un ejercicio de grabacion y edicion de audio. Esta experiencia no
solo valido su habilidad técnica, sino que reveld un alto nivel de interés y motivacion por el

proceso, generando aprendizajes clave para la version final del prototipo.

El proceso de iteracidbn permitio identificar aprendizajes significativos que
enriquecieron y redefinieron la propuesta de innovacion. En primer lugar, se evidencid que
los estudiantes requieren un entorno seguro y libre de juicios para practicar el inglés
oralmente. Este hallazgo reafirma la importancia de que el podcast sea una experiencia
comunicativa natural, en la que los estudiantes tengan el control del proceso y puedan

expresarse con mayor autenticidad.

Asimismo, se destacoO que la motivacion y el compromiso de los estudiantes
aumentan cuando los temas de trabajo estdn vinculados a sus intereses, vivencias y
realidades cotidianas. Esto consolid6 la decision de centrar los episodios del podcast en
historias reales organizadas en categorias temadticas previamente acordadas para el

periddico escolar.

Por ultimo, un hallazgo valioso fue el impacto positivo que tuvo la inclusion de
docentes de otras areas, no so6lo como facilitadores, sino también como participantes
activos. Esto no solo promueve un aprendizaje significativo del inglés para los estudiantes,
sino que generd un espacio genuino para que los docentes practiquen el idioma en
contextos reales y colaborativos dentro de la institucion. Los resultados completos de la
iteracion asi como el analisis de insights pueden verse en la Bitdcora 7 (Anexo 13) y

Bitacora 8 (Anexo 14).
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Figura SEQ Figura \* ARABIC 5

VERSION 2

amEE
o*

Segunda version del prototipo

LLLLL™

.

-

Grupos : Temas : Rol docente Creacion
El curso serd La temética de El/la docente Cada grupo
dividido en :| lospodcastserd | - guiaré a los realizaréd la
grupos de 4 para - escogida por los - grupos de grabacién de
que cada equipo . estudiantes de - estudiantes en la podcast por
trabaje en un . manera libre. E investigacién de turnos durante la
episodio del E - cada tematica. clase.
podcast. - -
...IIIIII ll.lll“.
PROCESO
EVALUATIVO
Edicion Publicacién Evaluacién
Se brindard un El podcast serd Se realizard la ="' camsios
espacio enla publicado enun | evaluacién de ) ||
clase para que Drive, donde la ( habilidades de L&S
cada grupo edite docente y los ‘ antes, durante y
el podcast en estudiantes puedan después de la
compafiia de el/la consultarlo I publicacién del
docente de ingles. periédicamente. Podcast por medio |
i de una rmibrica. |

Una vez completada la fase de iteracion, se realizd el segundo ajuste al prototipo
con el que se obtuvo la tercera version, que puede consultar los cambios para el tercer

prototipo en el siguiente anexo. (Ver Anexo 15)

3.5 Propuesta de Valor de la Innovacion Pedagégica

Para definir con precision la propuesta de valor de la solucion de innovacion pedagdgica
Mic & Mind: Find your voice, se utilizd como herramienta el mapa de propuesta de valor
(Ver_Anexo 16), acompafiado de los hallazgos derivados de las iteraciones realizadas con

estudiantes, docentes de inglés y tecnologia. Esta propuesta busca responder de manera
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directa a las necesidades, deseos y obstaculos identificados en los usuarios, ofreciendo una
solucion integral que va mads alla del uso de las TIC. Mic & Mind: Find your voice como
herramienta de aprendizaje de inglés ayuda a estudiantes que quieren mejorar su
comprension auditiva y expresion oral en inglés de manera significativa y divertida, para
superar el miedo a equivocarse al hablar en publico y potenciar su creatividad al crear
contenido propio, en lugar de depender inicamente de clases tradicionales de inglés o evitar

practicar el idioma fuera del aula.

A diferencia de propuestas similares, como la desarrollada por la Escuela Normal Superior
Antonia Santos (centrada en el fortalecimiento de la competencia comunicativa en inglés a
través de actividades TIC en primaria), Mic & Mind esta enfocada en una poblacion de
educacion media, con un énfasis especifico en el desarrollo de la habilidad oral (Speaking),
la participacion activa de los docentes y el disefio de experiencias narrativas significativas
para los estudiantes. En ese sentido, la innovacion no solo radica en el uso de tecnologia,
sino en la transformacion metodologica, la cocreacion de contenidos y la construccion de

entornos seguros, reales y motivadores para la practica auténtica del idioma.
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4. Conclusiones

La Especializacién en Innovacion Pedagogica transformd mi manera de entender la
enseflanza. Mas alld de usar tecnologia, comprendi que innovar implica repensar
metodologias, conectar con las emociones de los estudiantes y disefiar experiencias
significativas. En este proceso, herramientas como el Design Thinking y el enfoque del
neuro aprendizaje ampliaron mi perspectiva y me permitieron ver el error como una

oportunidad de mejora.

Disefiar Mic & Mind: Find your voice fue un proceso retador que partid6 de una
necesidad real: el miedo a hablar en inglés. Con base en la empatia, la observacion y la
iteracion, estructuré una propuesta que no solo trabaja la competencia comunicativa, sino
también la confianza y la creatividad de los estudiantes. La colaboracion con docentes de
otras areas enriquecid el proceso, y las experimentaciones con estudiantes mostraron

resultados positivos y motivadores.

Este proyecto me permitio crecer como docente y como persona. Aprendi a valorar la
voz de los estudiantes, a cocrear con colegas y a confiar en los procesos colaborativos.
Ahora me siento mas preparada para liderar cambios pedagdgicos significativos, con una
vision mas humana, creativa y consciente de la diversidad del aula. Me llevo nuevas
preguntas como ;Qué otras habilidades, mas alld de lo académico, debemos cultivar en
nuestras aulas? y ;Cémo formamos comunidades docentes mas abiertas a innovar desde la

colaboracion?, pero con la certeza de que la innovacion es un camino que apenas comienza.
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5. Agenda futura

Con el proposito de asegurar la sostenibilidad y el crecimiento de la propuesta Mic &
Mind: Find your voice, esta agenda futura traza una hoja de ruta que proyecta su
implementacion, mejora continua y escalamiento a distintos niveles. La intencion es que
esta solucion no se limite a una experiencia puntual, sino que evolucione como una
propuesta solida, adaptable y con impacto real en el desarrollo de habilidades
comunicativas en inglés. A continuacion, se presenta una proyeccion a corto, mediano y
largo plazo respectivamente que permitird consolidar y expandir el alcance de esta
innovacion pedagdgica. (Ver tabla 10)

Tabla 10

Agenda futura

IMPLEMENTACION INICIAL
0 a 6 meses

1. Validacion institucional: Socializar la propuesta con el equipo directivo y los docentes lideres del
area de inglés y tecnologia para obtener respaldo y autorizacion formal.

2. Identificacion de aliados: Involucrar a docentes de inglés, tecnologia y medios escolares como
actores clave del piloto.

3. Seleccion del curso piloto: Definir el grupo de estudiantes que desarrollara la primera temporada
del podcast.

4. Produccion del primer ciclo de podcast: Acompaiar el diseflo, grabacion, edicién y publicacion de
los primeros episodios en la plataforma escolar.

5. Monitoreo y evaluacion inicial: Aplicar una ribrica de habilidades de L&S antes y después de la
experiencia, e incluir encuestas de satisfaccion para estudiantes y docentes.

OPTIMIZACION Y ESCALAMIENTO INSTITUCIONAL
6 a 12 meses
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Ajustes a partir de retroalimentacion: Mejorar guias, tutoriales y estrategias de acompafiamiento
con base en lo aprendido en la fase inicial.

Ampliacion del programa: Incluir nuevos grados y docentes interesados en crear nuevos episodios
o temporadas del podcast.

Capacitacion a docentes: Ofrecer talleres breves sobre creacion de contenido educativo en audio y
el uso pedagogico de herramientas TIC.

Fortalecimiento de alianzas: Establecer vinculos con el area de comunicaciones institucionales,
bibliotecas escolares o redes educativas locales para mayor visibilidad.

Disefio de material de difusion: Crear una pagina dentro del sitio web institucional o un perfil en
plataformas de audio para consolidar y compartir los episodios.
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6. Narrativa comunicacion del proyecto

Storytelling: Mic & Mind, Find your voice https://voutu.be/ncuoKImYQS5k
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