
Procesamiento en
paralelo

Monitor de grabación Clasificación de audio Actualización de
Gráfico

Esperar inicio de
minuto

Iniciar Hilo de
grabación

Grabar audio

No

Sí

Minuto emepezado
en segundo 00

Grabar audio

Configuración:
Formato pyaudio.paInt16 

Canales= 1
Frecuencia de muestreo =

16000
Buffer = 1024

Duración de la grabación =
59.48

Configuración:
Formato pyaudio.paInt16 

Canales= 1
Frecuencia de muestreo =

16000
Buffer = 1024

Duración de la grabación =
10

Guardar Audio

Ruta = AAAA/MM/DD
Nombre archivo =

'grabacion_AAAA-MM-
DD_hhmm00.wav'

Reportar en
archivo AAAA-
MM_Lista de
audios.csv

Actualizar campos:
Archivo de audio:

'grabacion_AAAA-MM-
DD_hhmm00.wav'
Analizado = 'No'

Descripción = 'Sin
descripción'

Guardar Audio

Ruta = Carpeta raíz

Nombre archivo =
'overwrite_audio.wav'

Esperar archivo
'overwrite_audio.wav'

Esperar archivo
'overwrite_audio.wav'

Pasar audio a modelo
entrenado

Resultado de
clasificación

Preparar audio

Visualización gráfica

Preparar audio

Monitoreo en tiempo
real

Filtrado de audio



Cargar librerías

Crear carpetas

Iniciar grabación

Visualización de
almacenamiento

Recopilar audios para
entrenamiento del

modelo

Motos

Alarmas

Vehículo pesado

Aplausos

Ambiente

Humanos

Avión

Impactos

Letra 'h'

Letra 'e'

Letra 'a'

Letra 'm'

Letra 'i'

Letra 'n'

Letra s

Letra 'p'

Seleccione letra para
almacenar evento en

la carpeta
correspondiente

Detener grabación

Menú de inicio y
almacenamiento

Presione:
l = para iniciar grabación
m = almacenar en motos
a = almacenar en alarmas
p = almacenar en vehículos pesados
s = almacenar en aplausos
e = almacenar en ambiente
h = almacenar en humanos
n = almacenar en avión
i = almacenar en impactos

Entrenamiento de modelo

Selección de
carpetas de audio

Establecer contador
de carpeta y lista de
audios por carpeta

Seleccionar cada
audio

Procesar audio
Filtrar

Amplificar
Resamplear

Almacenar audio en carpeta
de entrenamiento

Determinar audios de
entrenamiento, validación y

evaluación

Código 1-3: Entrenamiento

Código 4: Validación

Código 5: Prueba

Almacenar código en archivo
de clases 'csv'

Alistamiento de
audios

Obtener carpetas e
identificadores de

audio

Generar mapeo de
clases y asignar IDs a

los datos

Crear dataset de
TensorFlow

Extraer embedding
mediante YAMNet vectores

Cachear dataset para
procesamiento

Dividir dataset en
conjuntos

Validación

Entrenamiento

PruebaPreparar dataset para
entrenamiento

Definir modelo keras

Evaluar modelo

Entrenar modelo

Extraer embeddings

Inferir clase a partir
de embeddings

Definir capa
personalizada de

keras

Guardar modelo

Letra 'l'

RECOPILACIÓN DE LOS AUDIOS  ALISTAMIENTO DE AUDIOS REENTRENAMIENTO DEL 
MODELO



Clasificación de audio
(Post-procesamiento)

Cargar modelo
entrenado

Cargar librerías

Cargar archivo AAAA-
MM_Lista de
audios.csv

Cargar primer audio
con la columna

'Analizado' en 'No'

Segmentar segundo
a segundo el audio

Clasifica la clase del
audio (1 segundo)

Almacena
clasificación de audio

en archivo csv

Nombre de archivo:
AAAA-MM-DD.csv 

Almacenar en
columna:
hh:mm:ss

Guardar archivo csv

Si El audio tiene más
muestras

Seleccionar segundo
para análisis

No NoReemplazar valor de la
columna 'Analizado' por

'Procesado'


