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RESUMEN EJECUTIVO

ESPECIALIZACION EN GERENCIA Y GESTION CULTURAL

A. INFORMACION GENERAL DEL PROYECTO

Titulo del Proyecto: ORFF EN EL ALTIPLANO.
Programa de Formacion Pedagogica en el enfoque metodoldgico Orff- Schulwerk a formadores

del altiplano cundiboyacense.

Integrantes: LAURA DANIELA CAMELO AREVALO CC1069264898 CHOCONTA.

Directores del Proyecto:

Luis Enrique Izquierdo Reyes — Rubiela Gomez Gémez.

Linea temética: Creacién y Fortalecimiento de Eventos Socioculturales.

Escuela de Ciencias Humanas — Universidad del Rosario

Correo electrénico: laurad.camelo@urosario.edu.co

Lugar de Ejecucion del Proyecto: Choconta- Cundinamarcay municipios cercanos del

Altiplano cundiboyacense.

Duracién del Proyecto:6 meses.

Descriptores / Palabras claves: Iniciacion Musical, Musica Cundiboyacense,

Orff-Schulwerk, Pedagogia, Formacion de Formadores.

Fecha de aprobacién del proyecto por parte de la facultad: 12/12/2022
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INTRODUCCION.

Segun prueba piloto, entrevistas en talleres pedagdgicos y estudios del Ministerio de
Educacion, un formador musical del altiplano cundiboyacense gasta casi el triple de tiempo y
recursos en desplazarse a una capacitacion que sus pares en Bogota. Dificultad en el acceso a
formacion, gastos de transporte, comunicacion tardia de convocatorias o largos tiempos de
desplazamiento acenttan la desigualdad de condiciones de los docentes que viven fuera de las
grandes regiones metropolitanas del pais. En el largo plazo, estos factores inciden en gran
manera entre tener una educacion de calidad o no, en las principales I.E.D y centros culturales
del pais.(Ministerio de Educacion Nacional, 2014)

Por otra parte, el acceso a la educacion en el pais se ha gestionado con el enfoque de la
hiper especializacién que separa y jerarquiza las areas del conocimiento. Esta mentalidad es otro
factor que incide en el deterioro del dialogo entre distintas disciplinas, la creacién conjunta y el
encarecimiento de las propuestas de capacitacion a formadores por el desconocimiento de
intereses en comun. Segun Pérez (2011),la implementacién de programas artisticos depende de
los profesores, ya que las instituciones no apoyan la capacitaciéon o formacion pedagdgica en
todos los programas de artes, y en algunos casos ni siquiera se buscan profesionales
especializados en esta area. (PEREZ, 2011)

Para garantizar la viabilidad en el acceso a la formacion en modelos pedagdgicos. es
necesario explorar enfoques educativos que integren a las STEAM o STEM+A! con las areas
bésicas del conocimiento en el Sistema de Educacién Nacional con el fin de identificar
necesidades de aprendizaje en comUn como estrategias de gestion de clase, aprendizaje basado
en proyectos, habilidades ludicas, comunicacion o uso de las TIC. Diversos estudios demuestran

que, a pesar de la inversion en dotacion, es el fortalecimiento del talento humano docente lo que

! STEAM O STEM+A es un enfoque educativo que le permite a los estudiantes vivir experiencias
de aprendizaje activo a través de las artes e integrar diversas areas de conocimiento como la Ciencia
(Science), la Tecnologia (Technology), la Ingenieria y las Matematicas desde niveles elementales de la
educacion. (Colombia Aprende, 2022)



marca la diferencia en la transmisién del conocimiento para formar sociedades creativas y
competitivas en la Industria 4.0. (Wan, 2019)

Con la unién de la metodologia Orff-Schulwerk?, talento humano y uso de la tecnologia,
se logra la descentralizaciéon en el acceso, dotacién y difusiéon de un modelo pedagdgico viable
e interdisciplinar. El fortalecimiento de las capacidades de los docentes desencadena la mejora
de la calidad educativa y la estructuracion de una formacién integral.

Si bien este proyecto se implementa en el altiplano Cundiboyacense, su aplicabilidad en
el futuro puede expandirse a otros territorios que experimenten asimetrias en el acceso a
formacion pedagdgica para sus educadores, con adaptaciones en la modalidad de participacion
(virtual, remoto, presencial o hibrido).

Por otra parte, la implementaciéon del enfoque pedagdégico Orff-Schulwerk ademas de
enriquecer la caja de herramientas de formadores, promueve el desarrollo cognitivo de nifios
desde temprana edad y expone a sus participantes a elementos de expresién cultural regional
como el lenguaje, los instrumentos folcldricos y la improvisacion.

A través de la experiencia personal como docente y estudiante, se han identificado los
retos de mantener la motivacion en el aula a diario, estar al dia con las tendencias y lidiar con los
elementos distractores. Para garantizar educacién de calidad, la formacién pedagdégica fortalece
estrategias de aprendizaje en formadores, padres y estudiantes debido a que el rol del profesor

es ser mediador, comunicador y administrador del conocimiento.

1. DESCRIPCION DEL PROBLEMA CULTURAL:

En politica puablica existen dos enfoques para inversion en recursos con el fin de
garantizar derechos, uno es el de la igualdad de oportunidades y otro el de igualdad de

capacidades. En el caso de la Educacion, se supone que con la oferta regular de programas de

2 El enfoque pedagdgico Orff -Schulwerk es un conjunto de filosofias y principio que buscan el desarrollo integral
del participante a través del juego, la improvisacidn, el movimiento, la creacion y el lenguaje. Es comdn en este
enfoque utilizar teclados musicales y percusién menor.
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formacion en basica media y superior se garantiza este derecho, sin embargo, las condiciones y
calidad del servicio se diferencian segun su cercania a zonas metropolitanas. Esto se da porque
los formadores tienen facilidad para capacitarse constantemente cuando hay mas universidades
y eventos pedagogicos en la misma ciudad. En el caso contrario, hay bajo desarrollo del talento
humano por el incremento en el costo de acceso a esos recursos. Es por ello, que a veces, ciertas
inversiones en infraestructura o dotaciéon no logran el impacto esperado en las instituciones
educativas o centros culturales. Esto genera desmotivacion laboral en los docentes y migracion
de personal calificado a otras ciudades. En el caso de los formadores de musica el escenario
muestra que la mayoria de los “encuentros pedagogicos” tienen un caracter mas competitivo y
se centran mas en el resultado que en el proceso. En el caso de los talleres, la mayoria son
promovidos por fabricantes de instrumentos por lo que presentan un sesgo hacia la adquisicion
de materiales o métodos. No obstante, sin un desarrollo de las capacidades de los docentes no
hay un impacto real en la calidad educativa ni el aprovechamiento de la capacidad instalada
(libros, tecnologia, aulas, insumos).
Segun Murray Schaeffer (1975):
Cada docente es una idiosincrasia. Creo que cada docente estd primariamente
educandose a si mismo, y que si esta actividad es interesante resultara contagiosa para
aguellos que lo rodean. Cualquier proyecto educativo que no hace crecer al maestro es
falso. Creo que el maestro es fundamentalmente un alumno y que el momento en que
deja de serlo, la filosofia de la educacion tiene un problema. (Schaeffer ,1975, pp.13)
Sin embargo, el desarrollo constante de conocimientos y destrezas didacticas no es posible en
todas las regiones por dos situaciones. La primera situacion es la oferta limitada de programas
de formacion pedagodgica accesibles y viables en las provincias (causado porque los centros
de formacién pedagdgica se concentran en Bogota, Medellin y Cali y, ademas, porque varias
metodologias de formacion exigen la compra de libros y/o material didactico importado para su

certificacion, aumentando el costo de implementacion) y segundo, el dificil acceso a recursos
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pedagdgicos con enfoque interdisciplinar. Sin sinergias entre formadores ni proyectos en
comun, se aumenta el costo de capacitar a formadores porque pertenecen a areas diferentes del
saber, no hay poder de negociacidén y no cooperan entre si para un fortalecimiento de estrategias
didacticas o de gestion del salon de clase.

Por tanto, para mejorar la calidad educativa, se debe fortalecer las capacidades de los
docentes descentralizando regionalmente el acceso a formacién pedagdgica
interdisciplinar. Asi mismo se debe tener en cuenta que la alta demanda de tiempo entre
semana de la profesion docente disminuye el interés por programas extensos que requieren
transportarse constantemente, por lo cual, el disefio curricular de este tipo de formacion debe
seguir la estructura de ciclos cortos estratégicamente ubicados en semanas con baja actividad
académica o de planeacién (segunda semana de cada trimestre).

Comparando las opciones pedagogicas mas comunes en la zona se concluye que la
concentracion de los centros de formacion en pedagogia del Método Yamaha es muy baja, s6lo
cuenta con cuatro academias musicales en el pais. Para la participacion regional ofrece el
programa Becas Tokando ofreciendo un paquete de (libros + instrumentos + capacitacion)
Unicamente si se superan los 200 estudiantes o si se proveen los honorarios del docente, mas el
instrumento armonico. Esto supone una gran barrera de entrada para entes educativos con baja
densidad poblacional o sin estos recursos. Otra de las desventajas del método Yamaha es que
s6lo aborda instrumentos de su centro de fabricacidn y no incluye contenidos de otras areas del
saber. («Becas ToKando Fundacién Incolmotos Yamaha», 2022)

Por otro lado, En el método Suzuki, la Universidad Nacional organiza un festival anual en
Bogota en el que dicta capacitaciones presenciales a personas interesadas en aprender sobre
estas metodologias, asi como muestras artisticas. La ventaja de esta metodologia es que integra
al area del lenguaje y del baile. Sus desventajas es que el costo de instrumentos y literatura es
muy alto, no implementa la lectura musical desde el inicio, se basa en la repeticion, ademas de

la baja participacion regional, por lo que se le ha criticado por ser elitista.
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En cuanto a la filosofia Kédaly es muy popular por su aplicaciéon no solo en la practica
instrumental sino la coral, la aplicacion de los Gestos de Curwen en el aprendizaje de la
entonacion y la incorporacion de mdasicas tradicionales en el aprendizaje, ha desarrollado
interaccion con el &rea del baile y del lenguaje y su arsenal de instrumentos no es limitado. Como
desventaja, este método no tiene una institucion local que respalde las certificaciones o escuelas
gue dicen usarlo.

Por dltimo, el enfoque metodolégico Orff -Schulwerk consiste en un sistema amplio de
aprendizaje que incorpora palabra, musica y movimiento. Cuenta con una entidad local
denominada ACOLORFF que organiza periédicamente cursos cortos sobre la metodologia y su
aplicacién (en las capitales de departamento), asi como pensar los retos educativos actuales.
Incorpora el uso de instrumentos de percusién y teclados (xil6fonos), ademas del baile y
movimiento. Gracias a la facilidad de emisién de sonido de instrumentos de percusiéon ha sido
incorporado en proyectos estudiantiles con el uso de sensores tactiles como videojuegos,
programacion por blogques, creacion de controladores MIDI o explicacion de conceptos de fisica
0 quimica en procesos de elaboracion de instrumentos y propiedades de los materiales.

Recapitulando, la primera causa del problema cultural es el acceso limitado a programas
de formacién pedagdgica fuera de las grandes ciudades.

Ademas, los “Encuentros Pedagodgicos” realizados por los entes culturales
departamentales (IDECUT, INSCULTURA BOYACA) tienen un caracter mas competitivo y
clasificatorio, que formativo, ademas de que tienen un alto costo para los municipios anfitriones
por lo que casi siempre se terminan realizando en urbes industrializadas o que reciben regalias,
acentuando las desigualdades entre zonas industrializadas versus las rurales. (Proyecto de Ley
455 de 2020 Camara de Cundinamarca., 2020)

La segunda causa de este problema es el alto costo de implementar un modelo
pedagdgico a largo plazo porque en la mayoria de las IED no se cuenta con dotacion de

instrumentos, el material musical disponible estd enfocado en Bandas o Cuerdas Pulsadas cuyos
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instrumentos son mas costosos, ofrecen menos portabilidad y tienen una curva de aprendizaje
mas larga que instrumentos de percusion o canto. Ademas, se deja la tarea de suplir el inventario
de elementos didacticos Unicamente a los formadores de artes, cuando se esta desaprovechando
la oportunidad de integrar a estudiantes y formadores de otras areas para esta labor
interdisciplinar. La resistencia a elaborar proyectos conjuntos surge porque hace falta didlogo
entre instituciones culturales y educativas, ademas de desconocimiento de la importancia de
desarrollar habilidades lidicas o pedagdgicas para la retencién de estudiantes y transmision de
saberes, independientemente de la asignatura que dicte el formador. Esto se ve reflejado en la
poca cooperacion en los convenios de ludicas con Casa de la Cultura Municipales o apertura de
espacios artisticos a docentes. (MINCULTURA, 2020).

La tercera causa es la falta de interdisciplinariedad en los proyectos escolares. Como
estrategia, a través del aprovechamiento de Computadores para Educar se espera integrar a las

areas STEM en proyectos con la metodologia ORFF- Schulwerk (desarrollo de apps).
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1.1. ARBOL DE PROBLEMAS.

y casas de la
cultura

PROBLEMA CULTURAL
Acceso limitado a formacion en modelos pedagdgicos
interdisciplinares y viables en el altiplano cundiboyacense.

cheentracion de asociacione
|E y programas de estimulos. en
Bogota.No se digitalizan o
blican |as actas de encuent

scasos encuentros Contenidos no
hoae CENtrOS pedagégicos en interdisciplinares
la region.

O se difunde la importancia de
habilidades ludicas para gestion
de clase en otras disciplina

j erarquia de las ciencia
positivas sobre as are.
Los métodos promovidos

por fabricantes de instrumentos (Yamaha, Suzuki) \
"empaquetan” |la capacitacidn con la compra de o R e se apoyan los convenios
) g / repertorio disponi® o
materiales didacticos. de ludicas)
o es para banda y cuerdas

o se aprovechan insumos tecnolégico pulsadas que son costosos,
de IED ¢ casas de |a cultura. ' para IED.

Alto Costo de
implementacion por
estudiante

05 "encuentros pedagogicos"musicales?
antes denominados zonales tienen un enfoque
demasiade competitivo y requieren gran
inversion de municipios anfitriones.

Desconexion de STE
con artes

o s& consideran a los artesanos y fabricantes regionales .
. » Escases espacios de
como potenciales proovedores de dotacién. rabajo interdisciplinar

llustracion 1Arbol de Problemas. Elaboracion Propia.
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1.2. DIAGNOSTICO.

1.2.1. Matriz de Investigacién para fuentes primarias:

Experiencia docente, Prueba Piloto, Charlas con otros formadores en Capacitaciones,

Entrevistas a musicos de la zona, videos, fotos, mapas culturales, cartografias sociales.

Tema de Investigacién: Acceso a Formacién en Pedagogia para docentes en el
altiplano cundiboyacense.
Herramientas: Entrevista, visita pedago6gica IDECUT y encuesta.

Categorias Variables Indicadores

PROCESO Instituciones de formacion. Tipo de institucion:
FORMATIVO. La institucionalidad de los Pablico, mixta, privada,

Entorno centros de formacién artistica se mide autodidacta.
cultural en el en este caso por la formalidad y Diversidad en

reconocimiento  externo de los
certificados o titulos emitidos por estos
y el balance entre qué tantos recursos
propios tuvieron que invertir para
aprender alli. Este elemento quiere
evaluar las barreras de entrada a la
formacion musical para poder
determinar si es mejor invertir recursos
para dar igualdad de oportunidades o
igualdad de puntos de partida para
desarrollar procesos pedagdgicos de
calidad.

aprendizaje musical
y escenarios de
participacion local.

programas de formacion.
,Qué tipo de oferta
formativa tuvo a disposicion la
persona entrevistada en su
municipio o provincia? ¢Qué
requisitos se exigen para
participar?

Participacion.
Programas de integracién con
otros docentes.

Con qué periodicidad
realiza colaboraciones con
docentes de otras areas.

Con qué periodicidad
invierte en su formacion
pedagdgica.
Costo.

GESTION Dotacion disponible.
Capacidad de Qué recursos tiene en su
organizar los centro educativo o escuela.

recursos disponibles.

Cada cuanto realiza
mantenimiento

Proporcion dotaciéon
/estudiante

Dotacién adquirida:
Circulacion del proyecto y estrategias
de recaudo.

Campairias de
financiacién realizadas.

Aplicacion a
convocatorias de dotacion.

ALFABETIZ
ACION
INFORMACIONAL

Capacidad de uso de
softwares, procesos pedagdégicos
con STEM.

Uso de ayudas
tecnolégicas en sus clases, De
gue tipo (visuales, auditivas,
audiovisuales, apps).

Tabla 1Matriz de Investigacién de Fuentes Primarias. Elaboracion propia.
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La prueba piloto del Programa Orff se realizé el 2 de octubre de 2022 y contd con las
participaciones de 43 personas, de las cuales 7 participaron de modo virtual sincrénico (algunas
de Cundinamarca y 3 del extranjero) y el resto de manera presencial. La publicidad utilizada fue
promocion por redes sociales del tallerista y pagina oficial de la alcaldia de Choconta.

Como punto de encuentro se concretd el auditorio principal de la Casa de la Cultura de
Choconta y para la transmisién se utilizé un Live privado de YouTube. Luego de instalar equipos,

sillas e instrumentos se realizo el siguiente programa:
N ormwfw /"Iauim
Clfz230) J

1 Presentacion de Tallerista e Invitados.
E T 2. Relacion de enfoque Orff con otras
metodologias pedagdgicas.

3. Cancion de Saludo.

4. Explicacion Secuencia Didactica, actores

involucrados y denominacion de sus

fases.

5. Presentacion Boom Whackers.

6. Actividad Las 3 estatuas (Mixolidia).

7. Eldirector Geometrico (Cancion Caballo

, Figuras Geométricas , Aplicacion a

obra con cambios de métrica).

9m40{w FN{&

8. Transformacion de Nursery Rhymes

(nanas, rondas) del Inglés al espaiol,

Ejemplo : Estrellita- Baa baa Black

Sheep.

9. Actividad de Jenga Musical con Rondas y

Repertorio como estrategia de Gestion

del Aula { Silencio, Concentracion).

10. Secuencia de Percusion Corporal Sobre

Bullerengue de Jorge Artel.

| . Torbellinos. Mofio para él, Mono para
ella.

1.1. Jugar a la buscar la palabra que rima

3 12. Aplicacion de Torbellino en
—_—— Boomwhackers.
13. Cancién acumulativa con
Boomwhackers.
14. Instrumentacion Orff, golpeadores.

llustracion 2 Captura de Pantalla Memorias de Prueba Piloto. Elaboracion Propia.
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El invitado como tallerista fue Gustavo Velandia, destacado pedagogo, mdusico e
investigador en la Universidad Javeriana e integrante directivo de ACOLORFF, la Asociacion
Colombiana del Método Orff-Schulwerk. Se realiz6 comunicacion por correo presentando la
propuesta y solicitando cotizacion del evento. Después del proceso de negociacion se concretd
el pago y la fecha.

Durante cada secuencia didactica, en la etapa de cierre, los participantes debatian sobre
las ensefianzas de cada actividad y como la implementarian. Alli hubo diversos aportes sobre
las condiciones de trabajo, institucion de la que provenian, tipo de estudiantes y dotacion
disponible. Esta informacion fue util para el desarrollo de estrategias de mejora en futuras
versiones del evento y para la descripcion del problema cultural.

Las instituciones que apoyaron el encuentro fueron (Universidad Javeriana, Casa de la
Cultura de Chocontd, ACOLORFF).

Mision del Evento: Desarrollar las herramientas ludicas de los formadores de la zona
cundiboyacense por medio de Clases Magistrales en Pedagogia Orff.

Vision: Institucionalizar este evento con minimo un encuentro trimestral para 2025.

=S S

llustracion 3 Fotografia propia Jornada Tarde Prueba Piloto Masterclass.2 de Octubre
de 2022. Casa de la Cultura de Choconta.
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1.2.2. Matriz de investigacion de fuentes secundarias.

Tema de Investigacion: Acceso a Formacion en Pedagogia para docentes en el
altiplano cundiboyacense.

Herramientas: Revision de bases de datos, Revisién de bancos de partituras de
Universidades de Tunjay Bogota, Sistemas de Informacién de Min Cultura, proyectos
ganadores de programas de estimulos, actas de encuentros pedagogicos e informes de
visitas de asesora de IDECUT.

Categorias Variables Indicadores
PROCESO Instituciones de Tipo de institucién: Publico, mixta,
FORMATIVO. formacion. privada, casa de la cultura, universidad,
Entorno ludoteca.
cultural en el Tipo de contratacion o intensidad
aprendizaje musical horaria semanal.
y escenarios de Participacion. Tesis 0 monografias que muestren
participacion local. Programas de trabajos interdisciplinares en IED o centros
integracién con otros culturales.
docentes Proyectos ganadores de afios
pasados de convocatorias de estimulos o
PNC.

Agenda cultural SIMUS (promedio de
eventos pedagdgicos por semestre)

GESTION Dotacién Formatos disponibles por escuela.
Capacidad disponible. # total de beneficiados.
de organizar los Qué recursos
recursos tiene en su centro
disponibles. educativo o escuela.
Dotacién Camparnias de financiacion realizadas.
adquirida: Circulacion Aplicacion a convocatorias de
del proyecto y dotacion.
estrategias de recaudo.
Alfabetizaci Capacidad de Computadores disponibles.
6n informacional uso de softwares, Intensidad horaria de formacién en
procesos pedagdgicos STEM.
con STEM. Acceso a internet.

Tabla 2Matriz de Investigacion Fuentes Secundarias. Elaboracion propia.

1.3. ESTADO DEL ARTE DEL PROBLEMA.

En la pedagogia Musical, se conoce al Método Orff- Schulwerk como un enfoque de la
ensefianza propuesto por el musico y pedagogo aleméan Carl Orff (1895-1982) con tres elementos
fundamentales: la voz, el cuerpo y el baile. El uso de la voz incorpora el lenguaje, la tradicién oral

y el canto. Respecto al cuerpo trabaja la propiocepcion, creacion de sonidos e independencia
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ritmica. El baile desarrolla el conocimiento del folclor, movimiento y relacion con otras personas.
Asi, con la aplicacion de este método se trabajan de manera simultanea diferentes competencias
en la persona que desarrolla sus aptitudes musicales. (UNIR, 2021)

Esta metodologia es reconocida para el trabajo con infantes porque aborda el aprendizaje
desde la dinamica del juego y, similar a como se aprende la lengua materna, desarrolla las
competencias de escucha y habla antes que la escritura, hace participes a los estudiantes en el
proceso creativo y se enfoca en la creatividad por encima de la memorizacion. (Kleiner, 2016)

Ademas, ha tenido cientos de aplicaciones exitosas y cuenta con el Orff-Institut fir
elementare musik-und tanzpadagogik, una Instituciébn reconocida internacionalmente que
tiene como objetivo preservar el patrimonio artistico y educativo de Carl Orff en las areas de
musica y danza, a través de la investigacion y formacion de formadores. (Fundacion Carl Orff,
s.f)

En Colombia con la asociacién de expertos locales en Pedagogia, existe ACOLORFF,
una entidad que difunde el Método Orff-Schulwerk en el pais y realiza talleres para capacitar a

docentes.

1.4. DESCRIPCION DEL PROYECTO CON RELACION AL PROBLEMA CULTURAL.

Con la Formacion Orff Cundiboyacense se resuelve este problema porque primero, la
sede del evento tiene una ubicacién estratégica en un municipio equidistante de Tunja y Bogota
gue reune a docentes de la zona en capacitaciones cortas los fines de semana, segundo
incorporard los beneficios de la Metodologia Orff -Schulwerk no solamente para formadores de
musica sino para docentes de otras areas del conocimiento que buscan recursos didacticos para
clase (existen estudios que muestran los beneficios de programas interdisciplinares de musica
con STEM , idiomas, poesia o educacion fisica). Tercero, la metodologia Orff integra 3 elementos
esenciales: el movimiento, el lenguaje y las musicas populares, por lo que a través de una

aplicacion del método Orff -Schulwerk se rescata gran parte de la tradicion musical regional, que
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indiscutiblemente est4 ligada a la tradicién oral y la cultura de la copla costumbrista, asi como la
integracion de instrumentos folcléricos o su construccion en el aula.

En la aplicacién de este proyecto se tendra en cuenta que como no todas las IED cuentan
con dotacion instrumental, pero si con el programa de Computadores para educar, uno de los
componentes serd el desarrollo de aplicaciones educativas para computadores y dispositivos
moviles. En este componente se piensa integrar a los colegios con énfasis en STEAM
(bachillerato técnico) para que los propios estudiantes disefien o propongan aplicaciones
enfocadas a la pedagogia.

En los agentes involucrados a través del Andlisis de Fuerzas de Porter® encontramos a:

FESTIVALES Estudiantes y formadores de misica del ARTESAMOS |
INTERDISCIPLINARES. Altiplano CB. ICONOGRAFIA)
IEAVAETT;ZF;%SAP?EENS Arreglistas y compositores. IED.
Escuelas de formacion musical publicas /i JUNTAS DE ACCION
JU\L?IJEI)LFESS.l SSEIL-EES o privadas. COMUNAL DE
FESTIVALES DE CUEF‘;DAS \;IIE?BI'FS['J[};SS
PULSADAS O DE BANDAS LOGISTICA DE SALIDA PADRES DE FAMILIA
DE VIENTO CANTAUTORES.
COMPETENCIA
SUSTITUTOS DIRECTOS DIRECTA:
ENCUENTROS AGENTES SOCIALES

PEDAGOGICOS
MUSICALES en

POTENCIALES SUSTITUTOS Bogotd o
Cundinamarca,

capacitaciones

presenciales. AGEMTES GUEERNAMEMNTALES
: CASAS DE LA CULTURA
TAPACTTACIONES O LOGISTICA DE ENTRADA MINCULTURA
RTUALES D | INSCU LITEEJEQ?AUEDMCA
VIRTUALES DE )
INICIACION ACOLORFF, COCORDINADCRES DE ESCUELAS DE
MUSICAL DISTRIBUIDORES DE INSTRUMENTOS DE FORM:"\QlON ARTISTICAS. .
MOOCs en INICIACION ORFF CORPORACION DE JUEGD Y NINEZ.
pedagogia CASAS DE LA CULTURA INSTITUTO ORFF SALZBEURGO
BIBLIOTECAS PUBLICAS ACOL})RFF
IBERMUSICAS
MINEDUCACION
MINTIC

llustracion 4 Andlisis de Fuerzas de Porter. Elaboracion Propia.

3 El analisis de las Fuerzas de Porter es una herramienta diagndstica utilizada para identificar a los aliados y agentes
del mercado involucrados en el proyecto.
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Otros agentes involucrados ocasionales son las cooperativas docentes
(COOTRADECUN, CANAPRO, los estudiantes de IED o centros culturales locales, Artesanias
de Colombia o la DIAN.

Estos seran relevantes en la etapa de difusion y financiacion.

Descripcion del Proyecto con relacion al problema cultural.

Este programa de Formacién Pedagodgica Orff-Schulwerk responde a varias necesidades:
la primera es de fortalecer el proceso de capacitacion constante de los formadores en el altiplano
cundiboyacense a través de un enfoque pedagdgico facil de aplicar y que integre diversas areas
del saber. Esto se lograra a través del formato de clase magistral con expertos en pedagogia, la
cual se hara trimestralmente, en semanas de baja actividad académica en las IED. Se hara
énfasis en el desarrollo de herramientas ludicas, preparacion de clase y gestion del salon a través
del enfoque metodoldgico Orff- Schulwerk, los cuales son elementos comunes a todos los
formadores, sean musicos o no. Dentro de estas actividades se incluirdn elementos culturales

de la region.

La segunda necesidad es la de integrar a los proyectos estudiantiles de desarrollo
tecnoldgico con otras asignaturas. En este caso el enfoque Orff-Schulwerk con el area STEM
para aprovechar los recursos en computacion y/o robética que poseen los colegios. Por ultimo,
para reducir el costo de implementacion de la metodologia Orff en el aula y mejorar la dotacion
de material didactico en IED se incluird de manera transversal en la malla curricular de los
estudiantes la actividad de construccion de instrumentos para el aula. Empezara con el trabajo
colaborativo entre artes en los cursos mas pequefios (manualidades y danza), comprension de
la dimension social en grados intermedios (regiones culturales y musicales del pais, tipos de
instrumentos por region) hasta la integracion con fisica o quimica en la seleccion de materiales

para instrumentos mas complejos o explicacion de fenébmenos sonoros.
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Para este trabajo académico se entenderd el enfoque Orff -Schulwerk como el modelo
pedagdgico y filosofia creados por Carl Orff para la ensefianza musical que incorpora
instrumentos de percusion (xil6fonos, claves, panderetas), fomenta el uso del discurso musical,

mausica tradicional y el movimiento.

2. ANTECEDENTES.
Se tomaron como referencia 4 experiencias similares a lo que propone el proyecto.
2.1. ENCUENTRO DE MUSICA Y MOVIMIENTO ACOLORFF.

La asociacion tiene como objetivo principal fomentar la educacion musical y artistica,
siguiendo los principios filosoficos e ideas de Carl Orff en todos los ambitos y niveles educativos,
de acuerdo y en coordinacién con el Orff-Schulwerk Forum de Salzburgo. En el Encuentro de
Musica y Movimiento se relnen talleristas de Iberoamérica en torno a la pedagogia y didactica
musical abordada por bailarines, psicélogos, musicos, pedagogos y compositores. Este evento
es apoyado por IBERMUSICAS, Orff- Schulwerk Institute, ACOLORFF(Colombia),
ABRAORFF(Brasil), AAORFF (Argentina) y centros universitarios con programas en artes.

(Sanchez, 2022).

2.2. CONTENIDOS EDUCATIVOS PROGRAMA COMPUTADORES PARA EDUCAR.

El Programa Nacional de Computadores para Educar es una iniciativa del MEN, MinTIC
Y SENA orientada a impulsar la innovacién educativa mediante el acceso, uso y apropiacion de
la tecnologia en los centros educativos nacionales. Ademas de los recursos interactivos que
comparte a través de equipos de computo, difunde contenidos curriculares para IE en areas de
artes, competencias civicas, ciencias de la naturaleza, programacion, matematicas y lenguaje.

También gestiona eventos de difusion de buenas practicas de educacion STEAM o

acceso educativo remoto a traveés de la convocatoria anual Educa Digital donde promueve
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(EdukParty), capacita (EdukLab) y premia a los participantes a nivel nacional. (Computadores

para Educar, 2022)

2.2.1. MAGUARED:

Es un portal especializado en primera infancia y hace parte de la Estrategia Digital
de MinCulturay Computadores para Educar. Posee recursos educativos, algunos de ellos
adaptados a las culturas regionales. Contiene elementos, lecturas y juegos para
aprendizaje didactico y esta integrado a los nuevos equipos de Computadores para

Educar. (MINCULTURA, 2022)

2.3. MUSICULTOR.

Videojuego Musical desarrollado en el 2021 para su aplicacién en una escuela Rural de
Choconté sin acceso a instrumentos musicales. Esta propuesta fue ganadora de la Convocatoria
de Estimulos Departamentales del IDECUT “CORAZONARTE” en categoria Audiovisual. Por
medio de programacion por bloques se establecié una interfaz de videojuego cuyo “control” era

un xil6fono.

ESQUEMA CONEXION ARDUINO PARA ANDROID

Material conductivo %

)
8 OutputExpansion Header (D14, D16, 5V, GND, Reset, D15)

Fuonte: hpsZiearn.

Pinzas electrénicas unidas mediante cableado a

C ion USB Makey >>0TG>> USB celul
entradas frontales del Arduino enexion akey celutar

llustracion 5 Control Videojuego en forma de xil6fono. Tomado de Formato Corazonarte 2021.
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Esta herramienta permitié desarrollar habilidades de lateralidad, lectura, solfeo musical y
técnica de instrumento a través de los recursos disponibles del programa Computadores para
educar. Asi mismo la identidad visual y la banda sonora de fondo contaba con elementos de la

cultura campesina cundiboyacense.

Para recoger los cultivos debes
presionar la nota correspondiente
al alimento que se muestira en pantalla asi

LIFYXY

llustracion 6 Captura de Pantalla de Videojuego Musicultor. Elaborado por Karen Nova y Daniela Camelo
2.4. ENCUENTROS PEDAGOGICOS DEL IDECUT Y DE INSCULTURA BOYACA.

Con el objetivo de observar el proceso formativo de los municipios, los institutos culturales
departamentales realizan anualmente Festivales donde las agrupaciones musicales presentan
una muestra ante unos jurados y con unos lineamientos en cuanto a edades de participantes,
repertorio elegido y orquestaciéon. Luego de esto, los jurados entregan acta a organizadores del
evento y a directores con observaciones sobre la interpretacion escuchada. Las mejores
agrupaciones pasan este filtro y son enviadas de los zonales a concursos departamentales y
nacionales. El formato musical que mas encuentros tiene en Cundinamarca son las bandas y en

Boyaca los grupos de musica carranguera.

3. JUSTIFICACION.

El proyecto promueve el aprovechamiento de la capacidad intelectual y de la

capacidad instalada en los centros educativos a través de la descentralizacion en el acceso
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a formacion pedagdgica; primero ofreciendo Master Class sobre enfoque Orff-Schulwerk en
lugares accesibles y segundo optimizando la implementacién de esta metodologia con el
Aprendizaje basado en Proyectos, los cuales se aplicaran en la construccién conjunta de
dotacion y desarrollo tecnolégico.

Con la llegada de la cuarta revolucién industrial se acentia la necesidad de acceder a
una educacion integral de calidad para ser competitivos en una economia basada en el
conocimiento y la creatividad. Para lograrlo es vital fortalecer el talento humano que transmite y
gestiona los recursos disponibles. En adicién, se debe potenciar el desarrollo cognitivo, social y
motriz desde la primera infancia para una mejor orientacion vocacional y participacion de los
estudiantes en la sociedad.

Por eso, de manera transversal en la malla curricular se incluirdn actividades
colaborativas e interdisciplinares de construccion de instrumentos musicales y desarrollo de
aplicaciones tecnoldgicas.

El enfoque metodoldgico Orff-Schulwerk es el mas adecuado para el problema cultural
expuesto en el altiplano cundiboyacense porque:

o Promueve el aprendizaje basado en proyectos. Unos de los principios de Carl Orff
es la obligatoria puesta en practica del tema aprendido durante la secuencia didactica. Esta
practica puede ser individual o colaborativa, por lo que se desarrolla el Design Thinking y la
Cultura Maker.(UNIR, 2021)

o Potencia habilidades de comunicacién, lenguaje y colaboracién. En la secuencia
didactica durante la etapa de cierre el estudiante desarrolla su propio concepto de lo aprendido
y lo expone a otros para debate.

o Resalta con igual importancia la creatividad tanto como el proceso de

experimentacion. (UNIR, 2021)
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o Se desarrollan habilidades cognitivas en la primera infancia de manera instintiva
a través de la musica. Esto permite una mejor transicion a la escolarizacion a diferencia de la
metodologia STEM+A que puede ser abrumadora para niveles educativos iniciales.

o Es accesible. Su implementacion no depende de la adquisicion de literatura o
dotacion instrumental importada. Este enfoque no fue desarrollado por una empresa
fabricante de instrumentos, sino que basa en el lenguaje, la musica y el movimiento, por lo que
puede ser implementado desde espacios que solo cuentan con percusion corporal, Utiles
escolares y canto de los estudiantes, hasta sustitutos tecnoldgicos, ensambles Orff con xil6fonos
o instrumentos tradicionales construidos en clase. Esto reduce considerablemente el costo
de implementacién por estudiante a diferencia de otros métodos como Yamaha o Suzuki o
Montessori, ampliando la poblacién beneficiada.

o No es un método en el sentido estricto de la palabra, ya que no obliga al
seguimiento riguroso de una serie de pasos establecidos en un Libro adquirido, por lo que permite
flexibilidad en la planeacién y gestion de la clase. Esto es importante para una implementacion y
adaptacion a distintas areas del saber, garantizando multidisciplinariedad. Ademas, cuenta con
muchos ejemplos de proyectos con STEM+A o artes que establecen un buen referente para
proyectos conjuntos o creacion de “literatura” sobre el tema.

o Permite aprovechar insumos tecnoldgicos para aprendizaje y practica.

o El principio Schulwerk significa trabajo en la escuela por lo que no se sobrecarga
a estudiante con tareas fuera de clase.

o Promueve el desarrollo de habilidades de interés general como gestion de clase,
comunicacion con estudiantes, mejora de atencion y memoria o ludica.

o Cuenta con una entidad nacional de respaldo denominada ACOLORFF con la cual
se socializan las memorias de las Master Class para hacer retroalimentacion y actualizar los

temas a abordar segun los retos educativos y tendencias.
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4. OBJETIVO GENERAL.

Realizar un programa de Formacion en Pedagogia con el enfoque Orff Schulwerk para

los docentes del Altiplano Cundiboyacense a través de Master Class descentralizadas.
4.1. OBJETIVOS ESPECIFICOS.

4.1.1. Capacitar a formadores y compositores de la zona en el enfoque Orff-Schulwerk a
través de talleres tipo Clase Magistral.

4.1.2. Reducir los costos de implementacion de la metodologia Orff-Schulwerk a través
de la construccién de instrumentos por parte de los estudiantes con asesoria de docentes de
diferentes areas.

4.1.3. Difundir los beneficios interdisciplinares de la pedagogia musical a través de

aplicaciones tecnoldgicas.

5. MARCO TEORICO

Dado que este proyecto se enmarca en el concepto de Formacion de Formadores o
Formacion Pedagdgica, se va a presentar un conjunto de definiciones guia.
PEDAGOGIA: Habilidad intrinseca del formador que le permite orientar el intercambio y
descubrimiento de saberes a través del didlogo con estudiantes y colegas en un espacio
determinado.

Orff- Schulwerk: Filosofia educativa y enfoque metodol6gico desarrollado por el pedagogo y

compositor Carl Orff cuyos ejes son la palabra, la musica, el movimiento, el juego y la
improvisacion. El curriculo se divide en secuencias didacticas que pueden abarcar una o varias
clases, dependiendo la complejidad del tema. Los componentes de las secuencias didacticas
son el Inicio o fase de motivacion, el desarrollo o practica y el cierre donde se identifican los
elementos aprendidos y los que se deben reforzar.

Segun la reflexién realizada por Gustavo Velandia (2022) en la prueba piloto del proyecto:
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“Si bien en algunos textos de la pedagogia o literatura musical se describe al trabajo de
Carl Orff en Educacién musical como "METODO" Orff- Schulwerk se debe aclarar que para
el docente debe ser abordado mas como un conjunto de principios Yy filosofia o "enfoque "
en la ensefianza musical. Primero porque el concepto de Método implica la sucesién
ordenada, e incluso, rigurosa de pasos preestablecidos lo cual contrasta con la flexibilidad
gue se debe tener como docente al tomar elementos de diferentes perspectivas o
metodologias, o en el imaginario comun el concepto de "método" como un Libro de ejercicios
progresivos para un instrumento determinado. Otra aclaracién es que, aunque el enfoque Orff
ha sido aplicado en educacion infantil, no es excluyente de aplicar a grupos de estudiantes
juveniles, profesionales o de adulto mayor. Asi mismo, no es excluyente y se puede combinar
con otros enfoques metodolégicos como Kodaly, Suzuki, entre otros. Por ultimo, no es
obligatorio disponer de instrumental Orff (Xil6fonos, Metal6fonos) para aplicar este enfoque
en la ensefianza.” (Velandia et al., 2022)

MASTERCLASS: Formato de clase corta impartida por un experto en el tema a estudiantes,

generalmente de niveles intermedio o avanzados, con el fin de enriquecer sus habilidades y/o
obtener retroalimentacién sobre sus procesos de aprendizaje y practica. Concentran contenidos
en sesiones que abarcan de uno a dos dias.

ALTIPLANO CUNDIBOYACENSE: Territorio perteneciente a los municipios ubicados en el

limite de los departamentos de Cundinamarca y Boyaca, con una gran influencia de la cultura
rural y agricultora, y musicas campesinas como la rumba criolla, los aires de rumba campesina,
la carranga, el torbellino. Para la aplicacién de este trabajo académico se empez6 su
implementaciéon en la provincia de Almeidas, donde se realiz6 la primera prueba piloto con

asistentes de la zona y algunos interesados de Tunja en modalidad presencial.

MULTIDISCIPLINARIEDAD:

Es la practica de investigacion fundada en la relacion de metodologias de diferentes
disciplinas para abordar un problema investigativo puntual. Sin embargo, cada actor involucrado
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trabaja individualmente y los resultados de investigacidon jerarquizan una disciplina sobre las

demas. (Zurro et al., 2022)

INTERDISCIPLINARIEDAD:

La interdisciplinariedad consiste en el didlogo, trabajo y cooperacién entre diferentes

areas del saber. (Zurro et al., 2022)

APRENDIZAJE BASADO EN PROYECTOS

Es un método de ensefanza en el que los estudiantes aprenden mediante proyectos

con impacto aplicados a necesidades del mundo real. (PBL WORKS, 2022)

PROGRAMACION EN BLOQUE.

Método de programacion intuitivo donde los comandos se introducen de manera intuitiva
a través de una interfaz en vez de lineas de sintaxis de la programacion clasica. (Programacion

por bloques, 2022)

6. DESCRIPCION DE LA METODOLOGIA.

La metodologia del Marco Logico, denominada MML en este documento, es una
herramienta de disefo y gestion de proyectos desarrollada por la USAID EN 1969 con el objetivo
de mejorar la coherencia entre el planteamiento y los resultados de proyectos gubernamentales.
Esta herramienta fue tan popular que entidades como el BID o la Agencia de Cooperacién
Alemana para el Desarrollo acogieron este enfoque. En el Gobierno Colombiano, la agencia
Nacional de Planeacion ha desarrollado la Metodologia General ajustada (MGA) que se
desprende del Marco Légico. (Betancourt, 2017; Metodologias DNP, 2016)

Para este proyecto, por estar enmarcado dentro de instituciones culturales
gubernamentales la metodologia del Marco Légico es la mas idonea para evaluar los impactos
de sus actividades, por este mismo motivo, al igual que en las rendiciones de cuentas del sector

publico se trabajara dentro de un Modelo de Gestion por Resultados.

30



Es importante aclarar que la MML no es un modelo estatico, sino que permite monitorear
las actividades y buscar nuevos medios de verificacion més eficaces para los indicadores
planteados.

También en las fases preliminares del proyecto se revisan los porcentajes de avance de
las actividades con el fin de determinar si se necesita mayor inversion de recursos (de talento
humano, tiempo, econdémicos, tecnoldgicos). En el sector publico cuando surgen estos ajustes o
cuellos de botella es comun recurrir a contratos por obra o labor o las OPS.

Estos son los pasos para aplicar en la MML.:

1. Andlisis de Involucrados.
2. Arbol de Problemas. (Realizado en el componente de Descripcion del problema
Cultural.

3. Arbol de Objetivos.

4, Andlisis de Alternativas. (Que soluciones puedo proponer para cumplir mis
objetivos).
5. Estructura Analitica del Proyecto: Esquematizacion de los objetivos y soluciones

planteados segln una jerarquia l6gica de Actividades, Componentes, Propdsito y Fines.

6. Resumen Narrativo del Proyecto.

7. Indicadores objetivamente verificables.

8. Medios de Verificacion.

9. Supuestos: Segun la MML, si se completan las actividades, se deben terminar los

entregables o componentes, si los componentes estén listos se cumple el Propésito y el
cumplimiento del propésito garantiza los Fines (impactos a mediano o largo plazo).
10. Monitoreo y evaluacion del Proyecto teniendo en cuenta la Matriz de Marco

Légico.
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7. MARCO REFERENCIAL

Esta constituido por los Marcos Juridico e Institucional a partir de los cuales se pueden
identificar roles y contenidos institucionales, objetivos y metas expuestas en planes de desarrollo
cultural, en agendas de desarrollo, 0 en compromisos institucionales de contexto amplio, como
los Objetivos del Milenio, las cumbres mundiales de ambiente, los informes culturales de la
Unesco, en fin, argumentos que sirvan para apoyar aspectos centrales del proyecto

A nivel Constitucional estdn contemplados:

- Art 19. Derecho de libertad de opinidn y expresiéon

- Art.26 Derecho a la educacion

- Art 27: Derecho a la vida artistica, cultural y cientifica.

- Art 70. Obligacion del Estado a difundir y promover la cultura

- Art 71. Basqueda de conocimiento y expresion artistica libre.

- Art 93: Blogue de Constitucionalidad (Incluye tratados Internacionales)

(Gobierno de Colombia, 2021)

Aqui, en la Declaracién de Friburgo de 2007, Art 6, establece que los derechos culturales

dignifican al ser humano como el Derecho al acceso y participacion en la vida cultural.

8. METODOLOGIA MARCO LOGICO.

8.1. ANALISIS DE INVOLUCRADOS. (VER ESTADO DEL ARTE/ANALISIS PORTER).
8.2. ARBOL DE PROBLEMAS (VER PAGINA 11).

8.3. ARBOL DE OBJETIVOS.

32



Mejorar reconocimiento
institucional y cultural de las
IED regionales.

Retencion de Capital Actualizar Formacion
Intelectual en la Zona pedagogica .

Promover el acceso a un modelo de formacion pedagogica
interdisciplinar y viable en el altiplano cundiboyacense

. Reducir el costo de Difundir los beneficios

::f’m.t;::':;“l:d:::: . implementacion a través de interdisciplinares de la
I d ia construccion de instrumentos pedagogia Orff a través de
pedagogia. interdisciplinar. aplicaciones tecnolégicas.

llustracion 7 Arbol de Objetivos. Elaboracion Propia.

8.4. ANALISIS DE ALTERNATIVAS.

Se escogieron como alternativas las 4 metodologias de educacion musical con mayor
cantidad de asistentes a sus eventos en el pais, ademas de otras 3 bastante populares en el
campo pedagogico. Luego de esto se ponderaron los criterios de Respaldo Institucional,
Menor costo de implementacion por estudiante, multidisciplinariedad entendida como la
facilidad de integrar con otras areas del saber o referentes previos, y la viabilidad de la
Masterclass la cual depende de cantidad de personas capacitadas en esa metodologia y el
costo de una clase magistral con alguien certificado o especializado en esa metodologia. A

través del diagnéstico y opiniones en prueba piloto se concluy6 que el enfoque Orff Schulwerk
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tienen la mejor puntuacién segun la tabla de criterios ponderados que se muestra a

continuacion.

o —~ o (@)
- w oS < L] o
0o e = 0o o’
= =z O o= - <3S m
= O =~ = W s = Q )
< =0 5 n = O X a> =z
& PaQ O g} S0 a
E — < x O — =< -
i o ol=) = - _
Zu w n g < '5
o =u > et
ORFF- 5 (ACOLORFF) 5 3 3 1.5+1+0
SCHULWER .75+0.7
K 5=4
YAMAHA 5 3 2 1 1.5+0.6
FUNDACION +0.5+0.
INCOLMOTOS 25 =
YAMAHA 2.85
KODALY 0 3 3 3 0.6+0.7
5+0.75
=21
SUZUKI 3 (Respaldo local 2 2 0 0.9+0.4
indirecto con +0.5
Universidades) =1.8
WALDORF 2 (Reconocimiento en 3 2 1 0.6+0.6
Norteamérica) +0.5+0.
25=2.05
MONTESORI 5(FEMCO) 1 5 2 1.5+0.2
+1.25+0
.5=3.45
STEAM O 3 (Respaldo 3 3 3 0.9+0.6
STEM+A gubernamental, pero +0.75+0
no de sus creadores) .75=3

Tabla 3 Eleccion de alternativas de solucion por Criterio Ponderado. Elaboracion Propia

con informacién de prueba piloto y diagnéstico de fuentes primarias.
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8.5. ESTRUCTURA ANALITICA DEL PROYECTO:

Esquematizacion de los objetivos y soluciones planteados segun una jerarquia l6gica de
Actividades, Componentes, Propésito y Fines.

Como consecuencia del
objetivo se logran los
fines (LP)

Realizar un programa de Formacion de Pedagogia Orff para
los docentes del alfiplano cundiboyacense

Si se juntan los
componentes se cumple

el objetivo
e Cartilla gaia de actividades de Recursos de consulta para
COMPONENTES Capacltacmr‘l:;'r; LR s construccion de instrumentos desarrollo de apps
: por asignatura/curso. multidisciplinar.

Si se completan las
actividades se entregan
los componentes

PLANEACION -

—

EJECUCION
MONITOREO=
llustracion 8Estructura Analitica del Proyecto. Elaboracion Propia.

8.6. RESUMEN NARRATIVO DEL PROYECTO.

Acorde a las actividades, Componentes (Entregables), Objetivo y Fines se definen unas
metas, Indicadores y medios de verificacion para el seguimiento de cada proceso.

A partir de los tres objetivos especificos del proyecto se elaboran unos componentes o
entregables siendo el primero la Master Class, el segundo una cartilla guia con actividades de
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construccion de instrumentos y el tercero una Cartilla Guia Interactiva sobre desarrollo de apps
tecnoldgicas que integren varias disciplinas.
A su vez cada actividad ha sido desglosada en subtareas para mejor detalle.

8.7, 8.8,8.9Y 8.10. Indicadores, medios de verificacion, supuestos, y monitoreo.

=
g a
= i Medio de .
o @ Metas “ Indicador Verificacid ©Supuestos de Sostenibilidad.
s Nombre de cacian
Sl#  |Actividad
Reducir para los formadores i
. i Horas de Syllabus, Ferias . ) .
Retencidn de el tiempo de . Los formadares han identificado previamente
) i desplazamiento y Escolares, redes _ o
capital desplazamiento/ costo hasta i las necesidades de aprendizaje de sus
. . costo de sociales de )
- intelectual en la eventos de formacicn ) . estudiantes.
z . desplazamiento participantes.
T zona. pedagogica.
. Los contenidos de las cartillas orientan a la
i . i MINEDUCACION, i . .
Mejorar €l nivel de Docentes invelucrados MINTIC. SENA implementacidn y creacion de nuevas
interaccidn entre docentes por proyecto c : d’ ! actividades. Al contar las experiencias de los
omputadores para
de diferentes areas en las [ED multidisciplinar. . ducapr Interaccilnjjnes participantes en MasterClass o comunidad
Practi o centros culturales del Difusion regional de ! 4 virtual, implicitamente se crean estdndares de lo
cas en grupos de |
. altiplano cundiboyacense. estos proyectos. g _p que se debe aplicar segin los recursos
o educativas participantes. S
z ) disponibles.
T actualizadas.

. Reduccion de El enriquecimiento del pensum con actividades
Reconocimiento Mejorar la safistaccion de L . » _q_ s i F L
institucional d ) desercion escolar. | Mineducacidn, Educa  multidisciplinares mejora la motivacion de los
institucional de estudiantes con las Rendimiant dieital ctudiant textuslizacion de |

endimiento igital. estudiantes y contextualizacion de los
; IED y centros actividades en clase. e € ¥ conid
z culturales. académico. contenidos.
Tabla 4 Indicadores de los Fines del Proyecto. Elaboracién Propia.
Subtarea £ Responsable & Metas e Indicador & Mediode <—Supuestos de Sostenibilidad.
Verificacidn

g

Tabla 5 Indicadores de Actividad Plan de Marketing. Elaboracion Propia.
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SSE|D1AISE |y

LI LUpY UBISE BUE| ]

i Subtarea -] @F Metas * Indicador 8, Mediode  <=Supuestos de Sostenibilidad.
= i Verificacidn
B
- B
- 5
E
E
]
|dentificar y crear [ 3 Cubrir 50% de  Dinero recaudado PLAM DE La inversion en campafias de
plataformas de E costos wariables  en plataformas. FUNRAISING . difusion aumenta los donantes.
micromecenazgo. u con donaciones Estados de
[***5% Comisicn B Cuenta de
(=
jcrowcfunding platforms. ) =1 plataformas de
E_ crovedsouncing
m o /o bancarias.
v -
ol
% |dentificar programas E Obtener Convocatorias, PLAN DE 1.Revision pericdica paginas
2 |estatalesy g reconocimiento Ewentos FUNDRAISING. estatales y tener el proyecto
;-! |leubernamentales de ’ y difusicn Institucionales y Paginas Web previamente redactado. 2.Los
5 ApCoYo. [ConvoCatorias , nacional. Entrevistas. Gubernamentales apoyos estatales como
3_ subsidios) .Certificados de  formacion, asesoria , difusion
= asistendia a indirectamente disminuyen la
= EVENTOS. inversion en servicios de apoyo.
3.Reconocimiento
gubernamental como proyecto
cultural conecta con
patrocinadores empresariales
{via RSE, beneficios tributarios o
COCREA).

salopezuedip "

Definir un perfil Cantidad de inscritos Base de datos de  La campafia de difusion y

del partidpante (aforo). Municipios inscritos. publicaciones oficiales de la
del evento. de origen de alcaldia han llegao al publico
Crear base de  inscritos. objetivo.

datos.

Portafolios de Conocer el aforo evita gastos
salones de adicionales.

Cubrir un aforo  Tamafio del recinto,
minimo de 45  cualidades aclsticas.

personas. eventos, visitas.

Tabla 6 Componente 1A: Capacitacion. Indicadores, Metas, Responsables y Medios de Verificacion. Elaboracion Propia.
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datacion_[pdf}

Entrega de cartilla guia
proyectos
interdisciplinares Orff
(pdf}

Redaccion memaorias
del taller.

Entrega certificaciones.
Impresiones en papel
opalina , a color.

5 Subtarea % Responsable @ Metas *. Indicador & Medio de <=Supuestos de
= Verificacidn Sostenibilidad.
g
[Costos de Plataforma de s Organizadores Permitir Usuarios conectados Lista de
[Transmisicn Plan Google del Programa. participacion al encuentro. participantes n
|Meets Eszentials virtual sincronica plataforma de
de por lo menaos tranzmisicn.
10 personas ala Grabacion.
[Alquiler proyector, pcy Establecer Reverberacion, Manual de
sonido y tripode. condiciones calidad de imagen Logistica de la
o acusitcas y £ transmisicn. MasterClass.
.I__r:. \ogisti
= adecuadas para el
£ Tallerista. -Lograr Hparticipantes Acta de El aforo depende del
= participacion presenciales, asistentes, agendamiento
5 presendial de al #participantes memarias del  estratdgico [ semana
ﬂ menos 8 virtual sincromico, # taller. de baja carga laboral
= municipios de la descargas de en IED, sin cruces con
Ty zona. -Lograr contenidos. otros eventos).
“ participacidn de
al menos 5
invitados
Escarapelas. Plastico Organizadores del Mejorar la Interacdones en Las escarapelas
+credencial. {incluir enlaces Programa. ma recordacicn de redes sodales. mantienen la
a redes sociales, enlace a marca. ldentificar identidad visual.
certificado personalizado, rol de Identifican a las
plataformas de participantes. empresas de los
crowdfunding). stands.
Entrega de cartillas guia | Organizadores del
proyecto de Programa. a

Tabla 7 Componente 1B: Capacitacion. Indicadores, Metas, Responsables y Medios de Verificacion. Elaboracion Propia
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online , offline, moviles.

Identificar Software

para programacion y

‘BEWEIFol ] |ap salopeziuedin lE @

‘sdde Asaleu)diasiplajul

prototipado

SEpEpIAIDE oD BoBEpad ouas)g

Identificar y difundir
recursos de libre acceso.

Identificar referentes y
participantes de foros
virtuales.

adaptacionde
contenidos para
diferentes
condiciones de
trabajo |
recursos,
edades,
asignaturas).

Actividad Subtarea &R & Metas 4 Indicador W Medic de =Supuestos de
Verificacion Sostenibilidad.
M d
2] . . Participantes apade
= o | Medir el impacto Procesos.
o =] en el evento. .
3. w | del programa en . Memaorias del
=3 =5 Particpantes
= = los . Taller.
o o . en comunidad . .
=] El participantes. . Participacion en
= virtual.
w Redes.
[w] . . (= B
=) Lf‘-"IS.Eanl.las gratuito . [Precio o . . . . Se utilizars un LMS
m hasting vps por mes). - Diversificarlas  Matriculados Listado de de cid
=] = it .
o https: www. wnpower. net!col @ | modalidadesde enmodalidad  usuariosinscrites 5 u_l oy o codign
= - o L abierto para su
= pricingf 3 participacion. remota. EN CUurso. .
i m personalizacion.
Desarrollo de Los temas para el LMS
) Organizar la % de - - = .
contenidos del MOOC disposicien de contenidos ngrE.m?H ueron ezquematizadns
. pedagogico en el syllabus
material en el cargados 3 . |
. T
LMS platafarma BE0T propuesto pcrr ? 3zesor
pedagogico.
] O
I @ = = Tasade
= % =) I Aumentar el . . Comunidad
= nta
n o2 = = impacto de la IMRIEMEMESEIS  irtual. Evantos
m o 3 m n/f .
c = MasterClass . de formacion.
o participantes.
Identificar IED con
Computadores para = fEena T oimEas
Educar. inscritos brinda
Disefio de actividades . informacidn de
Mejorar la

Formad
rmadores no Comunidad

asistentes .
virtual. Eventos

integrados en
actividades de

de formacion.

i Educa Digital.
la cartilla.

contacto para ver
procesos de
implementacian en IED
¥ CENtros
educativos/culturales.
Los contenidos y disefio
editorial han sido
previamente
elaborados por asesor
pedagosicoy empresa
de publicidad.

A través del Programa

espacios de difusian

A o
- Mostrar mejores e Formadores no :
= P i 9 O | mifundi el asistentes Macional Computadores
= aplicaciones en = . para Educar se pueden
3 - 3 @ |programaanuevos  integrados en dentificar recursos en
% siguiente MasterClass , 5 |tormadares, actividades de la s .
Z | @ sartilla comin Y sonocer mejares
o en Educa Digital , ] : practicas en el drea STEM,
= B . o i
= Realizar calendario de g_ _ Las conuacatarias se
o : o | Qbtener Concocatarias postean pablicamente en
o convocatorias y | reconocimienta aplicadas las paginas de las
o gubernamental. exibosamente. instituciones que las

dezarrallan.

Tabla 8 Indicadores, metas y Responsables. Componente 2 . Cartilla y Componente 3 Material Digital. Elaboracién propia.
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9. MODELO DE GESTION

9.1. Business Model Canvas.

BUSINESS MODEL CANVAS

Aliados Clave

+ Aliados: Casas de la Cultura.

+ Proovedores: en
instrumentacion (
fabricantes e importadores
de instrumentos regionales,
artesanos), en iconografia y
vestimenta ( artesanos,
sastres, disenadores), en
conocimiento ACOLORFF,
Yamaha Musical , formadores
de masica de laregion,
artistas empiricos,
formadores de danza, red
nacional de bibliotecas,
DNDA, bancos de partituras
regionales y de
universidades.

Qué recursos compra la
compaiiia: diseno de logo del
festival, artesanias (ver
combo en Ingresos)
participacion de maestros
talleristas, refrigerios

R Key Activities

« Recopilacién y adaptacion de
repertorio.-- Hub de partituras
regional.

Capacitacion y asociacion de
docentes.

Montajes y puestas en escena
de grupos de iniciacion
musical de la region.

ﬁ Key Resources

Instrumentos Orff.

Intalaciones o auditorios para
talleres, proyectores y mobiliario.
Bancos de partituras, repositorios
institucionales, antologias e poesia
cundiboyacense. o tradicion oral.
Iconografia ( vestimenta, artesanias,
instrumentos locales.)

Equipos de computo ( ver apps)
Talento humano: formadores,
compositores, misicos y bailarines
empiricos, comunidad rural, IEDs
publicas y privadas, aux
logisticos.

P Propuesta de Valor.

Promover los
beneficios pedagogicos
de la misica
cundiboyacense en la
Iniciacién Musical.

{2: Relacion con el Cliente

« Redes sociales del Festival, de
bibliotecas o de las casas de la
cultura, Institutos de cultura
departamentales.

Difundir las puestas en escena
de iniciacion regionales o
locales.

Obtener retroalimentacion de
los eventos o montajes.

& Canales.

Encuentros formativos.
Capacitaciones.

Conciertos.

Actividades de Integracion.
Jornadas de lectura.
Encuentros de danza folcrérica
cundiboyacense.

Apps o videojuegos educativos.

% Segmentos de valor.

« PUBLICO OBJETIVO:
Formadores interesados en
musica cundiboyacense o en
Iniciacion Musical.
Estudiantes de Iniciacion
Musical o ensambles con
instrumentacion Orff.

OTROS SEGMENTOS
INTERESADOS acorde al analisis
de potenciales sustitutos).

Arreglistas , cantautores,
poetas 0 compositores.
Formadores de IED enotras
disciplinas que deseen
enriquecer sus herramientas
pedagogicas.

Artistas danzarios o
historiadores.

de> Estructura de Costos.

Eluso de salones e instalaciones para el evento correra a cargo de ertificaciones

de capacitaciones brindadas por la casa de la Cultura de Choconta,

TALLERISTAS y/o ACOLORFF.

Adaptaciones y material pedagoégico.

Aplicaciones para pc o celular con aplicaciones a la pedagogia Orff.
Publicidad a patrocinadores del evento.

Donaciones de participantes o empresarios ( crowdfunding).

Inscripciones de grupos de estudiantes participantes en conciertos y montajes.

1 Ingresos

Certificaciones de capacitaciones brindadas por la casa de la Cultura de Choconta
TALLERISTAS y/o0 ACOLORFF.
Se ofrece un combo que incluye certificacion + instrumento tradicional +artesania local.
Adaptaciones y material pedago6gico. Boleteria Gran ensamble.

Aplicaciones para pc o celular con aplicaciones a la pedagogia Orff.

Publicidad a patrocinadores del evento.
Donaciones de participantes o empresarios ( crowdfunding).

Inscripciones de grupos de estudiantes participantes en conciertos y montajes.

llustracion 9 Business Model Canva del Proyecto.

9.2. Event Model Canva.

https://app.mural.co/t/eventcanvaorffmusicfestival8555/m/eventcanvaorffmusicfestival8555/1658842822388/14416

u7b345160931be4e56a231297

c6bf4a06cb9783d4064be50acd74a07257c?sender
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Orff en el Altiplano

# m<m=._nom=<mm event name: stakeholder: Educadores en musica u otras day monih vear
reas cerca al Altiplano cundiboyacense 12 12 2022
[}
[ ] -
. ,ONGs, Programas de Estimulos Culturales, desionad by:
—Orffeael designed ﬁoﬁm.a\uammm con RSE de inversién Cultural, ? v Laura Daniela Camelo Arévalo Final
)_e- lan Filantropos, Funcaciones Culturales
02INS (Kl Rkl COMMitment APRENDIZAJE 1 retumn gains
de transporte CERTIFICACION RECONGCIMIENTO
. PRESENCIAL oF RED DE o8 50 CULTORA
y tiempo para CON UN APRENDIZAJE 108 e
APRENDIZAJE  CONTACTOS cs Gty APRENDIZAJE
EXPERTO PEDAGOGICO LABORALES =] ey LABORAL PRACTICO
RESPALDADO RIS CS

What are his / her fears, frustrati
What makes him/her feel bad?

What sacrifice fs heishe expected to
What d

he choose not to do,

make to attend this event (time, compromise, opportunity costj? What does he/she walk away with after the event?

nat fo be at or not to go fo bacause of this event?

What would helshe expect in return for going to this event?

entering behaviour
El perfil del asistente es
-

el de un educador,
coordinador yfo musico
Su comportamiento
actual demuestra

del altiplano
cundiboyacense gue
conecta solo con los de
/t su misma institucién o
que la pedagagia s &8 delsaber.
musical solole
compete a docentes © Demuestran desinterés
de artes. + por capacitaciones o
b charlas porgue no son
practicas, promueven
' "planeaciones” que se
quedan en el papel y
quitan tiempo de sus
£5casas vacaciones.

Se sienten en
desventaja respecto a
municipios cercanos a

Bogotd, ya que no
tienen cercania con
las sedes de

asociaciones o

eventos formativos.

Consideran que los
niveles de
presupuesto de sus
municipios no
justifican asociarse
o crear redes
culturales.

Poca proactividad en
presentacién de
proyectos educativos
porque desconocen
convocatorias o no
creen poder redactar
una propuesta
adecuada

use an empathy map to assess
W, it

Consideran que los
niveles de
presupuesto de sus
municipios no
justifican asociarse
o crear redes
culturales.

Reducir los costos de
implementacién de la
metodologia Orff-
Schulwerk a través de la
construccion de

instrumentos por parte de

los estudiantes con
asesorfa de docentes de
diferentes dreas.

jobs to be done

What s this stakeholder trying to get done?

A task they are trying to perform, problems they are trying to solve or

the needs they are irying to satisfy?.

What is on their to-do fist

Difundir los 3

beneficios
interdisciplinares de
la pedagogia
musical a través de
aplicaciones
tecnoldgicas.

What does he/she want, need, dream about?
VWhat benafi

heishe seeking?

y CXPeNenCe JOUMEY  Participacion Uso de

de Artesanos cartillas y
Inscripciones Marketing . v-l\q! Locales memorias
" /Disefio Clases ”sat_m,wumr del evento

,.de tOwﬁm_.w | magistrales: Valor Lo m APRENDIZA

agregado BASADO
descentralizacion -
c y adaptacion venta a,ﬁ 5 o. 5 o-
ontactar a - Merchandising

invitados
magistrales

mvmn;ma a
formadores y
compositores de la
zona en el enfoque
Orff-Schulwerk a
través de talleres
tipo Clase Magistral.

APRENDIZAJE
PEDAGOGICO VIABLE

E INTERDISCIPLINAR

Ob.m._.__._ub oril

DISENADA  CARTIL oo s APRENDIZAJE BASADO
APRENDIZAJE PARA N VR « A
MEDIANTE | e arto d
T oOEQOz PARATICS - . - nemien

expectation

Expectations are based on pravious experiences, word-of-
mouth, social media and marketing messages.

exiting behaviour
-

Ha aprendido que la  Las herramientas de la
formacién pedagdgica ,, metodologia Orff han
musical enriquece la _ mejorado no solo sus
interaccion con conocimientos
estudiantes y se pedagdgicos sino

puede aplicar en otras *  como gestor de
disciplinas. proyectos educativos.

al

c

Através de los.
encuentros presenciales
ylo virtuales han
encontrado temas en
comtin con formadores
de la zona que son
discutidos a través de
proyectos colaborativos.
oredes.

A través de
encuentros
trimestrales practicos
tienen la oportunidad

eventos sin desgaste.

Han integrado a
otros miembros de
la comunidad
educativa en sus
redes culturales
para mejorar su
dotacién.

Han adquirido
herramientas
pedagdgicas y de
creacion de
proyectos a través de
las capacitaciones y
s disponibles.

J.ﬁ COsTOS cosTes e > e
cosTos RACH PUBLICIDAD { LS. S =
O OU OPERACIONALES mem Bmwuww,m POSTER, DISERO ‘\(\/\@j C =
RELACIONADOS ; DELOGOS ¥
PEDAGOGICA Y
AMASTER CERTIFICADOS)]
class CONSTRUCCION  DISgfio EDITORIAL  GISERG EDITORIAL
DE CARTILLAS CARTILLAS CARTILLAS
MERCHANDISNG
STAND
AlguiLer  PEFRIGERIOS

What are the fixed and variabie costs of this event for this stakeholder?

VWhat are the financial revenue streams of the event for this stakeholder?

satisfaction

. #wwww

What does hefshe tell others?
How wouid he/she qualify this experience?
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9.3. Estrategias Generales.

Estrategia Educativa: Descentralizar el acceso a talleres pedagdgicos con Masterclass
dentro del altiplano cundiboyacense y elaborar material guia para actividades interdisciplinares
de creacion de instrumentos musicales. Incluir contenidos de interés general para formadores
como Gestion de Clase, herramientas didacticas, estrategias de comunicacion.

Estrategia Tecnoldgica: Aprovechar la capacidad instalada del programa Computadores
para Educar, del SENA y los eventos EdukLab para promover el desarrollo de aplicaciones
tecnoldgicas en el uso de clase.

Estrategia Financiera: Establecer diferentes medios de financiacién (inscripciones,
merchandising, material educativo, arrendamiento de stands a expositores invitados).

Enlace Presupuesto. PRESUPUESTO - PLAN PROYECTO.xlsx

9.3. Actividades por Obijetivo.

Modelo de gestion.

Consiste en elegir entre varias herramientas de gestién y administracion aplicables al
sector cultural, aquella que proporcione amplias alternativas de implementacion. Se disefia a
partir de estrategias de: comunicacion, politica (mediacion entre agentes y actores), econdémica,
social, ambiental, cultural. Actualmente existe un movimiento global de creacién en modelos de
gestién tanto para proyectos como para organizaciones basado en estudios de mercado.
1. Para el Componente de Capacitacion Orff -Schulwerk a formadores por medio de clases
magistrales se implementaran las estrategias Educativa y Financiera.
2. Para la reduccién de costos de implementacion se aplicara la estrategia Educativa.
3. Para el Componente de la Aplicaciones educativas se implementara la Estrategia

Comunicativa y la Tecnoldgica.
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PLAN FINANCIERO PRUEBA PILOTO:

Costos:

Segun las cotizaciones realizadas con diferentes talleristas en Pedagogia Orff
(ACOLORFF, Universidades, Centros Culturales), el precio por Taller oscila entre 1°000.000 y
3'000.000. Las variaciones en los precios de los talleres (Master Class) dependen de la
temporada del afio (por lo general en el segundo semestre hay menor disponibilidad en agenda),
la cantidad de asistentes (ya que debe incurrirse en mayor disponibilidad de material, mobiliario,
auditorios o conectividad), el perfil de los formadores (a mayor formaciéon y experiencia mayor
precio) y los precios de transporte en los que se tenga que incurrir.

Aplicacion de Plan Financiero en prueba piloto.

Lugar: Casa de la Cultura
Calle 5 # 3-16
CHOCONTA -CUND

DE PARTICIPACION

Pf. Gustavo
Velandia

[} JAVERIANA foutawe

Master Class
Pf. Gustavo Velandia

MUSICO Y PEDAGOGO

TIFICIA UN

DOMINGO 2 DE OCTUBI

B CASA DE LA CULTURA
F- e CHOCONTA

Para la prueba piloto desarrollada el Domingo 2 de octubre se tuvieron los siguientes

costos:
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Cotizacioén Taller por Maestro Invitado 1’500.000

Costo Set Extra de Boomwhackers: 135.000
Impresiones de Certificados de Asistencia 40.000
Total 1'675.000

El uso del auditorio, mobiliario e instrumentos musicales restantes fue utilizado en calidad
de préstamo por la Casa de la Cultura. El disefio del Péster fue realizado por profesional de
Prensa de la Secretaria de Cultura de Choconta.

Se establecio un limite de 40 integrantes por el tallerista, de los cuales, se habilité un
maximo de 30 presencial, los demas asisten de manera virtual sincrénica.

Entonces para alcanzar el punto de equilibrio se requiere completar el saldo asi:

Ingresos operacionales: 40 cupos x 25.000 (inscripcion + certificado) =1'000.000
Ingresos alternos Sorteo Dedicatoria a cargo de Grupos de Camara
100 cupos * $2.000 (precio boleta) = 200.000
Sorteo Dedicatoria a cargo de Grupos de Camara
100 cupos * $2.000 (precio boleta) = 200.000

Conciertos de Recaudacion = 100.000
Plataforma de Micromecenazgo = 100.000

Para el plan financiero total del proyecto se tendran en cuenta alianzas con los gremios locales
de panaderias y lecheros (APROLECHO) para donaciones de refrigerios a asistentes.
Ademas, se han identificado otras estrategias de financiacibn mostradas en la siguiente tabla.

Financiacién Estatal U ONGS/ Plataformas de Empresas o
ONGS BANCOS Crowdfunding para Programas de RSE /

internacionales proyectos culturales Sustainability.
Programa Nacional de Ibermusicas goFundme COCREA (Mincultura-
Concertacion. DIAN- COCREA)
Estimulos Culturales Iberescena Ideame Obras por impuesto
Nacionales y Donaccién (empresas/DIAN).
Departamentales. partizipa
Innpulsa Aldea BID Verkami Premio Nacional RSE
Naranja inPact.me
Bancéldex Economia  UNESCO La bolsa social Top Forbes Empresas
Naranja kickstarter Sostenibles.
Computadores para ONU Namlebee Agremiaciones Locales
educar (Eduka Digital, Goteo
Eduka Labs) Todos a una

Crowdfunding

Fondo Nacional de Indiegogo AFE (Asociacion Nal.
Garantias de Fundaciones)
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Diagrama de Procesos.

FORMADORES

TALLERISTAS

PROCESOS ESTRATEGICOS

REPOSITORIO GESTION ]
COMUNICACION
INSTITUCIONAL Y CULTURAL DE Y DIFUSION
BANCO DE ENSAMBLES
PARTITURAS ORFF

PROCESOS MISIONALES
DISENO CONVENIOS Y DESARROLLO DE

PEDAGOGICO RELACIONES APPS

INTERINSTITUCIONALES

PROCESOS DE APOYO
GESTION DEL

: TIC i Y
TALENTO GESTION . GESTION JURIDICA

CONTRACTUAL
HUMANO FINANCIERA Y
PRESUPUESTA

FORMADORES
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10.ANEXOS

10.1. MEMORIAS DE LA PRUEBA PILOTO.

Enlace Memorias Primer Encuentro Cundiboyacense de Pedagogia Orff

Contrasefia ORFF_ALTIPLANO

llustracion 10 Fotografia Asistentes Presenciales al Ciclo de la Tarde en Prueba Piloto

10.2. CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES A 24 SEMANAS

(RESPONSABLES, DURACION, SEMANA DE INICIO Y ACTIVIDADES CRITICAS).

Las subtareas marcadas con azul son aquellas que no tienen Holgura, pues de

retrasarse se modificaria el calendario general del proyecto. Estas se identificaron
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determinando cuales subtareas tienen actividades predecesoras y cuales se pueden realizar

paralelamente.

# | Actividad Subtarea i— B Responsable HHE
1|Establecer  |ldentificary crear plataformas de micromecenazgo. 1| & organizadores del 1] 2
2|Financiacidn. |ldentificar programas estatales y gubernamentales de 1 Programa. 2] 3

—l =
lacmin.  |agendar uger. Alauier saion de eventos |1 " programa.
10
8|
E 12
s
-
il BE
14 g
15 Costos de Plataforma de Transmision Plan Google 1| & organizadores del 10{ 11| 4
16|Ejecucion de |Alquiler proyector, pcy sonido y tripode. 1 Programa. 121 13| 4
18 Escarapelas. Plastico +credencial. (incluir enlaces a 1 Organizadores del 1112 9
19 Entrega de cartillas guia proyecto de dotacion.(pdf) 1 Organizadores del 12{13] 7
20 Entrega de cartilla guia proyectos interdisciplinares 1 Programa. 12| 13|
21 Redaccion memorias del taller. 1 12| 13
22 Entrega certificaciones. Impresiones en papel opalina 1 12| 13
23|Monitoreo _—3 & Organizadores del 13| 16| 22
P Disefio LM5  |LMS Canvas gratuito . {Precio hosting vps por mes). 4 Programa. 13| 17
o= Desarrollo de contenidos del MOOC 4 13 17| 4
i —————| | e | 7]
o
. |28 Disefio Identificar IED con Computadores para Educar. 1| & organizadores del 7| 8
S | 27|pedagogico |pisefio de actividades online , offline, maviles. 2 Programa. 8] 10| 26
g sglactividades  |qantificar Software para programacion y prototipado 1 8l 9
E 39 interdisciplin Identificar y difundir recursos de libre acceso. 1 7l 8
s Identificar referentes y participantes de foros 1 1] 2
5
= |30
:
31

Tabla 9 ACTIVIDADES DEL CRONOGRAMA GENERAL. Elaboracién Propia.
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CAPACITACION

FINANZA

Ir.

CONTRATACION ASESOR
PEDAGOGICO

EIECUCION
MASTERCLASS
TRIMESTRE Il

ala)

- EJECUCION
16| 12} 13| 4 MASTERCLASS
17| 12| 13|1,4,

18 11)12f 9
19| 12] 13 i
20| 12| 13|
21| 12| 13
22| 12] 13
23| 13] 16] 22
= 24] 13| 17
2 =25 13]17] 4
Ep DISERO EDITORIAL.
L¥]
25
= |28 7] 8 DISERIO
3 |57 8| 10| 26 PEDAGOGICO
i APPS Y
2 128 8 9 DOTACIGN.
(v
m 2g0] 7| 28
i 1| 2
o
=
=
E
=3
L&)

DIFUSION.

llustracion 11 Diagrama GANTT del proyecto a 24 Semanas. Elaboracién Propia.
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10.3. PRESUPUESTO. ENLACE A PRESUPUESTO DETALLADO PRESUPUESTO -

PLAN PROYECTO.XLSX

ITEM J-“DESCF!.IF"!:I(:’JN ENCARGADOS Precio Unitario CANTIDAD TOTAL
APOYO ADMINISTRATIVO  Elaboracién campafias de micro S 1.498.000,00 1 S 1.498.000,00
mecenazgo.
@ : w::: Elaboracion de Calendario de
'5 < convocatorias estatales.
E Elaborar formato de inscripcion
2 Apoyo Plataforma LMS (suscripcion
8 mensual) 5 336.000,00
E PUBLICIDAD Disefio de Logotipo COSTO GLOBAL S 1.600.000,00
© Disefio de EPK COSTO GLOBAL S 440.000,00
@ Edicién de Video publicitario S 149.800,00 8 $ 1.198.400,00
Campafia de marketing ditigal COSTO GLOBAL s 280.000,00
PRODUCCION PEDAGOGICA ASESORIA SYLLABUS LMS S 1.605.000,00 $  3.210.000,00
MASTER CLASS s 2.140.000,00 $  4.280.000,00
‘ DISENO MATERIAL PEDAGOGICO O 5 1.070.000,00 $  2.140.000,00
CARTILLAS.
GOOGLE Meets Plataforma de 5 - S -
Transmision
Merchandising Evento (200 Botones( para 4 eventos s 6.420,00 200 S 1.284.000,00
§ botones, cartillas). trimestrales)
o Cartilla. s 256.800,00 20 $  5.136.000,00
E Tulas
- Esfero
'g DISENO EDITORIAL
(5] Refrigerios Croissants | Apoyo s 2.140,00 100 S 214.000,00
Panaderias locales)
Refrigerios Yogurth ( Apoyo 5 2.140,00 100 $ 214.000,00
APROLECHO).
Alquiler del Espacio 5 1.070.000,00 2 5 2.140.000,00
= Sonido, Proyector y PC S 139.100,00 25 278.200,00
‘?ﬁj Stand Montaje ( Alquiler mesas y 5 214.000,00 5 $ 1.070.000,00
sillas, carpa).
TOTAL PROYECTO $ 25.318.600,00

Tabla 10 Presupuesto General Proyecto. Elaboracion Propia.

10.4. PLAN FINANCIERO PROYECTADO A 6 MESES.

10.4.1. PUBLICIDAD.

10.4.1.1. Disefio de Logotipo: Segun el Tarifario de Disefiadores Colombianos, para 2022 el

disefio de un logo ronda el valor de $ 1°100.000. Su tarifa depende de la difusion

del evento y el tiempo. Existen dos alternativas: la contratacion directa a un
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estudio de disefio grafico o un Concurso-Convocatoria para el disefio del

Logotipo.
Alternativa Contratar disefiador gréfico Concurso de Disefio de Nuevo
Logotipo.
Ventajas El proceso es mas 4agil. Se tienen mas alternativas.
Hay una comunicacion directa Se conoce la opinion de la
durante el proceso de creacion con poblacion.
el cliente.
Mantiene la identidad de marca a
largo plazo.
Desventajas Menos alternativas. Crear la convocatoria y contactar
jurados requiere mayor inversiéon de
Mayor tiempo invertido en proceso recursos (dinero y tiempo).
de seleccibn del disefiador a
contratar. Vision de marca a corto plazo.
Antecedentes IDARTES. Festival Antioquia le canta a
Colombia.

Festival de la Colombianidad.

Tabla 11 Comparacién Alternativas para Disefio Grafico. Elaboracién Propia

10.4.1.2. Difusion: Una de las fallas identificadas en la prueba piloto fue la difusion del
evento. En el publico objetivo se encontraban formadores por encima de los 30
afos que no utilizan con frecuencia redes sociales, por lo tanto, como difusion del
evento se planea:
1. Comunicacién con los directores de nucleo para conocer el agendamiento de reuniones
de docentes por provincia. En estas reuniones hacer presentacion del Festival y mostrar
experiencias de participantes de eventos pasados. Costos: (Proyector $500.000)
2. Presentacion de Grupos de Iniciacion en Colegios: Dentro de los eventos culturales como
dia del Profesor, Halloween, Cumpleafios del Colegio, Dia de los nifios o Clausura llevar a nifios
a participar en las instituciones educativas para promocionar el programa formativo en

Pedagogia.
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3. Realizar listado de centros educativos activos y enviar informacion de convocatorias a
rectorias. Evaluar la posibilidad de que los centros educativos sean la sede de estos eventos o

hacer un descuento grupal si todos los docentes de un centro educativo aseguran la asistencia.

Actualmente en el municipio de Choconté se cuenta con dos colegios publicos, se proyecta hacer

un encuentro cada 3 meses asi:

a) Masterclass primer trimestre con sede en IED RUFINO CUERVO.

b) Masterclass segundo trimestre en Casa de la Cultura de Choconta.

c) Masterclass tercer trimestre en Sede de Colegio Agroindustrial.

d) Masterclass cuatro trimestres en Teatro Municipal.

10.4.1.3. lIdentificar las asociaciones y centros sociales mas concurridas por el publico
objetivo: ACOLORFF, CANAPRO, COOTRADECUN, CCF. Realizar presentacion
tipo Flash Mob.

10.4.2. COSTO DE TRANSMISION.
Se opta por el Plan Google Meets Essentials que cuesta 8 USD mensualmente (96

USD anual, aprox 461.000 COP).

10.5. DISTRIBUCION DE MEDIOS DE FINANCIACION

50% MATRICULAS DE MASTER CLASS

10 % Plataformas de Crowdfunding:

20% Merchandising

10% Curso por LMS: Se creard un MOOC con contenidos de Masterclass y Cartillas en el
LMS CANVA.

10% Donaciones por RSE y Costo de Stand a Marcas o Expositores: El evento relne a
docentes y musicos que son el mercado objetivo de muchas marcas, por lo tanto, habra stands
disponibles para editoriales, artesanos, centros pedag0lgicos, marcas de herramientas

tecnolégicas para el aula y/o muestras de gastronomia local.
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Por ultimo, para mitigar el riesgo se sugieren los principales programas estatales o
gubernamentales de financiacién mencionados en la pagina 40.

***5i bien las convocatorias estatales v gubernamentales son una estrategia de
consecucian de recursas , no se incluyeran en el presupuesto como ingresos fijos
por varias razones. 1. 5u periocdicidad es anual. 2. Los ganadores de convocatorias
no pueden presentarse al siguiente afio. 3. Riesgo alto de no conseguir recursos por
alta cantidad de postulantes. 4. No se controlan las fechas en que se recibe el
ingreso. S5in embargo, existen fortalezas de presentar este tipo de convocatorias: el
reconocimiento institucional, evaluacion yv/o asesoria, difusion, desarrollo de
habilidades de comunicacidn v networking.

llustracion 12 Aclaracion Convocatorias Estatales Elaboracién propia.

10.6. PRESENTACION PROYECTO.

https://www.artsteps.com/view/63e11216d8b47568e2ab6b59
CONCLUSIONES.

Tras realizar un diagnostico mediante Pruebas Piloto, entrevistas a docentes de musica
y observacion de la experiencia formativa y musical personal se identificaron diferencias en el
acceso a eventos y/o formaciéon pedagdgica en formadores de musica del altiplano
cundiboyacense frente a sus pares residentes cerca de la regién metropolitana de Bogota. Este
fendbmeno no es exclusivo de la region, sino que se replica en territorios de dificil acceso
geografico o con baja densidad poblacional, por lo que el proyecto puede aplicarse en otras
regiones, con las adaptaciones culturales pertinentes. Ademas, dadas las condiciones de trabajo
de los docentes, hay mas interés en programas de formacién con baja intensidad horaria por la
carga laboral y porgue las instituciones rara vez realizan capacitaciones conjuntas en pedagogia.

Por lo tanto, al plantear este proyecto se evaluaron diferentes alternativas de formacion
pedagdlgica y cual seria la mejor estrategia para difundirla concluyendo que el enfoque
pedagdgico Orff-Schulwerk es el 6ptimo dadas las condiciones de compatibilidad con otras
disciplinas, facilidad de implementacién, costo por estudiante, respaldo institucional local y

viabilidad de conseguir expertos en tema.
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Ademas, se hizo una revision de que programas estatales tienen una cobertura nacional
o distribuyen sus recursos en todo el territorio, identificando como el més importante el Programa
Nacional del Ministerio de Educacion Nacional y Ministerio de las TIC “Computadores para
educar”. Para la ejecucion del proyecto se trabajo la estrategia de una Master Class periddica
descentralizada en el municipio de Choconta para reducir tiempos y costos de transporte a
formadores.

La segunda estrategia es asegurar su implementacion a mediano plazo en centros
culturales y educativos fortaleciendo el uso de recursos disponibles, por lo que se decidi6 crear
una cartilla guia para integrar a otras asignaturas en la creacion colaborativa de instrumentos
musicales, asi se integran a docentes y estudiantes de otras areas en el mejoramiento de la
dotacion musical disponible para las IED y centros culturales, ademas de promover interés en
artes por parte de directivas.

Por ultimo, se analizé la capacidad instalada comun en centros educativo de la zona y se
pensoé en la estrategia educativa y tecnoldgica de aprovechar los computadores del Programa
Computadores para educar para realizar apps tecnoldgicas, para difundirlos en ferias de Ciencia

y en eventos nacionales como Educa Digital, EdukLab o ferias escolares.
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