ANEXOS

Anexo A
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Anexo B
MUJERES GRUPOS EDAD HOMBRES
604 0-4 744
677 5-9 825
783 10-14 759
1036 15-19 1268
1157 20-24 1353
1100 25-29 1194
852 30-34 932
721 35-39 775
785 40-44 822
809 45-49 829
737 50-54 739
658 55-59 653
523 60-64 526
354 65-69 333
244 70-74 211
194 75 ¥ MAS 164

Fuente DANE — 5DP, Proyecciones de poblacion por localidades 2000 - 2015



Anexo C

EMPRESA IBSA FDF AIESEC SERES FC
FACTORES CRITICOS DE EXITO POND. | CALIF. TOTAL CALIF. TOTAL CALIF. TOTAL CALIF. TOTAL CALIF. | TOTAL
1 |Equipo humano comprometido con la fundacion 7,04% 4 0,282 4 0,282 4 0,282 4 0,282 4 0,282
2 |Actividades del estado 4,93% 2 0,099 2 0,099 2 0,099 2 0,099 2 0,099
3 |Logistica Interna 7,04% 2 0,141 3 0,211 4 0,282 3 0,211 2 0,141
4 |Expansiones en ciudades 7.75% 1 0,077 3 0,232 4 0,310 2 0,155 1 0,077]
5 |No hay continuidad en el proceso 6,34% 2 0,127 1 0,063 1 0,063 2 0,127 2 0,127]
6 |Manchas blancas 7,75% 4 0,310 4 0,310 2 0,155 3 0,232 4 0,310
7 |Alianzas estratégicas 7,75% 3 0,232 4 0,310 4 0,310 3 0,232 3 0,232
8 |Alianzas estratégicas con otras fundaciones 7.75% 2 0,155 3 0,232 4 0,310 3 0,232 2 0,155
9 |Disposicion a la inversion. 4,23% 2 0,085 4 0,163 4 0,169 3 0,127 2 0,085
10|Llegada de competidores con mejor estructura 7,04% 3 0,211 3 0,211 2 0,141 2 0,141 3 0,211
11|Comunidad a impactar rechaza ayuda 7.75% 1 0,077 1 0,077 1 0,077 1 0077 1 0,077]
12|Carencia de investigacidn de mercados. 8,45% 2 0,169 1 0,085 2 0,169 3 0,254 2 0,169
13 |Reconocimiento de servicio 7,04% 2 0,141 3 0,211 4 0,282 2 0,141 1 0,070
14 |Infraestructura vial nacional 9,15% 2 0,183 2 0,183 2 0,183 2 0,183 2 0,183
TOTALES 100,00% 2,289 2,676 2,831 2,493 2,218
Anexo D
VARIABLE EMPRESAS
Tipo Peso % Mecesidades IBSA FDF AIESEC SERES FC
Facilidad 4 4 4 4 4
Aliados 3 2 2 3
Donacién | 13%  |Costo-beneficio 3 2 3 3 3
Sumatoria 10 ] ] o 10
Calificacign 1,25 1,125 1,125 1,125 1,25
Calidad 2 2 4 4 2
Variedad 3 2 4 4 2
Senvicio | 37,5% Analisis y trasabilidad 4 2 2 3 3
Creatividad y recursividad 3 2 2 3 2
Sumatoria 12 g 12 14 o
Calificacign 4.5 3 45 5,25 3,375
Presencia internacicnal 4 4 1 4 4
Plaza 37.5% Presenclia nacicnal 4 2 1 2 4
Sumataria B & 2 B B
Calificacidn 3,00 2,25 0,75 2,25 3,00
Imagen Posicionada 3 3 2 3 4
Promocio 12,5% Mivel de atraccion 3 2 2 3 4
n Sumatoria & 5 4 B 3
Calificacign 0,75 0,625 05 0,75 1
Total Calificaciones 9,50 7,00 6,88 9,38 B,63




Anexo E

JUEGOS

Nombre

Descripcion

El globo de los valores con
papeles

Se juega con musica pasando el globo hasta que pare la musicay el nifio que tenga el gobo hara la actividad:
Dar ejemplo de valores

Dibujar algo que simbolice un valor

Hacer con mimica un valor

mi primer huerto

Ensefiar con "mi primer huerto" para entender el proceso de la vida, participar en él y desarrollar sentido de
responsabilidad a través del cuidado de la planta.

jyo puedo!

Se colocan los nifios en un circulo y uno se queda en el medio, esta persona inicia mencionando una accion
(correr, saltar, bailar) y el resto de los nifios mencionan si pueden realizar la accidn, deben gritar jyo soy
nifio y puedo! O jyo soy nifiay puedo! El nifio del medio observara como lo hacen y elige a otra persona para
que ocupe su lugar. En caso de que alguna persona no pueda realizar la actividad, el. Resto preguntara por
qué y le ayudara o le ensefiara a hacerlo.

El juego ensefia que el género no es una limitacion para realizar todas las acciones propuestas

Intercambio de disfraces

Sirve para que los nifios puedan reconocerse y transformarse, tomando conciencia del propio yo y de los
elementos que pueden favorecer a la desigualdad, como ropa de nifio o nifia.

Se necesitan pinturas, complementos y ropa Ilamativa

Los jugadores primero se observan en el espejo y describen, después se disfrazan eligiendo los
complementos que mas les gustan, y cuando hayan terminado, deben intercambiar disfraces con sus
compafieros y compafieras.

Ese es el momento que genera resistencia, porque algunas ropas son de nifios o nifias, entonces es el
momento de reflexion

Juego de africa: Mbube o como
escapar del leén

Mbube es una de las palabras zultes para ledn. El le6n busca capturar y localizar al impala.

Se juegan poniéndose en circulo y dos de los nifios con ojos vendados, uno en el rol del ledn y otro del
impala. Los comparieros en el circulo deben guiar al leon gritando Mbube de forma mas rapida cuando estd
cercay mas despacio cuando este lejos. La duracion del juego es 1 minuto para cambiar de participantes.

Juego de Asia: Yaaltjhutu o
como encontrar la piedra

Los jugadores se sientan en un circulo excepto uno que se coloca en el medio con los ojos vendados. Una
vez que la persona no vea nada, se coloca dentro del circulo una piedra plana, que sera el objeto hacia al
que el resto tendrd que guiarle.

Juego de Oceania: sigue ala
madre

Se necesitan tres jugadores como minimo

Uno tiene el rol de la madre y los otros deben seguir e imitar todo lo que haga. La madre saldra corriendo en
cualquier direccidn e intentara sorprender al resto de jugadores a través de gestos, movimientos y posturas
independientes (caminar hacia atras, saltar, hacer giros). Los jugadores que fallen seran eliminados hasta
que so6lo queda uno y serd quien adopté el nuevo rol de madre.

Juego de Europa: tierra, cielo,
agua

Ideal cuando no hay mucho espacio

Los nifios se colocan en un circulo excepto uno o una de ellos que estdn en medio. Los jugadores van girando
alrededor hasta que dice "para". En ese momento, la persona del medio sefiala a uno de los nifios y Le dice
Tierra, Cielo o Agua, rapidamente esa persona sefialada tiene que responder con un animal que viva en ese
medio. Si no es suficientemente rapido, ocupara el puesto del jugador que se sitia en el medio del circuloy
volvera a comenzar.

Para que sea mas interesante, se puede establecer la regla de no repetir el nombre de animales para que
los nifios agudicen su imaginacién y su rapidez mental

Juego de América: Angel
bueno, angel malo

Representa la lucha entre el bieny el mal

Dos nifios deben representar cada uno de los dngeles y el resto de nifios acuerdan llamarse cada uno con el
nombre de una fruta.

Por turnos, cada dngel menciona el nombre de una frutay si se encuentra entre los participantes se una a
ese lado. Cuando todas las personas estan distribuidas en uno de los dos bandos, es el momento de la
lucha, formando una fila detras de cada angel, y estos se toman de la manos tirando cada uno hacia un lado.
En el momento que se rompe lafila, se cuentan cuantos jugadores hay en cada lado y gana el bando que
mas jugadores tiene.

La caja preguntona

El juego de la caja preguntona es sencillo y puede ser muy Util para transmitir el valor de la paz. Solo
necesitas una caja de carton y unas quince tarjetas de cartulina en las que tendras que dibujar un signo de
interrogacion. Se puede jugar en parejas o en grupos. Se saca una tarjeta con una interrogacidn y se hace
una pregunta sobre la paz a otra persona; luego esa persona saca otra tarjeta y hace lo mismo, y asi
sucesivamente hasta que se acaben las tarjetas.




Anexo F

HUELLAS UR

INICIAL ANO 1 ANO 2 ANO 3 ANO 4 ANO 5
Animales 10 I ]l I ] I ] I 7] I "
ASEO $  16.000
TOT $  160.000 | $ 320000 "$ 320000 |$ 320.000 "$ 320.000 | ¢ 320.000 "$ 320.000 |$ 320000 "$ 320000 |$ 320.000 $ 320.000
VACUNACION
Rabia $  12.000
TOT $ 120.000 | $  120.000 $  120.000 S 120.000 S 120.000 $  120.000
DESPARACITACION & 10.000
T0T $ 100.000 [ $ 200.000 $ 200.000 | $ 200.000 $ 200.000 |$ 200.000 $ 200.000 | $ 200.000 $ 200.000 [ $ 200.000 $ 200.000
ESTERILIZACION $  150.000
TOT $ 1.500.000 | $ 150.000 $ 150.000 | $ 150.000 $ 150.000 | $ 150.000 $ 150.000 | $ 150.000 $ 150.000 [ $ 150.000 $ 150.000
OTROS GASTOS
Stickers S 45.000
Envios S 31.000
Plotter $ 45000 (S  45.000 S 45.000 S 45.000 S 45.000 $  45.000
Alcancias S 30.000 | $ 30.000 S 30.000 S 30.000
TOT $  151.000
TOTAL $ 865000 $ 670.000 | $ 835.000 $ 670.000 | $ 865.000 $ 670.000 | $ 835.000 $ 670.000 | $ 865.000 $ 670.000
TOTALANO $ 1.535.000 | Ls H.mom.So_ Ls H.mwm.ooo_ Ls H.mom.ooo_ Ls H.mwm.ooo_




VIAJE CON SITO

INICIAL ANO 1 ANO 2 ANO 3 ANO 4 ANO 5
! I I " ! " I " ! "
Voluntarios 10 15 15 20 15 20 15 20 15 20

Actividad $ 150.000 | $ 150.000 $ 150.000 | $ 150.000 ' $ 195.000 | $ 150.000 ' $ 195.000 | $ 150.000 ~$ 195.000 | $ 150.000 $ 195.000
Pago x pax $ 15000 $ 10.000|$ 10000 $ 9.750|$ 10000 $ 9.750|S$ 10000 $ 9.750|S$ 10.000 S  9.750
Transporte S 230.000
Valor x pax $ 23000 $ 15333 |$ 15333 $ 11.500|$ 15333 $ 11.500|$ 15333 $ 11500 |S$ 15333 S 11.500
Descuento 30%|$ 6900 $ 4600(S 4600 S 3450(S 4600 S 3.450|S 4600 S 3.450|S 4600 S  3.450
Pago voluntario $ 16100 $ 10.733|$ 10733 $ 8050|S$ 10733 $ 8050|S$ 10733 $ 8050|S$ 10733 S  8.050
TOT pago fund. $ 69.000 $ 69.000|$ 69.000 $ 69.000|$ 69.000 S 69.000|S$ 69.000 $ 69.000|$ 69.000 $ 69.000
Gasto kit x pax $ 15000|$ 15000 $ 15000|$ 16500 S 16500 |S$ 16650 S 16650 |S 16665 S 16.665|S 16.667 S 16.667
Ganancia x Kit 70%| $ 10.500 $ 10.500 | $ 11.550 $ 11550 |$ 11.655 $ 11655 |S 11666 S 11666 |S 11667 S 11.667

Aumento 10% $ 1500 $ 1500|$ 1650 $ 1.650|S 1665 S 1.665|S 1667 S  1.667
Tot gasto $ 150.000 $ 225.000 | $ 247.500 $ 330.000 | $ 249.750 $ 333.000 | $ 249.975 $ 333.300 | $ 249.998 S 333.330
Tot Ganancia $ 105.000 $ 157.500 | $ 173.250 S 231.000 | $ 174.825 S 233.100 | $ 174.983 S 233.310 | $ 174.998 $ 233.331
Pago x voluntario $ 25500 $ 25500|S$ 28.050 $ 28.050|S$ 28305 S 28305|S$ 28331 $ 28331|S$ 28333 $ 28333
Pago tot $ 255.000 $ 382.500 | $ 420.750 $ 561.000 | $ 424.575 S 566.100 | $ 424.958 S 566.610 | S 424.996 S 566.661
TOT FUNDACION $ 219.000 $ 294.000 | $ 316.500 $ 399.000 | $ 318.750 $ 402.000 | $ 318.975 $ 402.300 | $ 318.998 $ 402.330
TOT VOLUNTARIO $ 56600 $ 46.233|S 48783 S 45850 (S 49.038 S 46.105|S$ 49.064 S 46131 |S$ 49.066 S 46.133
VALOR ACTIVIDAD $ 635000 $ 532.500|$ 570.750 $ 756.000 | $ 574.575 S 761.100 | $ 574958 $ 761.610 | S 574996 S 761.661

TOTALANO S Ew.ooo_ B dm.moo_ E uno.wmo_ E uﬁ.ﬁm_ B ung.wnm_
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Anexo J
Formato para acuerdo programa de voluntariado juvenil



Acuerdo programa de Fundacion Caminos
¢ voluntariado juvenil

Vigencia: 2019 — 11

Fundacidon Caminos presenta a continuacion los términos correspondientes a la convocatoria del
programa de voluntariado.

1. OBIJETIVO:

Ser el puente entre las personas que necesitan ayuda y la personas que desean ayudar y no saben de
una manera eficiente cdmo, generando ideas innovadoras y creativas a mejorar el proyecto y calidad de
vida de las comunidades en vulnerabilidad en cuestidn, adoptando nuestra ayuda sin acciones
asistencialistas.

2. PARTICIPANTES:

El programa de voluntariado se encuentra dirigido a estudiantes universitarios residentes en Colombia
(nacionales o internacionales) que quieren generar un impacto positivo y trazable en el pais.

3. FECHA DE VOLUNTARIADO:
Tiempo necesario de compromiso de las personas.
4. LUGA:
Las actividades de voluntariado seran desarrolladas en ciudad de Bogotd y a las afueras.
5. INTENSIDAD DIARIA
Minimo (cuatro) 4 horas semanas (Hay cambios dependiendo de la actividad que se va a realizar)
6. INSCRPCION

Para realizar tu inscripcion, deberds remitir al correo electrénico fundacioncaminos@gmail.com, los

siguientes documentos:
Si eres mayor de edad:

e Formulario anexo 1 debidamente diligenciado
e Fotocopia de la Cédula de ciudadania
e (Certificacion de la EPS a la cual te encuentres afiliado o inscrito como beneficiario

Si eres mejor de edad:

e Formulario anexo 1 debidamente diligenciado

e Formulario anexo 2 debidamente diligenciado por tus padres o representantes legales
e Fotocopia de la tarjeta de identidad

e Fotocopia de la cédula de ciudadania de tu representante legal

e Certificacidn de la EPS a la cual te encuentres inscrito como beneficiario

La fecha limite de inscripcion es el dia __ de del afio 20__.


mailto:fundacioncaminos@gmail.com

Acuerdo programa de Fundacion Caminos
c voluntariado juvenil

Vigencia: 2019 — 11

7. CONDICIONES DEL VOLUNTARIADO:
7.1 Lainscripcion e induccion

7.2 Si estas interesado en participar, debes acreditar el encontrarte afiliado como cotizante o
como beneficiario a la seguridad social en salud, presentando certificado de afiliacion a EPS
(cotizante o beneficiario).

7.3 Deberds cumplir con un proceso de induccién en el que conoceras y reforzards elementos
basicos de las actividades implementadas en el voluntariado, con la supervision de personal
de Fundacion Caminos especializado en los temas.

7.4 Fundacién Caminos queda exento de cualquier inconveniente que suceda antes, durante o
después de la actividad de voluntariado realizada.

7.5 Este voluntariado, se trata Unica y exclusivamente de una actividad de desarrollo personal.

8. ACTIVIDADES A REALIAR POR LOS VOLUNTARIOS

Las definidas en el PROGRAMA DE VOLUNTARIADOS FUNDACION CAMINOS para cada
modalidad de voluntariado.
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Acuerdo programa de Fundacion Caminos
¢ voluntariado juvenil

Vigencia: 2019 — 11

FOLUMARIO DE INSCRIPCION PROGRAMA DE VOLUNTARIADO (Anexo 1)

Si estds interesado(a) en participar, por favor diligencia este formato y envialo al correo electrénico
fundacioncaminos@gmail.com

Yo identificado(a) como aparece al pie de mi firma,
de manera libre y voluntaria, mi interés en participar en el programa de voluntariado de Fundacidn
Caminos, a partir de de de20 .

De igual manera, manifiesto que conozco y acepto los términos de voluntariado.

Mis datos de contacto son:

Celular:

Direccion

Correo electrénico

Cordialmente,

NOMBRE:

FIRMA:
C.C.:


mailto:fundacioncaminos@gmail.com
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Acuerdo programa de Fundacién Caminos
¢ voluntariado juvenil

Vigencia: 2019 — 11

FOLUMARIO DE INSCRIPCION PROGRAMA DE VOLUNTARIADO (Anexo 2)

Si esta interesado(a) en que su hijo menor de edad participe, por favor diligencie este formato y
envielo al correo electrdénico fundacioncaminos@gmail.com

Yo identificado(a) como aparece al pie de mi firma,
en mi calidad de (padre/madre) y en consecuencia representante legal del menor
, autorizo su participacion en el programa de voluntariado de
Fundacion Caminos, a partirdel __ de de20 .

De igual manera, manifiesto que conozco y acepto los términos de voluntariado.

Mis datos de contacto son:

Celular:

Direccion

Correo electrénico

Cordialmente,

NOMBRE:

FIRMA:
C.C.:

*Este formulario aplica inicamente para aspirantes a voluntarios menores de edad.


mailto:fundacioncaminos@gmail.com

