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Resumen

La diplomacia cultural como herramienta de politica exterior representa una
estrategia adoptada por diversos Estados con el &nimo de darse a conocer. En el presente
articulo académico se busca analizar de qué manera el anime constituye una estrategia de
difusion que le permite a Japon exportar su cultura en las relaciones bilaterales con Irak
(2003-2015). En ese sentido se busca demostrar que el anime constituye un mecanismo de
difusion identitaria que le permite a Japon satisfacer sus intereses, los cuales propenden
por la exportacion de su cultura en Irak, teniendo en cuenta que la interaccion estatal y el
contexto social establecen una diferencia en cuanto a la forma de llevar a cabo el proceso.
A partir de conceptos basicos de la teoria constructivista se pretende dar cuenta del
proceso de construccion de identidad que finaliza en la utilizacion del anime como

estrategia de difusion de la cultura japonesa.
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Abstract

The cultural diplomacy, as foreign policy tool, represents a strategy that is taken
into account by different states with the aim of being known. The objective of this article is
to analyze how anime is established as a diffusion strategy that allows Japan to export its
culture in the bilateral relations with Irag. Therefore, anime is established as a diffusion
tool that allows Japan to satisfy its interests, who tend to export Japanese culture in lIraqg,
taking into account that the state interaction and the social context suppose a difference in

the way in which Japan performs the process.
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Introduccion

Los Estados, para actuar en el &mbito internacional y entablar relaciones de amistad
0 enemistad con otros Estados o actores del sistema internacional, llevan a cabo la politica
exterior. Las herramientas o vias para llevarla a cabo varian segun la manera en que cada
Estado planea su politica y las estrategias que se implementan para los fines previamente

delineados.

Una de las formas bajo las cuales los Estados han generado acercamiento con otros,
no sélo a nivel gubernamental si no hacia la poblacion de dicho pais es la diplomacia
cultural, la cual se define como “el intercambio de ideas, informacion, arte y otros aspectos
de la cultura entre las naciones y sus pueblos para fomentar el entendimiento mutuo”

(Cummings, 2003, pag. 1).

Diversos Estados han demostrado llevar a cabo la diplomacia cultural como
estrategia de politica exterior. Las estrategias van desde la iniciativa institucional, es decir,
se crean planes gubernamentales para llevarlo a cabo: la creacion de institutos Confucio y
la difusion de barrios chinos en ciudades occidentales (Chinatown) por parte de China
(Miranda, 2016); la fundacion de institutos de francés como la Alianza Francesa (Barba,
2014) o la participacién de Noruega en acuerdos de paz en el mundo y el Nobel de Paz
(Montiel, 2010, pag. 21). Con la diplomacia cultural, los paises buscan generar influencia
en diferentes paises para construir lazos profundos de comunicacion e intercambio ademas

de crear imaginarios de los aspectos que los caracterizan.

Uno de los Estados que implementa activamente la diplomacia cultural es Japon,
quien ha decidido incorporar institucionalmente el anime en el desarrollo de algunos
componentes de su politica exterior. Aunque actualmente Japon sea una superpotencia
cultural (Watanabe & David, 2008) que busca exportar los valores japoneses al mundo,
durante su historia, tuvo diferentes estrategias, que aunque exitosas en su momento, no

lograron generar suficiente interés por la cultura nipona en el resto del mundo.

Japdn ha implementado en diferentes momentos de su historia ciertas acciones de
politica exterior que fijaron una percepcion negativa con respecto a ellos mismos. Desde el

establecimiento del Imperio Meiji, comenzo un proceso llamado Restauracion para llevar a



Japon a posicionarse como potencia, fortaleciendo su economia y su caracter militar
(Isamu, 1993, pag. 469). Desde alli, comienzan a consolidarse los intereses geopoliticos de
Japdn que, durante el siglo XX, culminan con las Guerras Sino-japonesas y la invasion en

Manchuria.

En detalle, la Guerra Sino-japonesa de 1894-95 cambi¢ drasticamente el orden que
desde periodos ancestrales se habia establecido en el Lejano Oriente (Asomura, 1997, pag.
159). Las politicas bélicas japonesas estuvieron acompafiadas de actuaciones por parte del
Ejército que fueron rechazadas por los demés Estados y los valores japoneses fueron
asociados a estos comportamientos. Por ejemplo, “los comportamientos visibles durante la
Segunda Guerra Mundial como la violencia, la rudeza, el estoicismo y el espiritu guerrero
vienen de la influencia de los samurai” (Shiro Inouye, 2008). Tales caracteristicas
demuestran que historicamente el pueblo japonés fue adoptando comportamientos que
forjaron una idea de lo que era su cultura y en consecuencia, aquellos valores quedaron
fijados en la percepcion que la comunidad internacional tenia de Japon (Davalovszky,
2009).

En general, la poblacion habia perdido toda confianza en su cultura y el estilo de
vida tradicionales. Al terminar la Segunda Guerra Mundial se inaugurd una época de crisis
de moralidad y la cultura tradicional de Japdn (Morishima, 1984, pag. 207). De esta manera
se evidencia la manera bajo la cual Japon comienza una transformacion de los significados

que le asignaban a si mismos y a los demas, incluso, a la guerra.

Es asi como se implementan estrategias para transformar los canales de politica
exterior que se habian construido previamente, primero, la Doctrina Yoshida supuso la
renuncia de Japon de involucrarse activamente en asuntos de seguridad (Vidal, 2010, péag.
16), y segundo, una recuperacion economica importante conocida como el Milagro
Japonés. Si bien el gobierno logro potencializar la esfera econdmica de manera efectiva,
decide tomar provecho de otras herramientas de politica exterior, en este caso, de
diplomacia cultural, para diversificar los ambitos bajo los cuales actuaba en el sistema

internacional (Davalovszky, 2009).



La idea de implementar la diplomacia cultural se posiciona a través del Ministerio
de Relaciones Exteriores de Japdn! el cual, “apuntando a darle mayor alcance al
entendimiento y confianza de Japdn en el mundo, esta utilizando la cultura pop, ademaés de
la cultura y el arte tradicional, como sus herramientas principales para la diplomacia
cultural” (MOFA, 2014). Para institucionalizar la estrategia, en 1972 se inaugura la
Fundacion Japon, de tal forma que el intercambio cultural se constituyd como el cuarto

pilar de la diplomacia nipona (Davalovszky, 2009).

Es asi como en la “Digital Hollywood University”, el Ministro de Relaciones

Exteriores Taro Aso, expresé en un discurso:

Yo pienso que podemos afirmar con toda seguridad que cualquier tipo de
diplomacia cultural que falle al tomar ventaja de la cultura popular no es digna de ser
llamada como tal (...) la cultura pop incluye el anime?, la misica y la moda, y el MOFA
esta tratando de sacar al mercado todo esto, por asi decirlo (Aso, 2006).

Seguido de lo anterior, el nivel de importancia del anime se evidencia en la
intencion de Taro Aso en 2009 de reunir todo lo relacionado con los cémics, los dibujos y
los videojuegos para aumentar hasta un 18% del PIB correspondiente a las ventas al
exterior (El Economista, 2009). De esta manera, Japon adopta nuevos significados a partir
del rol que toma frente a si mismo y a los agentes con quienes interactla. El afianzamiento
de un discurso especifico da pie para la configuracion de identidad que asi mismo llevara al
surgimiento de unos intereses que seran satisfechos con estrategias de politica exterior. Por
lo tanto, el anime se convierte en uno de los vehiculos adoptados por Japén para satisfacer

sus intereses.

Uno de los casos en los que se puede evidenciar la utilizacion del anime para la
satisfaccion de ciertos objetivos estatales es el anime Super Campeones. Tambiéen conocido
como Capitan Tsubasa, este anime es una serie televisiva de shénen® creada en 1981 por el

historietista japonés Yoichi Takahashi. La serie fue transmitida en Samawah, Irak, en el

1 MOFA

2 Animacidn de procedencia japonesa

3 El shénen (a veces escrito shounen o shénen) es un género de manga pensado para lectores
masculinos jovenes. Sus tematicas pueden ser bastante variadas, involucrar elementos literarios que van
(Cummings, 2003) desde la aventura fantastica, la ciencia ficcion, el terror, e incluso la vida cotidiana.



marco de una misién humanitaria en 2003. En Irak se transmitio una franja de la primera

temporada que constd de 52 capitulos doblados al &rabe.

Super Campeones es una serie que estd cargada de representaciones de los valores
japoneses arraigados a su cultura, y por lo tanto, se convierte en una de las herramientas de
Japon para difundirlos. Los personajes de Super Campeones transmiten una imagen
especifica, explicada en el primer apartado, que apoya el interés japonés de darse a conocer

ante el mundo.

Aunque al inicio de esta investigacion se tenia en consideracion a China como
estudio de caso, a partir del anime Doraemon, finalmente, no pudo ser sometido a anélisis
como si se realizo con Irak porque en el caso chino, no existié una politica consolidada por
parte del gobierno chino para llevar a cabo la exportacién de la cultura a una comunidad

especifica.

Por lo tanto, el presente articulo estard dividido en cuatro apartados: el primer
apartado estd destinado a identificar y describir los valores que componen la cultura
japonesa para determinar cudles de estos valores se pueden identificar en Siper
Campeones. En el segundo apartado se analiza, bajo los conceptos del Constructivismo, el
proceso de construccion de identidad que permita entender cuéles son los objetivos de
Japdn para llevar a cabo esta misién. En el tercer apartado se describen las dindmicas
presentes en la interaccion de Japdn con Irak como primera variable determinante para la
exportacion de la cultura, y finalmente, en el cuarto apartado se explican las
particularidades del contexto social de Irak como elementos facilitadores para presentar el

anime respectivo.



l. El anime como vehiculo de representacion de los valores japoneses

La cultura japonesa compone un sistema de creencias complejo que surge del
budismo que llega de China y de la version japonesa del taoismo, es decir, el sintoismo
(Henry, 2003). El confucianismo juega un papel trascendental en la construccion de la
identidad japonesa. Prueba de ello es la publicacion, en 1882, del Edicto Imperial a los
Soldados y Marinos, dirigido también a la poblacion civil, en el cual se subrayaron cinco de
las virtudes confucianas: lealtad, ceremonia, valentia, fidelidad y frugalidad. En el Japon
fue la lealtad y no la benevolencia la virtud que se estim6 como la méas importante
(Morishima, 1984, pags. 18,19).

Este conjunto de comportamientos que componen la cultura japonesa se consolido
durante el periodo del Shogunato Tokugawa, en donde “bajo el gobierno altamente
centralizado, los japoneses desarrollaron una conciencia nacional fuerte — un conocimiento

arraigado y un orgullo de su identidad tnica como pueblo” (Christopher, 1983, pag. 43).

Valores como la disciplina o la obediencia fueron insertados como pilares
importantes de la cultura japonesa durante la Era del Shogunato, dictadura militar*. La gran
moral y los valores exhibidos por las tropas samurai durante la lucha contra la invasién de
los Mongoles glorificaron la imagen de estos guerreros ante la poblacién y permitieron que

los sucesivos shogunes conquistaran parcelas de poder politico y cultural (Martos, 2008).

Durante este periodo, Japon se vio sumido en un aislamiento del resto del mundo, y
paraddjicamente, hoy en dia, elementos occidentales permean el estilo de vida de los
japoneses en una manera profunda comparada a los otros paises asiaticos. Probablemente,
un hecho aln mas importante que la unidad étnica de los japoneses es el hecho que hasta
tiempos recientes, la sociedad japonesa y su cultura se desarrollaron en un aislamiento

comparativo, es decir, a mayor nivel que en otros paises (Christopher, 1983, pag. 40).

“Fue el tercer y ultimo gobierno militar que ostentd el poder en todo Japén dirigido por el
Emperador. Durante este periodo, se creé la figura del Shogun, convertido en General en Jefe de las Fuerzas
Armadas de Japén, quien tenia el poder militar y politico del pais; mientras que al Emperador le fueron
asignados poder espiritual y religioso, a modo de enlace entre las personas y los dioses (History Channel,
2015).



Sin embargo, “racial y étnicamente, Japdn es la mas homogenea de las grandes
naciones, y esta es una razon primaria por la cual los japoneses son capaces de
occidentalizar su sociedad y preservar un sentido entusiasta de su identidad propia/especial
identidad” (Christopher, 1983, pag. 40).

El nuevo modelo de construccién social, después de la Segunda Guerra Mundial,
demostrd que
Los japoneses desearon ardientemente conservar su cultura, su estilo de vida, la
relacion particular entre superior e inferior y la estructura familiar al tiempo que levantaban
una nacion moderna que tuviese poderio comparable al de los paises occidentales (espiritu
japonés y eficacia occidental- wakonyosai) (Morishima, 1984, pag. 75).

Esa conservacion de los rasgos tradicionales esta latente hoy en dia, pues Japon es
un pais con unos valores fuertemente afianzado que encuentra en el anime (cargado de
representaciones de dichos valores), un vehiculo ideal para exportar la cultura japonesa. Por
tal razén, y como punto de partida, es importante traer a colacion valores como la
consideracién por el otro, el valor del trabajo, el respeto por la jerarquia y a los mayores y
por supuesto, la puntualidad que se entiende como una de las manifestaciones de respeto
hacia la otra persona (Robayo, 2015) para que, posteriormente, éstos sean identificados en

el anime Super Campeones.

Consideracion por el otro. Existe la idea que la responsabilidad es asumida
colectivamente y que cualquier decision implica inevitablemente a una cantidad de
personas. Es decir, “la idea de responsabilidad colectiva es més facil de suscribir en una
compafiia japonesa con su relativa homogeneidad, su ausencia de distinciones extremas

entre la direccion y los trabajadores” (Smith R. , 1986, pag. 64).

Una situacién que caracteriza a los japoneses

Maés alld de los ciudadanos de las sociedades méas colectivizadas, es que los

japoneses estdn dominados por un sentido de responsabilidad de los diversos grupos a los



cuales pertenecen- su pais, su compafiia y asi sucesivamente. Paraddjicamente, esto da

cuenta de su eficiencia y su ‘drive’ (Christopher, 1983, pag. 46).

Asi mismo, segun Atsushi Kayashima,

Debido a que Japdn es un pais muy homogéneo, es vital para los nifios japoneses
que aprendan sobre el sentido de comunidad y familiaridad. Por lo tanto, el estimulo
deliberado de cualquier sentido de diferencia en un nifio es practicamente un acto antisocial

impensable (Christopher, 1983, pag. 74).

Jerarquia. A menudo se coloca en el centro de su esquema de valores japoneses lo
que suele llamarse sentido de la jerarquia (Smith R. , 1986, pag. 63). Asimismo, se
considera el aspecto de la Autoridad pues se estima que la responsabilidad mas pesada debe
ser asumida por quien tiene la autoridad en cada uno de los grupos pequerfios, de la misma

manera en que recae sobre la espalda del cabeza de familia.

Afirmar esta idea tiene implicaciones en el ejercicio del liderazgo, y la mas
importante en la difusion de la jerarquia entre los grupos japoneses, es que la persona en
quien recae la autoridad, no es mas ni menos autébnoma que aquellas sobre las cuales ejerce
tedricamente el poder (Smith R., 1986, pag. 65). A nivel macro “existe un sentido vago de
adoracion ancestral que envuelve a la nacién y esta unidad es simbolizada por la figura del
Emperador. De esta manera, el Emperador es simbolo de independencia del pueblo

japonés” (Tsurumi, 1987, pag. 122).

Disciplina. La base del éxito econémico de Japon se atribuye a una combinacion de
trabajo duro, disciplina, lealtad a la compafiia y capacidad de gestion (Smith R. , 1986, pag.
131). El exito del sistema educativo japonés es la disciplina que los convierte en las
personas mejor formadas y educadas del mundo®. Especificamente, en la ensefianza
primaria y secundaria, al margen de los contenidos académicos, muy extensos y muy

profundos, al estudiante se le educa en un sistema de disciplina férreo al Bushido, el codigo

5 Japon es uno de los paises de la OCDE con alto desempefio ya que entre los 34 paises, Japén se
encuentra segundo en matematicas y primero en ciencia y lectura (OECD, 2012).



de honor de los Samuréais. Al final del proceso, los bachilleres japoneses acaban la
secundaria siendo gentes magnificamente preparadas, educadas y disciplinadas, con la idea
bajo la cual las formas y la conducta son tan importantes como los contenidos (Sanchez
Drag0, 2015).

Valor del trabajo. Segin Robert Cole, los trabajadores jovenes enaltecen el
empleo, ideales heredados de padres y abuelos. Los valores culturales heredados del
periodo Meiji que acentuaban la importancia de convertir el Japdn en un pais moderno se
adaptan facilmente a las exigencias actuales de mayores salarios y mejores condiciones de
vida. También estan los persistentes valores histdricos que se expresan en el concepto del

esfuerzo para el éxito.

Cooperacion. El otro elemento a analizar es la armonia (wa), cuya fuente principal
es la Constitucion de Diecisiete Articulos del principe Shotoku, gran patrono del Budismo.
Cuando los de arriba son armoniosos y los de abajo tienen buena disposicion reciproca, los

puntos de vista adecuados de las cosas obtienen aceptacion de modo espontaneo.

La palabra expresa una cualidad de las relaciones humanas que hace referencia a la
cooperacion, la confianza, el hecho de compartir. Se trata al mismo tiempo de un medio
fundamental para el progreso social y de un fin en si mismo (Smith R. , 1986, pags. 66-67).
Es decir, se crean lazos donde la solidaridad de los japoneses como nacion continua siendo
muy fuerte (Tsurumi, 1987, pag. 122) y el funcionamiento de la sociedad como red permite
alcanzar los objetivos que se hayan establecido, teniendo como ventaja la coordinacion.

Asi, Cummings explica la manera en que los nifios, por si solos, se turnan para
aportar comida a la clase para compartir durante el almuerzo y la manera en que son
también responsables, con sus profesores, de la limpieza de cada salon. Esto hace parte de
la educacion moral de los estudiantes ya que aprenden que “ningun trabajo, ni siquiera el
trabajo de limpieza es muy bajo para un estudiante; todos deben compartir por igual tareas
en comun ya que el mantenimiento del colegio es responsabilidad de todos” (Cummings W.

K., 1980, pag. 117). Finalmente, el autor resalta que los profesores japoneses apuntan a
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desarrollar un sentido de comunidad en vez de ciertos aspectos limitados del potencial
individual (Cummings W. K., 1980, pag. 104).

Los estudiantes estan conscientes de las diferencias en habilidades que tiene cada
uno, pero le restan importancia, o las canalizan hacia el beneficio grupal, y la competencia
individual entre alumnos no es estimulada en esta etapa, ni siquiera en dias de deporte
(Cummings W.K., 1980, pag. 104).

Son abundantes las evidencias de que en su conducta cotidiana los japoneses hacen
todo lo posible con tal de evitar la pelea y el enfrentamiento. La reciprocidad en las
relaciones humanas es un valor que se ensefia a los nifios desde la més tierna edad. A los
nifios también se les ensefia que lo mas probable es que las conductas que violan estos
valores se vean muy pronto seguidas de consecuencias negativas. Finalmente, una persona
es definida invariablemente como actor de un cierto tipo de relaciones humanas, nunca de

manera autbnoma (Smith R., 1986, pag. 60).

Resiliencia. La capacidad para recuperarse y mantener una conducta adaptativa
después de un evento especifico que modifico la estructura inicial (Garmezy, 1991) se
entiende como resiliencia, caracteristica propia de la sociedad japonesa. Después de la
Segunda Guerra Mundial, habiendo sido derrotados por el estallido de las dos bombas
nucleares, Japon comienza una reconstruccion de los ambitos nacionales en materia
econdmica, proceso que se llevo a cabo con éxito en un corto periodo de tiempo y que fue
conocido como Milagro Japonés (Garcia-Valdecasas, 2010). Actualmente, Japon es un pais
pionero en la robotica y es la imagen idealizada de lo que se vera en el futuro (DPA, 2015).
Con disciplina, y esa capacidad de resiliencia, Japon logra forjar un futuro que, en otros

paises, no podria construirse.

En resumen, los elementos anteriormente descritos componen la base de la cultura
nipona y, pueden a su vez ser identificados en Super Campeones. Se debe tener en cuenta
que este anime, presentado en 2003 en Irak, se convirtié en una herramienta para difundir

los valores japoneses en el pais receptor y poder llevar a cabo el proceso de exportacion de
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la cultura nipona. Por lo tanto, a continuacion se identificard en Super Campeones los
valores ya referenciados para demostrar por queé esta serie es una herramienta que permite
difundir los valores japoneses y ampliar, por esta via, la influencia que el pais tiene, incluso

en lugares relativamente alejados como Irak.

Super Campeones en lrak. La serie Super Campeones, como se menciono
anteriormente, fue creada en 1981 y en Irak se transmitieron los primeros 52 capitulos de la
primera temporada. ElI anime tiene como tema central el fatbol y cuenta la historia de

Oliver Atonn y sus comparieros de equipo.

Oliver es un muchacho de 15 afios que debe ir a vivir a Fujisawa con su madre,
lugar que lo acoge con su amor por el futbol y con el suefio de ser un gran futbolista. La
serie comienza con la siguiente frase: “Yo seré campeodn del mundo algin dia” (capitulo 1:
El Desafio, min 3.10). Con esta afirmacion, ocurren dos situaciones, por un lado se
evidencia una aproximacion e identificacion del espectador con el personaje, y por el otro,
hay una congruencia entre la afirmacion de Oliver y el objetivo del Gobierno japonés de
proyectar la serie en Irak, “esta (la serie) deberia proveer suefos y esperanzas para 10s nifios

en Irak, quienes son los que van a llevar a cuestas el futuro del pais” (MOFA, 2006).

Se busca crear una identificacion entre los suefios de Oliver y los nifios iraquies
interesados en el futbol y asi mismo, una asociacion de Stuper Campeones con Japon. Cabe
resaltar que la ciudad de Fujisawa retrata la vida japonesa: su arquitectura, gastronomia,
medios de transporte, ritualidades y ciertos deportes como el judo.

Traer a colacion los suefios de Oliver es un caso sistematico en la serie; cada vez
que Oliver tiene una meta, se genera un monologo bajo el cual el nifio proyecta su idea
como una posibilidad que se cumple a largo plazo, si y sélo si trabaja duro para ello (valor
del trabajo). Para entrar al equipo que competira a nivel nacional, Oliver afirma “ser
elegido para ese equipo es el primer paso para el Campeonato Nacional. Sé que hay

excelentes jugadores y estoy seguro que algun dia jugaré con todos ellos, mi mayor deseo
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es crecer como futbolista y llegar a ser conocido como Roberto Cedinho” (Capitulo 10: Nos

Ilevaremos a Oliver, min 13.26).

Ahora bien, Oliver termina jugando en un equipo llamado Niupi que era conocido
por las constantes derrotas frente al mejor equipo de la ciudad, San Francis, en cabeza de
Benji Price, un arquero inigualable quien es presentado en la serie como primer
antagonista. Se evidencia una clara jerarquia dentro del equipo, donde todos estan vestidos
con una sudadera morada y Benji, el capitan, tiene traje naranja (capitulo 1: El Desafio: min
11.00).

Es valido afirmar que la alegoria del fatbol permite exponer la idea de jerarquia ya
que en este deporte se crea una estructura bajo la cual el jugador mas apto tiende a ser el
capitdn. De esta manera, la herramienta de uniformidad y diferenciacion facilita la
transmision del mensaje a través de los pensamientos de Oliver, quien se da cuenta que
todos acatan las direcciones de Benji, demuestran organizacién y sobre todo, no se rinden
(capitulo 9, min 15.18).

El encuentro entre Benji Price y Oliver Atonn se produce porque este Gltimo reta a
Benji. Como Marcus Rashford cuando llega de 15 afios al Manchester United, Oliver Atonn
no tenia la credibilidad por ser pequefio, y al retar a Benji Price, este Gltimo no cree que un
nifio pueda tener tanto talento. Al final, como Rashford, Oliver salva al equipo de una

derrota anunciada y posteriormente los ayuda a ganar el Campeonato Nacional.

Oliver se convierte en una figura importante para el equipo no sélo por su valentia
para desafiar al mejor jugador del equipo rival, si no por sus capacidades, lo que genera una
identificacion del personaje con el espectador pues se retrata un nifio, que como se
menciond antes, vive por sus suefios, acepta los obstaculos, sigue los consejos de sus
superiores y nunca se rinde. En un mondélogo, Bruce, uno de los centrocampistas del Niupi,
recuerda como siempre se rendian antes de comenzar los partidos o en su defecto, se
cansaban rapido, sin embargo, con Oliver, todo cambié en su concepcion del fatbol

(capitulo 5: Empieza el torneo, min 18.20).
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Ahora bien, antes de explicar la introduccion del valor del trabajo en la serie, es
importante resaltar que el hecho de que Oliver Atonn gane respeto y legitimidad como lider
no se debe a una posicién social 0 econdmica sino a sus aptitudes para desempefiar una
tarea, situacion particular en Japén. Dicho fendmeno no s6lo ocurre con el muchacho si no

con personajes como Roberto, Steve Hyuga o Armand.

Como primer ejemplo encontramos a Roberto Cedinho, capitan de la Seleccion de
Brasil que debido a un problema ocular debi6 dejar el fatbol. Como Maradona, Roberto
pasé de ser el capitan y la gran estrella de su equipo para caer en el alcohol. Finalmente, asi
como Maradona decide dirigir a la Argentina de Lionel Messi, Roberto conoce a Oliver y
decide dirigir al Niupi. Sin embargo, primero tuvo que legitimar sus capacidades ante el

equipo.

Al inicio, los integrantes del Niupi no confian en la capacidad de Roberto como
entrenador, Bruce sostiene en un capitulo lo siguiente “no creo que un vagabundo pueda ser
un buen entrenador” (capitulo 2: Las Dos Escuelas Rivales, min 21.30). Asi pues, la unica
forma en que Roberto logra su legitimidad es demostrando lo que sabe hacer, de manera
que toma el balon, avanza hacia el arco y habilmente patea con la potencia de Roberto

Carlos para romper la malla anotando un gol.

Tal es el caso de Tom Misaki, un nifio que asegura ser buen jugador pero que no es
tomado en serio por su edad. Otro Rashford de la historia aparece debido a que Tom resulta
ser un gran jugador que ayudara al equipo a atravesar la derrota (Capitulo 8: un ddo
perfecto, min 7.00), sin embargo, hasta que Tom no demuestra lo que sabe hacer, no

reconocen su habilidad en el futbol.

Retomando la idea del valor del trabajo asociado a la disciplina y por lo tanto, a la
obediencia, Oliver y Roberto permiten identificar estas logicas. Sistematicamente, los
muchachos reflejan conocer y tener en su formacion estos valores, pues sin importar que no

todos tengan las aptitudes de Oliver, se someten a una practica intensa para logarlo.

Varios ejemplos demuestran lo anterior: Se comprometen con Roberto para
levantarse en la madrugada a entrenar (Capitulo 4; min 11,46); Roberto decide poner a

Oliver de arquero para que asocie el comportamiento del mismo y pueda anticipar sus

14



movimientos, y aunqgue, a los ojos de muchos, la estrategia se asemejaba a poner a Raul
Gonzélez de arquero en el Real Madrid, Oliver no discutié la decision y se dispuso a
intentarlo una y otra vez, cayendo sin cesar (capitulo 4; min 18.20); Misao, consciente de
sus dificultades para desempefiar la tarea, afirma “como jugador no valgo mucho pero si me
empefio logro algo bueno” (capitulo 6); un equipo llamado Furano se muestra como un
conjunto que hasta en condiciones extremas (nieve) debe practicar (capitulo 28: Los Bravos
Jugadores del Norte, min 24.00).

Todo lo anterior ocurre una y otra vez durante la historia, siendo esto muestra del
esfuerzo, trabajo y disciplina lo que logra aumentar la efectividad y capacidad en los
jugadores. Incluso Roberto reconoce: “no he tenido tiempo de pensar en mis problemas, los
nifios son tan entusiastas que han hecho que me olvide de ellos, sin duda el trabajo es el

mejor de las medicinas” (Capitulo 5: Empieza el torneo, minuto 6.30).

Globalmente, se hace una alusion a la resiliencia ya que muchos de los jugadores no
tienen las aptitudes de Oliver o Tom, pero aun con ese obstaculo, logran sobrepasarlo.
Asimismo, con Oliver en Niupi, se elimina la idea de rendicion frente al oponente la cual

estaba fijada en los personajes del equipo.

Incluso, la resiliencia, el trabajo en equipo y la coordinacion son valores que han
llevado a Japdn a ser la tercera economia del mundo: “Si algo caracteriza a los japoneses es
su enorme capacidad de trabajar en equipo. No de otra manera hubiesen logrado salir, en
tiempo récord, de una desgracia como la del terremoto, el tsunami y el desastre nuclear de
Fukushima” (Suérez, 2012). Al mismo tiempo, segun la Jefe de la Seccién Politica de la
Embajada de Japon en Colombia, Mio Otashiro, “la confianza de los japoneses en la
gestion de su propio sistema, a la solidaridad y al trabajo conjunto, logramos reconstruir
nuestro pais en tiempo récord, integrando las fuerzas publicas y privadas, de manera
rapida” (Suérez, 2012).

En conjunto, el partido de fdatbol con sus respectos equipos, es un simil de la
realidad nipona. Todo lo anterior asociado a la disciplina, de manera que para lograr un
objetivo a largo plazo, es importante cumplir con todas las tareas asignadas de manera

coordinada. En la serie se evidencian los diversos intentos, dentro de un partido, para
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marcar un gol. Sin embargo, el énfasis de la disciplina y el valor del trabajo se proyectan en
los intentos de los jugadores por mejorar y llegar a grandes instancias. Por lo tanto, la idea

central esta en ver mas alla del gol con el fin de cumplir metas a largo plazo.

Diversas escenas evidencian lo anterior: en el primer enfrentamiento del San
Francis, el equipo demuestra que el delantero, el medio campista y el arquero tienen altas
capacidades deportivas y que, cada uno cumpliendo una tarea (tapando y marcando goles)
logran el objetivo que es ganar el partido, incluso con la ausencia de Benji (capitulo 4, min
9.22). Tal escenario ocurre con todos los equipos sin importar su nivel: el Franco
Canadiense se destaca no por su arquero (Richard Tex Tex) ni por su delantero, sino porque

todos funcionan al compas®.

Durante el encuentro San Francis- Niupi, es dificil para los primeros sobrepasar la
defensa de Niupi por la decisién del mayor anotador de crear jugadas en solitario y no
respetar la idea de proyectar su talento en los otros (capitulo 6: el Regreso de Papa, min.
9.25). Incluso, aunque Niupi encontré dificultades, logran anotar por la coordinacion entre
Tom y Oliver para jugadas en equipo (capitulo 7, min 9.31), escena que se repite en el
tiempo extra para determinar el ganador (capitulo 9, min 13.20), todo producto de la

coordinacion.

Aun cuando el resultado no termina precisamente en gol, (capitulo 7, min 9.31) se
dan grandes oportunidades con tiros al palo producto de un bello trabajo en equipo con una
magnifica combinacion de pases, lo que es normal ver en Barcelona, o Bayern Minich, o
cualquier equipo dirigido por Pep Guardiola. Esta coordinacion es repetitiva, acompafiada
del liderazgo de algun actor que lo puede ejercer. Benji Price, por ejemplo, decide ordenar a
Su equipo que realice una jugada tactica llamada “Jaula de Pajaro” y sin dudarlo, los
jugadores se disponen a hacerlo (capitulo 7: el espectaculo tiene que seguir, min 12.00).
Esta coordinacion va acompafiada de la obediencia y disciplina del equipo hacia su lider,

respetando la jerarquia y acatando ordenes para obtener un resultado.

Es importante mencionar que, asi como hay representaciones positivas de los

valores, las representaciones negativas surgen de manera que permitan discriminar entre el

& Ver capitulos 25, 33, 39,48
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deber ser y lo incorrecto. En el mismo partido, antes de la “Jaula de Pajaro”, el equipo de
Oliver no encontraba manera alguna de ganar. Debido al deseo de victoria, Oliver, en un
contra ataque, recupera el baldén en su propia area y patea desde alli pero no logra anotar

(capitulo 7: el espectaculo debe continuar, min 6.47).

En esta ocasion, Oliver falla un balon que en condiciones normales no hubiera
fallado, lo que proyecta el error del jugador al no contar con sus otros compareros para
lograr una jugada coordinada que supla el interés central de su equipo. En cierto sentido, no
hay consideracion por el otro al tomar decisiones que tienen una responsabilidad colectiva e
ignorar tal hecho. Con el recurso del mondlogo, el DT piensa “ten calma Oliver no estas

solo, tienes que apoyarte en tus compaferos” (capitulo 7, min 14.13).

Asimismo, su padre, quien estd observando el partido le comenta a su esposa:
“1Qué lastima! Salieron a relucir sus defectos Maggy, no se puede ganar sin trabajo de
equipo. Oliver ha estado jugando sin compafieros desde que comenzo el partido; en otras

palabras, Oliver es el jugador solitario” (capitulo 7, min 16.26).

Como es sistematica la escena, se presenta con Steve Hyuga, quien muestra ser el
factor de vulnerabilidad de su equipo debido a que siendo el Unico que emplea esfuerzo
real, es facil para el oponente cubrirlo para agotarlo y asi debilitar a su equipo (capitulo 26.
Un fragil campedn, min 7.14). De la otra parte, esta estrategia se repite y proyecta a Oliver

y a Benji, quienes lideran jugadas, como estrategas que llevan a su equipo al éxito.

Johnny, jugador del Niupi, en uno de sus partidos tiene una gran oportunidad para
crear una jugada de gol con Oliver y aun asi, decide disparar €l mismo, y falla. Su amigo lo
reprime “;Por qué no pasaste el balén a Oliver? El hubiera podido meter el gol, por tu culpa
fallamos. Estas hablando del gol de diferencia, estamos perdiendo por tu error, no es uno el
que pierde jsomos todos!” (Capitulo 13: Juego veloz, min 6.30). En esta situacion, es el
Director Técnico quién intercede y consolida lo que anteriormente pasé con Johnny “lo
importante es trabajar con Oliver porque es quien puede meter el gol, esa es la meta,

explotar lo que cada uno sabe hacer” (capitulo 13: Juego Veloz, min 9.00).

17



Ahora bien, asociado con la consideracion por el otro y el valor del trabajo, surgen
situaciones que evidencian la manera en que la responsabilidad de un acto recae en la
autoridad pero aun cuando la consecuencia es negativa, se debe tener lealtad al colectivo.
No obstante, se debe reconocer que la responsabilidad es entendida como colectiva y

cualquier accioén que se realice, afecta a las unidades del grupo.

En particular, cuando el arquero titular del San Francis se da cuenta que ganar con
Oliver es tarea casi imposible, decide retirarse del partido y dejar de jugar. Esta situacion es
una vergienza para Freddy, su entrenador; él mismo abofetedndole le dice: “Eres un
cobarde y egoista Benji ¢crees que esto ha terminado? ¢Quieres huir como los perros
derrotados? ¢ Abandonar a tus compafieros que te han seguido fielmente hasta aqui? Hazlo
si quieres pero no quiero volver a verte jamas muchacho” (Capitulo 8: el Duo Perfecto, min
9.30). Asi mismo, se genera una asociacién con el honor, una accion de su pupilo le genera

vergienza y por tal razon, lo destierra simbolicamente.

Su entrenador, al estar por encima de él en cuanto a jerarquia, con su sabiduria

reprime a Beniji, situacion que termina asi:

Ahora Benji estd jugando sin presion emocional, s6lo habia competido en plan de
hombre a hombre con Oliver. Ahora lucha como un lider que lleva a su equipo a la victoria.
Para él ya no hay un enemigo a vencer, ahora luchara contra todos los jugadores del equipo,
puede anticipar el movimiento del bal6n. Su mente esta libre del deseo de victoria personal,
ahora puede reaccionar a cualquier clase de tiro con mas precision y destreza (capitulo 8: el

duo perfecto, min 14.58).

Lo mismo sucede con Bruce debido a que por su suplencia, le pide ayuda a Oliver
para entrar y es cuando su madre lo reprime: “No estaria contenta al saber que entraste a
jugar con ayuda de otros y no por tus aptitudes, la victoria de tu equipo es primero, ¢no es
cierto? Lo que debes hacer es apoyar a tu equipo” (capitulo 15: Una prueba de caracter, min
8.20). Finalmente Bruce decide dejar de buscar el camino mas facil, asi como Benji decide
no hacerlo, buscando la aprobacion de su madre quien tiene la sabiduria para identificar

conductas inapropiadas segun su formacion moral.
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Asi, la madre se siente orgullosa cuando Bruce demuestra que con su esfuerzo logro
aumentar sus capacidades, sin tomar un camino facil (capitulo 40, min 11.30). Esto revela
también la identificacion positiva con la familia que puede tener su origen en la
dependencia tan prolongada y casi exclusiva que el individuo tiene de ella (Lebra, 1974,
pag. 147).

La lealtad se asocia con la idea de jerarquia y obediencia, por la manera en que se
debe respeto a los superiores. En este caso, los superiores son el capitan del equipo y en
algunos casos, el Director Técnico. Esto se refleja con un nuevo equipo llamado Shimada
que se caracteriza por no recibir goles. Es un equipo que le debe, segun sus jugadores, una
victoria al entrenador porque gracias a €l son lo que son actualmente, un equipo efectivo
(capitulo 14). Pareciera que se retrata la historia de Diego Simeone con sus once
muchachos del Atlético de Madrid que le deben lealtad, pues en su ejercicio como lider
fueron subcampeones de la Champions League y campeones de La Liga, sobrepasando a

los dos mejores equipos del mundo, Barcelona y Real Madrid.

Después del Shimada, aparecen dos nuevos equipos que evidencian los
comportamientos ya mencionados. Furano es uno de ellos, equipo sin un gran perfil pero
con victorias conseguidas fruto del esfuerzo (capitulo 16: El nuevo capitan) y el Franco
Canadiense (FR de aqui en adelante), en cabeza de Steve Hyuga. Como los anteriores
capitanes, cuenta con legitimidad en su equipo por sus destrezas deportivas, lo que permite
apreciar uniformidad en el equipo y obediencia frente al lider. Aunque el FR cuenta con un
Director Técnico, este no ocupa el rol de lider debido a su actitud y el liderazgo se
evidencia en Steve (capitulo 17).

Asimismo, la figura que representaba Benji al inicio y la de Oliver contra el San
Francis se repite con Hyuga, el cual olvida el trabajo en grupo y la efectividad de actuar en
red. Cuando éste ultimo se enfrenta con Oliver, en la primera jugada se dispone a
transportar el balon por toda la cancha aun cuando Oliver tiene altas probabilidades de
pararlo. Cuando ambos jugadores chocan, Steve Hyuga falla y es Oliver quien puede crear
la jugada. De esta forma, y en repetidas ocasiones, Steve es incapaz de generar jugadas

efectivas por sus tacticas en solitario lo que genera que sobresalga por sus errores
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colectivos y no por sus evidentes destrezas futbolisticas individuales (capitulo 18: Niupi vs

Franco Canadiense).

El concepto de comunidad, por altimo, es asociado a la idea de consideracién por el
otro. Oliver recalca la importancia de haber encontrado lazos de amistad en Niupi: “jamas
hubiera podido jugar en el San Francis porque para mi lo mas importante es tener
compafieros de equipo que también sean muy buenos amigos, yo también creo que la

verdadera amistad es muy importante” (Capitulo 4, min 7.10).

Asimismo, Roberto reconoce “la risa y la camaraderia que veo en esos nifios son
suficientes como para que yo me esfuerce para que sean buenos jugadores y disfruten del
futbol” (capitulo 10, min 8.00). Finalmente, Tom agradece estar en Niupi por la amistad y
los lazos de convivialidad que encontrd alli. Esta idea se representa a través del recurso

lingliistico de emplear la palabra “amistad”.

En conclusion, el recurso de Super Campeones es un claro ejemplo de la forma en
que Japdn quiere proyectar la manera en que funciona la sociedad japonesa. A traves de
multiples partidos, con la representacion de los mismos equipos y jugadores, cada uno
adopta un rol para ejemplificar los valores mencionados con anterioridad. El partido de
fatbol simboliza también la actuacion en red y la uniformidad que caracterizan dicha
sociedad pues “el equipo de futbol es la metafora de esta presuncion, es el entramado de
relaciones humanas entre los jugadores lo que logra construir el partido y posible triunfo en
el fatbol” (Smith R. , 1986, pag. 60).

Aungue al inicio de la presentacion de cada equipo, sobresale algin jugador, con el
tiempo se homogeneizan de tal manera que la uniformidad se hace evidente y perceptible.
Por ejemplo, Oliver sobresale como lider pero esas aptitudes le permiten llevar al grupo a

alcanzar un nivel homogéneo de juego.

Segun Cummings, la iconografia de las figuras populares japonesas (manga,
dialogos, televisién y las canciones) tienen un significado profundo e implicaciones
importantes en el desarrollo de la vida nacional japonesa durante la pos-guerra. Existe una

disyuntiva entre la industrializacion y la tradicion, “y aunque el gobierno central ha tendido
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a promover la industrializacién, también han surgido intentos para encargarse de la cultura
tradicional y cambiarla a la forma aceptable de la elite dominante y de los visitantes”
(Tsurumi, 1987, pag. 130). Teniendo en cuenta que Super Campeones es un recurso
audiovisual con un contenido simbdlico importante frente a los valores que componen su
cultura, es posible analizar como se realiza el proceso de exportacion a la luz de los

conceptos ofrecidos por el Constructivismo.

I1. Proceso de exportacion de la cultura japonesa a través del Constructivismo

La exportacion de la cultura japonesa en Irak, a través del anime, se puede analizar a
la luz de ciertos conceptos de la teoria constructivista. La premisa béasica del
Constructivismo supone que los significados no estan dados si no que se construyen pues
“en un mundo socialmente construido la existencia de patrones, relaciones causa-efecto, e
incluso los mismos Estados dependen en conexiones de significados y practicas que los
constituyen a ellos” (Reus-Smit & Snidal, 2008, pag. 300).

De esta manera, los Estados construyen una serie de significados a partir de su
entorno y sus relaciones con otros actores. Un principio fundamental de la teoria social del
Constructivismo es que las personas acttan hacia objetos, incluyendo otros actores bajo la
base de los significados que los objetos tienen para ellos. Los actores “adquieren
identidades- entendimiento de roles especificos y relativamente estables y expectativas de
si mismo- participando en significados colectivos” (Wendt, 1992, pdg. 397). Las personas
asignan significados a ciertos roles que han sido creados institucionalmente, y la “ausencia

o falla de los roles dificulta los intereses y la confusion de identidad puede darse” (Wendt,

1992, pag. 399).

En el proceso de construccion de identidad se comienza por la adopcion de un rol en
el escenario en el que se actla, es este caso el sistema internacional, y la consolidacion del
mismo a través del discurso. El discurso a nivel conceptual, segiin Nicholas Onuf, “es el
acto de hablar de tal manera que hace actuar a alguien mas” (Zehfuss, 2002, pag. 21). Lo
que se busca al crear un acto discursivo es influenciar a un publico a que actle, revelando

patrones de comportamiento que finalmente, se convertiran en norma (Onuf, 1989, pég.
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67). Segun Onuf, estos discursos pueden ser asertivos los cuales se trasmiten con
instrucciones; directivos que son imperativos 0 comisivos que se expresan en promesas
(Onuf, 1989, pag. 67).

A través de la adopcion de ideas como cooperacion, liderazgo y paz, Japdn emplea
un discurso bajo el cual afirma ser garante de paz y lider mundial con la capacidad de guiar
a otros Estados. Con Super Campeones se crea un discurso comisivo (promesa) y asertivo
(instruccion) bajo el cual se le transmite a la audiencia la idea que, siguiendo los pasos y los
comportamientos de los jugadores, es posible cumplir objetivos planteados, lo que en la

serie se traduce en el triunfo de las competiciones.

Con la insistencia sistemética del discurso japonés, actuando frente a ciertos
significados que han sido adquiridos en multiples interacciones y el rol adoptado, apoyado
por el discurso, se consolida la identidad como agente. Lo anterior significa que Japon
adopta una serie de significados para definirse a si mismo y para definir al otro. Por
ejemplo, las interacciones que tuvo Japon con otros agentes, en este caso Estados, durante
finales del siglo XIX y principios del siglo XX, configuraron su identidad como Estado
imperialista y, por lo tanto, expansionista, siendo éstas las caracteristicas de su politica

exterior durante varios siglos.

En detalle, Japon le asigné un significado favorable a la figura de expansion
territorial, al honor, la guerra, al pie de fuerza, y desfavorables a China, Rusia y a las
instituciones internacionales. Esta situacion forjé esa idea de Estado imperialista que
posteriormente, con la derrota en la Segunda Guerra Mundial, la detonacion de las bombas

nucleares y el Tribunal Penal Militar Internacional para el Lejano Oriente, se transformo.

Japdn comienza a dar un nuevo significado a su entorno y a la forma en que se
entablan interacciones con los demaés agentes, lo que resulta en una re configuracion de su
identidad. A través de discursos y declaraciones oficiales, es posible evidenciar la identidad
gue surge con respecto a Japon. Méas adelante se evidenciaran los intereses que nacen a

partir de la identidad ya establecida.

Japén ha demostrado adoptar un rol que consolida su identidad de lider a nivel

econdémico, social y tecnologico; se proyecta como Estado moderno y respetuoso del
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Derecho Internacional. Segun Joseph Yi, profesor de Ciencia Politica de la Universidad de
Hanyang, el Primer Ministro japonés Shinzo Abe, “estd estimulando un debate sano y
democrético sobre identidad e historia nacional. Un Japén mas independiente, reflexivo que
demuestra orgullo en sus compromisos y cuidado en sus fallas, para abordar la
responsabilidad global” (Yi, 2014).

De la misma manera, la cooperacion se vuelve pilar fundamental de la politica
exterior. Durante el discurso del Primer Ministro japonés Shinzo Abe ante la 69° Asamblea
General de la ONU en 2014, este afirmo:

Dotado de ese entusiasmo, ademas de mi conviccion con respecto al papel que
deberia desempefiar Japdén, con su cooperacién, seguiré adelante por el camino para
concretar la reforma del Consejo de Seguridad, hacer de Japon un miembro permanente del
Consejo de Seguridad y contribuir acorde a esa posicion. Ante todo, Japén, como pais
amante de la paz, ha acumulado un historial de esfuerzos exitosos durante los 70 afios
transcurridos desde el fin de la Segunda Guerra Mundial, para fomentar la paz y la
prosperidad del mundo (Abe, 2014).

De esta manera se evidencia el comportamiento de Japdn como lider, bajo la
premisa que se considera a si mismo como tal, y se demuestra que la paz es ahora un
elemento importante en su accionar. Hasta 1945, “la guerra significo victoria y ganancia
para los japoneses, después de eso, ha significado humillacién, pérdida y adversidad,
incluso si las guerras en ultramar con Vietnam y Corea supusieron ganancia para Japon”

(Tsurumi, 1987, pag. 131).

Asi, Shinzo Abe continua afirmando

Cuando surgié Naciones Unidas, Japon se recuperaba de la derrota. Desde entonces,
Jap6n no ha olvidado los horrores de la guerra. Emprendimos el camino de la posguerra
aborreciendo las atrocidades de la guerra que sumi6 en la tragedia a personas inocentes en
nuestro pais y en otros renovando nuestra promesa de paz. Hemos hecho la sincera promesa

de asumir las responsabilidades de Naciones Unidas en nuestro pais y en el exterior. El
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futuro de Japon descansa en una prolongacion directa de nuestra historia a lo largo de los
Gltimos 70 afios (Abe, 2014).

El Primer Ministro resalta la derrota de la Segunda Guerra Mundial como hito que
supuso el giro que da su pais, y asi mismo evidencia que para Japdn, surgen nuevos
significados, entre estos, el rechazo hacia la guerra y el compromiso con la paz. Por
ejemplo, durante los Juicios de Tokio, “resulté muy dificil condenar la actitud Japonesa al
empezar la guerra, al salir a la luz la presion de los americanos que ofician términos
inaceptables, dejando a los Japoneses sin otra alternativa que ir a la guerra” (EI Mundo,
2010). Por lo tanto, para Japén en ese momento, la guerra significod una salida para
mantener la seguridad nacional, sin embargo ahora, la guerra supone un significado

diferente e improbable para ser llevado a cabo.

Abe al expresar

Nuestra promesa de no librar nunca una guerra es algo que el pueblo japonés
transmitird y fomentara en adelante generacién tras generacion. Japon ha sido, es y seguira
siendo un motor de aportes activos a la paz. Mas aln, quiero prometer ante todo que Japén
es un pais que ha trabajado para eliminar la “cultura de la guerra” de los corazones de las

personas y no escatimara esfuerzos para continuar haciéndolo (Abe, MOFA, 2014)

permite identificar uno de los rasgos que compone la identidad que se ha ido
consolidando a partir de la Segunda Guerra Mundial, es decir, la paz como principio que
debe ser perseguido.

Durante el discurso del Primer Ministro japonés Shinzo Abe ante la 70° Asamblea
General de la ONU, un afio después, se reiter6 lo afirmado en 2014: “Japon cuenta con un
historial de apoyar a la construccion de nacion en varios lugares. Tenemos experiencia en
brindar todo lo que esta a nuestro alcance en materia de asistencia. Japon desea ofrecer esa
rica experiencia, con total dedicacion” (Abe, ONU, 2015, pags. 1). Esta disposicion de Abe
se direcciona a la cooperacion internacional y al compromiso con los deméas Estados del

sistema internacional.
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Asimismo, expone “los principios de igualdad ante la ley y el Estado de Derecho
son valores que Japon respeta por sobre cualquier otra cosa y su extension comienza con la
promocién de la capacidad humana”(Abe, ONU, 2015, pégs. 2-7). De esta forma, Japon
reitera su respeto por el Derecho Internacional y su latente compromiso de llevarlo como
vehiculo de su actuacion internacional, es decir, se le otorga un nuevo significado al

Derecho Internacional, adoptandolo como doctrina legitima para el accionar del pais.

Por otra parte, en la presentacion de Doraemon como Embajador del Anime se
presentd un robot, que durante la ceremonia afirmé: “jEspero que a través de mis
caricaturas, yo sea capaz de transmitir lo que los japoneses estan pensado, que estilo de
vida estamos liderando y qué tipo de futuro estamos tratando de crear!” (MOFA, 2008).
Dicha afirmacion permite detectar otro de los factores clave dentro de la identidad
japonesa: su papel como pionero tecnoldgico, y por lo tanto, como un agente que busca

proyectarse en el futuro.

Finalmente, al haber mencionado el liderazgo que Japon quiere proyectar en el
mundo, siendo este uno de los aspectos principales de su identidad, se deben introducir dos
de las variables que juegan un papel importante en la transicion de Japon hacia tal. Por un
lado, se encuentra China, el primer obstaculo para que Japdn pueda ejercer de manera plena
el rol de lider y por otro lado, la imposibilidad de ejercer su soberania con el instrumento
natural para dicho fin, un ejército regular propio con disposicion de accion fuera de las

fronteras territoriales.

En primer lugar, China representa una de las mayores dificultades de Japdn para
proyectarse como potencia regional y asi mismo, mundial. Como se introdujo, China y
Japon han tenido enfrentamientos bélicos que surgen desde finales de siglo XIX, originadas
por las aspiraciones geopoliticas del “imperio japonés” y que se evidencian hasta hoy en dia
con la disputa por las Islas Senkaku. Es claro que este choque de intereses tiene lugar si se
toma a consideracion la posicion geogréafica de ambos Estados, quienes luchan por detentar
el poder en la region y tener la capacidad de mantener el equilibrio de poder. China ha

logrado crear en la regién una imagen como gran oportunidad econémica y como pais
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impulsor de la cooperacion regional, situacion que se replica en Japon, lo que ha conducido

a una estabilidad asiatica (Delage, 2007, pag. 1).

Algo semejante ocurre en el &mbito economico. Aungue la relacién comercial se
muestra interdependiente, y el interés es mutuo pues “una guerra comercial entre ambas
potencias seria una derrota doble. China necesita inversion y tecnologia mientras que Japon
codicia un mercado como el de los mas de mil millones de personas que viven en China”
(Tahiri, 2012), la dependencia de Japon hacia el pais vecino es mayor ya que China es su
principal socio comercial: segin Jin Baisong, “la economia de Japon sufriria mas si China

decidiera imponer sanciones contra el pais que al revés” (Tahiri, 2012).

Inclusive, “dentro de la politica expansiva del papel de Japon en los ultimos afos,
se da la actualizacion de la alianza con EE.UU y la profundizacion de los lazos
diplomaéticos y de seguridad con otros paises como Australia o Filipinas o incluso la OTAN
y la UE” (Fontdegloria, 2015), lo que supone una actuacion significativa de Japén en el
ambito internacional. Sin embargo, China es miembro permanente del Consejo de
Seguridad y por lo tanto, tiene poder de veto. Lo anterior supone una ventaja comparativa
frente a escenarios internacionales, razén por la cual Shinzo Abe ha empleado esfuerzos
importantes para lograr una reforma de manera que Japdn tome posicion como miembro

permanente.

En segundo lugar, la falta de pie de fuerza es una de las condiciones en las cuales,
no solo frente a China, se esta en una relacién asimétrica. En 1947, se aprob6 una nueva
Constitucidn, que en su Capitulo Il: Renuncia a la Guerra, Articulo 9, se derogo la creacion
de cualquier Fuerza Armada regular’ e incluso, el articulo suscita la renuncia a un derecho
legitimo. Sin embargo, después de la Guerra de Corea, fue necesario para Japon el

“rearme” que se llevo a cabo con la guia de Estados Unidos credndose las Fuerzas de Auto-

7 “El pueblo japonés renuncia para siempre a la guerra como derecho soberano de la nacién y a la
amenaza o al uso de la fuerza como medio de solucién en disputas internacionales (...) El derecho de
beligerancia del estado no sera reconocido. No se mantendran en lo sucesivo fuerzas de tierra, mar o aire
como tampoco otro potencial bélico” (Const.,1947, art. 9).

26



Defensa de Japon que hasta el dia de hoy no ha tenido ningin enfrentamiento bélico y que

es incapaz de defender al pais de una agresion directa (Gady, 2015).

La necesidad de un Ejército pleno se debe principalmente a dos factores: en primera
medida, el territorio japonés es vulnerable por su tamafio, pues sus 377,915 kilometros
cuadrados no representan una amenaza importante para China y Rusia, los cuales se ubican
dentro de los cinco paises con méas superficie terrestre (CIA, 2015) y quienes son paises
fronterizos. Ademas, por su condicion de archipiélago, se generan mas puntos vulnerables

si se diera un ataque.

En este orden de ideas, la capacidad de disuasion se pierde por las condiciones
geopoliticas ya mencionadas y es el cuerpo militar el que podria poner en ejercicio un
poder disuasivo. Lo anterior demuestra la dificultad que supone no tener una fuerza
consolidada para ejercer un papel importante dentro de la politica internacional, y por lo
tanto, la insistencia de Shinzo Abe, como ya se evidencio, de modificar el papel que deberia
tener el Ejército en Japon. En definitiva, estas dos variables son fundamentales a la hora de
analizar la otra cara de lo que Japon proyecta como politica exterior.

Lo anterior es evidencia de la identidad adoptada por Japon. Ahora bien, en el
proceso de configuracion de la identidad, a nivel conceptual, se debe tener presente que
cuando ésta surge, comienzan a consolidarse unos intereses. Segun Alexander Wendt, la
base que sostiene y desarrolla dichos intereses es la identidad (Wendt, 1992, pag. 398) y asi
como los significados y la identidad no estan dados sino creados, asi mismo ocurre con los
intereses. En este sentido, conforme se configura una identidad, se configuran intereses

determinados gue son guiados por la anterior.

Por lo tanto, los intereses que Japon busca suplir con el anime se evidencian en el
reporte anual de la politica exterior japonesa, llamado “Diplomatic Bluebook™®, en las
multiples intervenciones oficiales y en discursos publicados en la péagina oficial del
MOFA®.

8 Publicado por el MOFA
® Ministry of Foreign Affairs of Japan
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El documento oficial de la Oficina de Asistencia al Desarrollo (White Paper) del
2003 sefala, en su capitulo II, “Japon proveera soporte para el desarrollo de recursos
humanos y asi promover el manejo social y economico” (MOFA, 2003). Especificamente,
lo que se evidencia a partir de las alocuciones y documentos oficiales es la intencién de
enmarcar la estrategia de difusion del anime dentro de lo que se denomina diplomacia

cultural, con miras a satisfacer los intereses que a continuacion se exponen:

En principio, el MOFA declar6 que el intercambio cultural es el interés primario de
la politica exterior japonesa (MOFA, 2014). En la Comision de la Cultura Pop Japonesa se
afirmé que con el animo de promover el entendimiento y la confianza hacia Japon, el
MOFA esta buscando implementar, de forma mas activa, el uso de la cultura pop japonesa,
la cual ha estado disfrutando de gran popularidad entre los jovenes del mundo (MOFA,
2009).

En la pagina oficial del MOFA, abordando el intercambio intelectual se expresa:

De manera que se pueda mantener y desarrollar relaciones positivas con los demas
paises del mundo y profundizar el entendimiento de Japdn con otros paises, el gobierno esta
apoyando la investigacion mundial relacionada con la politica, economia y cultura japonesa.
Lo anterior dirigido a alentar conversaciones bilaterales y multilaterales con aras de
perseguir la coexistencia de diversas sociedades y facilitando el establecimiento de valores
en comun y reglas en la sociedad internacional. Especificamente el MOFA busca promover

estas actividades orientado al desarrollo y la estabilidad (MOFA, 2014).

De nuevo, en la pagina del MOFA, el interés del gobierno se hace evidente:

A fin de promover la politica diplomética de manera efectiva, es critico alcanzar el
entendimiento no sélo de gobiernos extranjeros si no de nacionales extranjeros. En
particular, se debe asegurar que otros paises vean al propio de manera positiva. EIl MOFA
toma una aproximacion directa hacia los ciudadanos y los paises extranjeros para fomentar
el entendimiento favorables de las politicas japonesas y las circunstancias nacionales
(MOFA, 2014).
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El Primer Ministro, Masahiko Komura, condensando todo lo anterior, anuncio

durante la ceremonia:

Deseo que las personas alrededor del mundo conozcan méas acerca del lado positivo
de Japon a través del anime, el cual es universalmente popular, y espero que Doraemon,
como Embajador del Anime, pueda viajar por el mundo para dar a conocer el pais (MOFA,
2008).

Todas las declaraciones anteriores resaltan el interés de Japon de generar
entendimiento con otras naciones, despertar interés de otras personas hacia Japén, y de
promover la confianza hacia dicho pais. Incluso, no solo con declaraciones oficiales se ha
evidenciado lo que Japdn busca, si no que la diversa promocién de intercambios culturales,
su participacion en eventos deportivos internacionales y la creciente difusién de la cultura
pop son muestra de la manera en que Japon pretende darse a conocer a través de practicas
gue son aceptadas y legitimadas por los demas. Es por esto que una herramienta escogida

para suplir los intereses es el anime, especificamente, Super Campeones.

Una vez realizado el analisis de las representaciones de la cultura japonesa en Super
Campeones y la exposicion del Constructivismo como herramienta para analizar las
razones por las cuales Japon decide proyectar el anime en Irak, es fundamental analizar dos
variables que juegan un papel importante en el proceso de exportacion: la interaccion Japon
— Irak a nivel estatal, y el contexto social iraqui.

I11 Interaccion estatal: Primera determinante para la exportacién cultural

Es importante aclarar que asi como los intereses no son hechos dados y estaticos,
tampoco lo son las relaciones entre Estados. En realidad, estas relaciones son “el resultado
de interacciones continuas entre los Estados y su contexto social” (Reus-Smit & Snidal,
2008, pag. 303). De hecho, estas interacciones cambiaran cuando los intereses de cada

Estado lo hagan (los cuales surgen de su identidad).
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Seguido de lo anterior, la primera variable a analizar en la etapa de exportacion
cultural, propiamente dicha, es la relacion bilateral que se ha configurado entre Japon e Irak
ya que ésta facilita la forma en que Japdn presenta SUper Campeones para crear un

imaginario de los valores que componen su cultura.

La relacion diplomatica entre ambos Estados comienza en 1939 formalmente pues
la Delegacion de Japon fue abierta en Bagdad, para posteriormente abrir la Delegacion de
Irak en Tokio, y finalmente, en 1960, adquirir la condicion de Embajada. En 1978 se firmo
el Acuerdo entre el Gobierno de Japon y el Gobierno de la Republica de Irak sobre
Intercambio Cultural (MOFA, 2003).

Asi pues, en la Conferencia Internacional de Donadores para la Reconstruccion de
Irak en Madrid en 2003, Japon anunci6 su paquete de asistencia financiera por un monto de
cinco billones de dolares (MOFA, 2012). En 2003, Japon decidid enviar las Fuerzas de
Autodefensa a Irak y desde entonces mantuvo unidades militares alli a través de la
Reconstruccion Japonesa de Irak y grupo de apoyo (Watanabe M. , 2008, pag. 11) que se
retird a finales de julio de 2006. Segun el Ministro de la Embajada de Japén en Argentina
de Servicios Financieros Masaru Watanabe, la mision se realizd bajo los pilares de la
democracia y la libertad, es decir, se afirma que el ambito de la mision fue social y
humanitario, méas no militar (Watanabe M., 2008, pag 11).

La mision humanitaria comenzd con “Japanese Iraq Reconstruction and Support
Group”. En efecto, la Oficina del Gabinete ayudd a coordinar entre la Agencia de Defensa
Japonesa y la MOFA, lo que se convirtié en la aproximacion “two wheels of the cart”,
donde la Fuerza Terrestre de Autodefensa de Japon (SGSDF) represento la cara humana del
apoyo de Japdn, a través de las actividades de reconstruccion de instalaciones para la
purificacion de agua, construccion de vias y suministros médicos, y el MOFA represento el

aspecto financiero a través de la asignacion de la Asistencia Oficial al Desarrollo.

A través de un estatuto temporal, por cuatro afios, el 26 de julio de 2003, Japon

envid las Fuerzas de Auto-Defensa (FAD) (SDF® por sus siglas en inglés) a Irak para

19Japan Self Defense Forces
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asistir en la reconstruccion del pais. Las FAD tuvo dos responsabilidades primarias:
asistencia humanitaria para tareas de reconstruccion, tales como provision de servicios
médicos y suministros y soporte logistico para las fuerzas armadas multinacionales

estacionadas en la region (Van Sant, Mauch, & Yoneyuki, 2007, pag. 236).

Especificamente, la mision tenia como objetivo proveer recursos de agua potable a
la poblacién de Samawah, sin embargo, la Fundacion Japon, en cooperacién con el MOFA
y el grupo Animation International Middle East, decidié presentar una version arabe de la
animacion de fatbol “Captain Majed”, Stiper Campeones, a la Red de Comunicaciones de
Irak (IMN por sus siglas en inglés) como parte de la ayuda. La estrategia de difusion
principal consistié en utilizar la imagen de Oliver Atonn en todos los tanques de agua que
Ilegaron a Samawah (MOFA, 2006). De esta manera, el plan se presentd como Asistencia
Oficial al Desarrollo para proveer, como se mencion0 anteriormente, recursos basicos a la

poblacion de Samawah, Irak.

La mision en Irak atac6 dos frentes: por un lado, se busco la culminacion del interés
gubernamental de Japdn de crear entendimiento mutuo con otros Estados, es decir, que
conozcan lo que segun el gobierno, es Japén hoy en dia. Por el otro, empezar a rescatar
aquellas caracteristicas que podrian difuminar o debilitar el liderazgo (rasgo de la

identidad) que se busca proyectar.

Especificamente, el envio de tropas a Irak supuso todo un hito, ya que por primera
vez en una mision fuera del archipiélago desde la Segunda Guerra Mundial, el Gobierno
autorizo a las tropas a portar armamento anticarro y bazucas para la defensa de su personal
contra ataques de elementos insurgentes, teniendo en cuenta la inseguridad de Irak en el
momento (EI Pais, 2004). Por lo tanto, Japon proyectd ampliamente su identidad a través de
esta relacion bilateral que se establecio como asimétrica. Es decir, el escenario se proyecta
con Japon, una potencia regional que decide enviar cierta ayuda, a través de la figura de

cooperacion, a un Estado con una crisis humanitaria e institucional profunda.
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Expresamente, segun el Ministro de la Embajada de Japon en Espafia

La paz y estabilidad de Irak influye directamente en nuestra propia paz y prosperidad;
creemos en ciertos “valores universales” como la democracia, la libertad, el respeto por los
derechos humanos, el estado de derecho y la economia de mercado y creemos también que
solo los pueblos que comparten esos valores pueden conseguir desarrollo econémico y
estabilidad politica y, al fin, la paz duradera (Watanabe M. , 2008, pag. 12).

Esta intervencion expone la idea japonesa de guiar a Irak a conseguir desarrollo
econdmico Yy estabilidad politica a través de aquellos valores que deben ser compartidos
como la liberad o la democracia. Por medio de la agencia de cooperacion, el gobierno
japonés actlia como un Estado que debido a sus capacidades materiales puede ofrecer este
tipo de asistencia a otro Estado que por circunstancias ajenas, no ha alcanzado la

satisfaccidn de ciertas necesidades a lo largo de su territorio.

De manera similar, se demuestra que la cooperacion internacional y la busqueda de
la paz son actuaciones que Japon apropia o legitima para fortalecer la imagen que proyecta
ante el mundo. Asi mismo, se evidencia que en la primera mitad del siglo XX y en 2003, se
utilizé un cuerpo militar para fines opuestos; se debe recordar que la guerra para Japén ha
adquirido un nuevo significado: no es una forma de accion legitima frente al Derecho
Internacional. Parad6jicamente, los militares enviados a Irak tenian la mision principal de
garantizar condiciones dptimas con el fin de trabajar en la reconstruccion de Irak y asi

alcanzar la paz.

Aunque la relacion bilateral jugé un papel importante en la implementacion de la
politica, el contexto social, como segunda variable, presenta unas caracteristicas especificas

que facilitan el proceso.
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IV Contexto social iraqui: Segunda determinante en el proceso de exportacion

cultural

Los dos aspectos favorables, a nivel local, para que Irak sea el objetivo escogido
para el proceso de exportacion de la cultura japonesa son la aceptacion e importancia del
fatbol en la sociedad iraqui, y la coyuntura bélica del momento en el pais en cuestion, es
decir, la invasion a Irak por parte de la coalicion internacional liderada por Estados Unidos
en 2003. Como primer factor, aparece la seleccion de futbol de Irak como uno de los pocos
simbolos de unidad nacional que han sobrevivido a la guerra, ya que incluye a miembros de
todas las corrientes religiosas y comunidades étnicas, una rareza en un pais que sufre

profundas divisiones y la ocupacién militar (al-Fadhily, 2007).

Las diferencias culturales se traducen en una poblacion que se compone de: chiitas,
quienes son el grupo mas numeroso, que actualmente detentan el poder, para muchos
concentrandolo; sunitas, quienes vieron en el gobierno de Hussein un apoyo Yy privilegios;
ISIS conformado por sunies radicales; y los kurdos, un grupo sin objetivo religioso
especifico que busca independizarse de Irak y conformar el Estado de Kurdistan (Tripp,
2000, pag. 156).

En este orden de ideas, en primera medida, el proceso de exportacion de la cultura
japonesa comienza con un elemento afin para la poblacion iraqui, en especial para los
nifios, el fatbol. Por una parte, es posible afirmar que la importancia que adquiri6 el fatbol
en la sociedad iraqui ha sido de tal magnitud que, su contexto deportivo ha sufrido

episodios de violencia debido a intereses particulares de los gobernantes.

Particularmente, Uday Hussein, hijo primogénito de Sadam Hussein, adopto el
fatbol como una politica de Estado, empleando recursos publicos en dicho ambito; incluso,
cometid crimenes de lesa humanidad contra jugadores o directores técnicos como represalia
en caso de malos resultados obtenidos por la Seleccion Nacional (al-Fadhily, 2007). A nivel
social se evidencié la importancia del fatbol en la poblacidn pues este se configuré como
un simbolo de resistencia frente a las tropas estadounidenses que ingresaron a territorio

iraqui en 2003.
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En este sentido, personalidades adscritas a este deporte dieron declaraciones frente
al suceso politico y militar del momento, por ejemplo, la estrella del equipo iraqui, Salih
Sadir, declaré a los periodistas: “no queremos que Bush nos utilice en la campafia electoral.
No queremos a los estadounidenses en nuestra nacion, queremos que se vayan” (al-Fadhily,
2007). Asimismo, el Director Técnico de la Seleccion de Irak en los Juegos Olimpicos de
2004, Adnan Hamad Majeed, afirmd: “Lo que yo cuestiono es lo que Estados Unidos ha
hecho en nuestro pais: destruir todo. Su ejército ha matado a mucha gente en Irak” (al-
Fadhily, 2007).

Incluso en 2008, el Gobierno iraqui decidio disolver el Comité Olimpico de ese
pais, y como resultado, la FIFA suspendié a la Federacion de Futbol de Irak (Universo,
2008). Sin embargo, el presidente de la FIFA de ese momento, Joseph Blatter, contd a los
periodistas “hemos pedido al gobierno iraqui que eche atras la decision tomada contra la
Federacion!!, ;imaginan la reaccion del pueblo iraqui si llegamos a prohibir el fitbol? Creo

que el Ministro*? deberia reflexionar dos veces sobre lo que hizo” (Prensa, 2008).

El papel del fatbol en esta poblacion fue tomado en cuenta por Japon para realizar la

exportacion de su cultura:

Ya que el futbol es un deporte popular en Irak, se espera que el programa de
television pueda fortalecer la buena voluntad hacia Jap6n desde el lado iraqui.
Particularmente, esta deberia proveer suefios y esperanzas para los nifios en Irak, quienes

son los que van a llevar a cuestas el futuro del pais (MOFA, 2006).

Adicionalmente y como ultimo punto, la trama de Super Campeones revela una
imagen altamente idealizada del fatbol y la manera en que los valores centrales de la
sociedad japonesa (cooperacion, orientacion colectiva, determinacién y persistencia) estan

asociados al mundo del futbol (Manzenreiter, 2014).

1Federacion de Fatbol
2Ministro de Deportes
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Como segundo factor, aparece la coyuntura iraqui por la invasion en 2003. Después
de incluir a Irak e el Eje del Mal, término que paraddjicamente hace alusion al Eje Roma-
Berlin-Tokio, en marzo comienza la ofensiva de la coalicién internacional en Irak. Es asi
como el gobierno de Japon decide, ademas de proveer recursos hidricos a la poblacion,
hacer frente a la crisis en Irak desde un angulo diferente, con el objetivo de promover la
recuperacion urbana de las zonas recien liberadas del terrorismo para facilitar la readmision
(se buscaba aumentar la autosuficiencia y la asistencia mutua en las comunidades
afectadas) (Pais, 2004).

Se otorg0 asistencia a través de ONG’s con un total de 2.7 millones de dolares en
proyectos médicos, distribucion de suministros de emergencia, antibidticos y equipos
médicos. Ademas, se establecié un mecanismo de coordinacién entre Japon y el sector
privado para llevar a cabo el Programa de Soporte Inmediato de Rehabilitacion y asistencia
al Museo Nacional de Irak para cooperar con el restablecimiento de la herencia cultural la

cual ha sido amenazada (Eroski Consumer, 2003).

También se trabajo en areas como la generacion de energia, educacion, creacion de
empleos y la mejora de la seguridad publica. Este pais decidié otorgar préstamos a Irak para
cubrir las necesidades a mediano plazo en cuanto a desarrollo de infraestructura,

telecomunicaciones y transporte (MOFA, 2003).

Por lo tanto, aunque la ciudad de Samawah fue una de los sectores al sur de Irak
mas estables y menos afectados por la guerra, se dieron alrededor de 210 victimas fatales,
aunque periodistas estiman que hasta 255 combatientes iraquies fueron dados de baja en
Samawah (Conetta, 2003). Debido a esta situacion de violencia, se facilité el escenario de
accion de las FAD. En este contexto, las acciones llevadas a cabo por Japén se hicieron
evidentes de manera que la cooperacion se convirtié en la carta de presentacion de la

Ilegada de Japon a Irak.

En resumen, con Super Campeones lo que se busca es difundir y dar a conocer a la
poblacién de Samawah unas caracteristicas que el gobierno japonés adopta como propias
(pais lider y garante de los derechos humanos). El fin es que la poblacion infantil que tiene

acceso a la serie asocie los valores, mencionados con anterioridad, con Japon. Es este el
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patron de comportamiento que se busca crear para consolidar una norma que en este caso se

basa en asociar lo bueno del fatbol y sus integrantes con lo que es Japon.
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V. Conclusiones

A lo largo de este articulo se dio cuenta de una situacion en particular: el proceso en
el que se somete un Estado para implementar una nueva estrategia de politica exterior. En
el caso japonés, se evidencia como se toma ventaja de la diplomacia cultural a través de la
cultura ‘pop’ japonesa. El anime se convirtio en una de estas herramientas articuladoras de

la politica exterior.

De esta manera, el proceso parte de un primer fenOmeno que ocurre con respecto a
Japon: la configuracion de una identidad. Debido a todo el contexto historico de sus
relaciones bilaterales con los Estados fronterizos, y ain mas, sus estrategias bélicas e
intereses imperialistas, surgen ciertos significados que se le atribuyen al pais nipén. Con el
cambio de politica exterior en Japon, este comienza a otorgar nuevos significados frente a
la cooperacion internacional, a la economia como eje articulador de las relaciones
bilaterales y multilaterales, a la democracia, a las instituciones internacionales e incluso

frente a la guerra.

Seguido de lo anterior, Japén adopta un rol ante si mismo y ante el mundo, lo que da
pie para la configuracion de una identidad. La idea de liderazgo y cooperacién se vuelven el
centro de la misma. Por tal razon, con el surgimiento de esta identidad, Japén estructura
unos intereses que estan en congruencia con lo que interpreta de su papel en el sistema
internacional. Especificamente, se demostrd que el pais oriental busca construir un
entendimiento mutuo entre naciones y el establecimiento de relaciones amistosas bajo

valores compartidos.

De esta forma, la estrategia de emplear el anime para exportar la cultura japonesa
estd orientada a satisfacer los intereses que han surgido, es decir, promover el
entendimiento y confianza hacia Japon y sus politicas y facilitar el establecimiento de
valores en comun. Asi, se tomd una de las series anime con mayor audiencia y que
contuviera simbolos representativos de los valores de la cultura japonesa. En este caso,

Oliver es la representacion de la coordinacién, el liderazgo vy la lealtad.

Ademas, es importante recalcar que la manera para llevar a cabo el proceso depende

de la relacion bilateral que se ha construido entre Japon e Irak y el contexto social iraqui.

37



Asi, el contexto social de Irak determindé el vehiculo para realizar la exportacion, pues las
caracteristicas de la poblacién espectadora debian ser tenidas en cuenta con el fin de
asegurar la recepcion. Finalmente, las relaciones bilaterales ya configuradas entre Japon e

Irak establecieron diferentes Idgicas que al final facilitaron el proceso liderado por Japon.

En definitiva, aunque se evidencia un proceso de exportacion de cultura, surge una
interrogante que, a la luz de diversos conceptos teoricos, debe ser contestada: ¢se generan
implicaciones reales en la toma de decisiones de Irak frente a Japdn, después de que este
ultimo tratara de cambiar la percepcidn que la poblacion de Irak tiene de é1?
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